Обзор 12 мультимедийных продуктов и 13 новых игр 
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Цветная печать, 
оторая оживит Ваши документы 






§ 



іыстрая печать цветных изображений с фотографическим качеством. 
Вы мечтали об этом? Теперь Вы можете это получить! 

лІей-Раскагсі представляет струйные принтеры с оригинальной системой построения изображений, которая включает популярнейшие НР-технологии: НР РЬогоРЕг II и НР СоІогЗгпагІ П. 



Благодаря высокому качеству печати и ярким, насыщенным цветам Ваши документы, презентации, брошюры станут более "живыми" и презентабельными. 



НР 0е5кМ 6 ЮС 

Низкая цена, меньшие размеры, но не в ущерб 
знаменитому качеству НР! Быстрая печать черно-белых и 
цветных изображений с разрешением 600 орі. Компак- 
тный и надежный, этот принтер идеально подходит для 
печати личной корреспонденции. 



НР0е$Ые1710С 

Быстрый, практически бесшумно работающий принтер 
для тех, кто умеет ценить свое рабочее время. Уникальная 
система формирования и обработки изображений позво- 
ляет легко получать отпечатки фотографического 
качества даже на обыкновенной бумаге. 



НРОезЮеШБС 

Принтер с гибкими возможностями подключения (через 
115В и параллельный порт) и с высокой скоростью печати. 
Специальная система подготовки изображений обес- 
печивает великолепные результаты даже на обыкно- 
венной бумаге или плотных конвертах. 



НЕѴѴІ.ЕТТ 
РАСКАРЮ 



Ехрапсііпд Ро55ІЫІісіе$ 



Сертифицированные партнеры НР: Апельсин, (044)224-15-65: ВН. (044)290 09- 10: Лаияерон, {044)220-73-20: Манер 8. {044)241-84-00: МКС {0572)14-95-20: МКС (0622)37-30-23; Н-Бі.с. {0482)28-70-90; Нааитатор, (044)241-94-94.- Софт-Пліос,(044)252-76-79; 
Спецауивтонзтика, (0572)12-17-17; Спецауивтоиатика, (05322)72-168: Спецвутавтоиатика, (0612)13-34-43; ОіаѴѴеЯ. (044)440-44-88: К-Тіасіе, (044)262-92-22: «Ѵагат-Місіо, (044)573-65-55, (0572)14-29-22, (0322)97-13-21. (0482)28-88- 38. (0612)13-74-75, 
(0542)27-20-82. (0362)22-14-08, (0422)54-53-03; РгаНес, (044)295-16-17; 801. (044)227-21-44; 581 Лранна. (044) 235-43-55; 5оП- Тгапік, (044)294-88-21; Е.В.С., (044) 212-52-15. 
Авторизованные сервисные центры: ВМ5 Сервис (044)560-38-61; 5Б1 Украина. (044)23543-66; ІІпіѵегсе Тгаснпд, (044)212-50-31. 
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Технологии, 
опережающие время 

Все течет, все меняется. Нельзя диады войти в одну реку, подняться на одну вершин)', посмотреть на 
одно небо- Река, горы и небо уникальны и неповторимы каждое мгновение. Непохожи на самих себя 
прошлых и невообразимо прекрасны. Меняется ракурс, меняется окружение, меняемся и мы сами. С 
каждой минутой, с каждым днем мы становимся взрослее, мудрей и опытней. И зря говорят, что человек 
взрослеет только до двадцати пяти лет, а дальше этот процесс называется старением - ерунда. Взрослеть 
можно и в пятьдесят, и в шестьдесят - главное, хотеть этого. 

Мы живем в удивительное время. Время, когда окружающая нас действительность меняется столь 
стремительно, что даже самые смелые прогнозы фантастов на наших глазах становятся рехіьнос- 
тью. Вспомните, каким был мир десять, двадцать, тридцать лет назад. Разве мог тогда какой-нибудь 
прозорливый гений предсказать современный бум компьютерных технологий, до неузнаваемости 
изменивших нашу работу, быт и досуг? 

Шестьдеся т лет назад. Компьютеры существуют лишь в воображении фантастов да в чертежах и 
математических выкладках некоторых теоретиков. 

Пятьдесят лет назад. Первые электронно-вычислительные машины начинают помогать ученым и 
военным, Люди поражаются выдуманным писателями гигантским суперкомпьютерам, захватываю- 
щим контроль над цивилизацией, откладывая исполнение этих мрачных прогнозов на необозримое 
будущее. 

Тридцать лет назад. ЭВМ прочно вошли в промышленную, научную и техническую сферы человечес- 
кой деятельности, но люди, общающиеся с ними. - это лишь горсточка избранных - алий. В это время 
Айзек Азимов формулирует законы робототехники, а братья Стругацкие предсказывают бум Іпгегпеі, 
описывая своп Всепланетный Информаторий. Всего тридцать лет прошло, и оба прогноза сбылись - 
первые роботы (в том числе и домашние) заступили на службу, а ішсгпеі вошла буквально в каждый дом. 

Двадцать лет назад Первые персональные компьютеры появляются в американских семьях, ЭВМ из 
прерогативы избранных становятся достоянием всех. Вот тогда-то и начинается настоящий триумф 
информационных технологий. Человечество, постепенно теряющее веру в исследование космического 
пространства, находит у себя -под боком» внутренний космос - космос компьютеров. Это же было 
совсем недавно - процессор 8088. а сегодня мы на страницах нашего журнала рассказываем о процес- 
сорах седьмого поколения, в тысячи раз более быстрых. Примерно тогда же фантасты-киберпанки 
начинают пугать нас виртуальной реальностью, компьютерами, подключаемыми прямо к мозгу, 
искусственными электронными органами чувств. И эти прогнозы уже сбылись - виртуальная реальность 
становится порой реальней настоящей, компьютеры, подающие сигнал прямо в мозг, проходят лабора- 
торные испы тания, а искусственные органы чувств - электронные глаза и уши, способные помочь 
миллионам инвалидов. - запускаются в серийное производство. 

Темп вес нарастает. Десять лет назад. Персоналки пояачяются у нас в стране - первое знакомство и 
первая любовь. Процессоры х8б, кассетные магнитофоны в роли устройств хранения, первые текстовые 
и псевдографические игры. Кто мог предсказать тогда, к чему все это приведет? Никто. Поэтому-то и 
писатели-фантасты стали делать более осторожные прогнозы или не делать их вовсе, используя 
необычное фантастическое окружение в своих произведениях лишь в качестве антуража. 

Пя ть лет і іазад. Год назад. Полгода назад. Совершенствование технологий набирает все большие 
обороты. Недавно, читая последний роман Сергея Лукьяненко «Фальшивые Зеркала», я с удивлением 
Обнаружил фразу о процессоре 1,2 СНх. Не успела книга выйти в свет, как были представлены сразу 
несколько процессоров, преодолевших заветный гигагерцевый рубеж Мир меняется слишком стреми- 
тельно, а вместе с ним меняемся и мы. Виртуальные пространства Іпіегпег. Обратим тактильная связь. 
Стереоизображение. Огромные объемы информации. Необычайно реалистичные игры. Покупки не 
выходя из дому. Кое-какие из тех устройств, о которых вы читали в разделе новостей «Очевидное - 
Невероятное» в первых номерах «Домашнего ПК», уже появились в наших домах. И это неудивительно, 
хотя все же нам нужно сохранить в себе способность удивляться новому. 

Вместе со стремительно меняющимся миром компьютерных технологий изменяется и наш 
Журнал, И хотя всего семь номеров отделяют нас от рождения ■ Домашнего ПК», постоянные 
читатели могли сами наблюдать тс трансформации, которые претерпело издание, стремясь 
удовлетворить все ваши пожелания и развиваясь вместе с зарождающимся в Украине новым классом 
пользователей - владельцев домашних ПК. Кстати, в этом номере вы также найдете некоторые 
изменения, которые, надеемся, вам понравятся. 

Кроме того, вам предоставляется уникальная возможность вместе с нами принять участие в формиро- 
вании облика нашего журнала. Дня этого заполните, пожалуйста, анкету, помещенную на последней 
странице номера, и письмом или по факсу отправьте се в редакцию. Опираясь на ваши отзывы, пожела- 
нпя и конструктивную критику, мы, несомненно, сделаем это издание еще лучше. 

Ну что ж В заключение хочется сказать, что никому, даже нам, по роду работы держащим руку на 
пульсе современных компьютерных технологий, не дано предсказать, кагаім будет мир через год два, 
три» Но то, что прогресс надо встречать во всеоружии знаний, - неоспорима. Поэтому оставайтесь с 
нами, и мы вместе увидим фантастическую реальность грядущего тысячелетия! 

С наилучшими пожеланиями. 

Олег Данилов 
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Служба новостей 



Компьютер-шоу 



10 «ТЕХНОШОУ» 




і «ТехноШоу'99. Дни ІпіеІ 
Украине», длившаяся более 
иесяца и прошедшая в шести 
|городах Украины, заверши- 
лась. Своими впечатлениями о 
ней мы поделимся в этом ре- 
портаже. 



На первый взгляд 



12 ЛУЧШЕ ОДИН РАЗ 
УСЛЫШАТЬ! 




14 ВОЗВРАЩЕНИЕ $3. 
ДУБЛЬ ДВА 




16 
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От количества существующих 
сегодня 30-акселераторов у 
пользователей уже рябит в 
глазах. Но похоже, что 5а- 
^іаде4 не потеряется на фоне 
лидеров и сможет найти сво- 
их поклонников. 
СЕШГО$: ОБНОВЛЕННАЯ 
КЛАССИКА 

«ДЕЛЬФИН» ОТ 5АМ51ШС 



Наш лекторий 



18 ПРОЦЕССОР - ЭТО 
ЗВУЧИТ ГОРДО! 



Обложка: Роман Зюіюк 



в номере 





24 ПРОЦЕССОРЫ: БЫСТРЕЕ, 
ЕЩЕ БЫСТРЕЕ! 



Вопрос «Какой из современных 
процессоров лучше?» встает 
как перед теми, кто собрался 
покупать домой новый компью- 
ер, так и перед владельцами 
систем, нуждающихся в модер- 
низации. Надеемся, что прочи- 
тав отчет нашей Тестовой лабо- 
ратории об испытании 19 про- 
цессоров, вы сможете сами 
ответить на этот вопрос. 



44 



50 



СофтИаге 



32 ІЫТЕНЫЕТ В РИТМАХ 

«ДИСК о» 
34 ЗВУК ПОД ПРЕССОМ: 
СПОСОБЫ СЖАТИЯ 
АУДИОДАННЫХ 
ЗАПИСЬ МРЗ: 
ИНСТРУМЕНТЫ И ПРИЕМЫ 
39 МРЗ-ПЛЕЙЕРЫ 
НА ЛЮБОЙ ВКУС 




Технология МРЗ заставила нас 
по-новому взглянуть на до- 
машний ПК как на средство 
записи, воспроизведения и 
хранения музыкальных компо- 
зиций. О том, как создавать и 
воспроизводить файлы МРЗ, 
вы узнаете из этой подборки 
статей. 

I 

ЕЗ 



ИЩИТЕ ДА ОБРЯЩЕТЕ, 
ИЛИ ПОИСК ИНФОРМАЦИИ 
ВІЫТЕВКЕТ 

(Окончание. Начало см. «До- 
машний ПК», №5, 6, 1999) 
ВВЕДИ ИМЯ СВОЕ, 
ЧАТЛАНИН! 




Сегодня Сеть дарит людям, раз- 
деленным тысячами километ- 
ров, морями и океанами, воз- 
можность живого общения. Из 
нашего обзора спаі-серверов 
вы сможете больше узнать об 
этом виде времяпрепровожде- 
ния в Іпіегпеі. 



Мифы и реальность 



54 мифы о компьютерном 
(пиратстве 

компьютерное пиратство на- 
носит вред не только произво- 
дителям программного обес- 
печения, но, в конце концов, 
и рядовым пользователям, 
приобретающим нелицензион- 
ное ПО. О негативной стороне 
этого явления вы узнаете из 
данной статьи. 



Дискотека 



62 И БОЖЕСТВО, И 
ВДОХНОВЕНЬЕ... 




63 



К 200-летнему юбилею Алек- 
сандра Сергеевича Пушкина 
российские разработчики под- 
готовили великолепную энцик- 
лопедию, посвященную жизни и 
творчеству поэта. 
ОТВЕТ ЗНАЕТ ТОЛЬКО 
ВЕТЕР... 




64 СЕРЬЕЗНАЯ ФИЗИКА С 
ЭЛЕМЕНТАМИ ЛИРИКИ 

65 ВАШИ ПЕРВЫЕ ШАГИ В 
ѴѴШІЮѴѴ5 98 

66 ПРАЗДНИК, КОТОРЫЙ 
ВСЕГДА С ТОБОЙ 




Лувр по праву считается выда- 
ющимся памятником зодчества 
и крупнейшим в Европе музеем 
искусств. Эта ОѴО-энциклопе- 
дия с массой высококачествен- 
ных иллюстраций и интерактив- 
ных элементов позволит вам 
совершить виртуальную прогул- 
ку по залам Лувра. 
НАСЛЕДНИКИ АДАМА 
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НОВОЕ ВОПЛОЩЕНИЕ 

ВЕЛИКОЙ КНИГИ 

МАТЕМАТИЧЕСКИЕ 

ПРИКЛЮЧЕНИЯ 

ПРИЯТНОЙ СКАЗКИ, 

МАЛЫШИ! 

В СЕМЕЙНОМ КРУГУ 

НАШ ДОМ В ВОПРОСАХ И 

ОТВЕТАХ 

ЧТОБЫ НЕ БЫЛО В МОРЕ 
ТАЙН 



Игротека 



ВОСПОМИНАНИЯ О 
БУДУЩЕМ 

СТО тонн живого 

МЕТАЛЛА 




КРЫЛОМ К КРЫЛУ 
В БУДНЯХ ВЕЛИКИХ 
СТРОЕК 




Когда десять лет назад появил- 
ся первый симулятор жизни го- 
рода, никто и не мог предполо- 
жить, что этой идее уготована 
такая долгая жизнь. Сегодня мы 
представляем последнюю вер- 
сию «тренажера для мэров» - 
ЗітСіІу 3000. 
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ВРС ГОСУДАРСТВЕННОГО 
ЗНАЧЕНИЯ 




86 



«Князь» - одна из самых ожидае- 
мых российских иф. После двух лет 
разработки она, наконец-то, вышла 
на финишную прямую. Мы поделим- 
ся нашими впечатлениями от про- 
смотра бета-версии, любезно пре- 
доставленной нам разработчиками. 
НЕЖНОСТЬ К РЕВУЩЕМУ 
ЗВЕРЮ 




600 МИЛЬ В ЧАС НА 
ВЫСОТЕ 4 ФУТА НАД 
ЗЕМЛЕЙ! 

ПОДВОДНЫЕ ЛОДКИ В 
СТЕПЯХ УКРАИНЫ 




«ЖЕЛЕЗНАЯ» ЛЮБОВЬ 
ПРОФЕССОРА 
ЯЩИК ПАНДОРЫ 



Рассказ 



ДЕВЯТЬ МИЛЛИАРДОВ 
ИМЕН... 




Оригинальное и неожиданное при- 
менение вычислительной технике 
нашли тибетские монахи в класси- 
ческом рассказе Артура Кларка. 



95 АНКЕТА 



ВКЛЕЙКА -ВАШ ТРАДИЦИ- 
ОННЫЙ БИЛЕТ В БЕСПРО- 
ИГРЫШНОЙ ЛОТЕРЕЕ ОТ 
«МДМ-СЕРВИС» 



> ИГРН аітНМ ІШтѵ\ Ю аДЫДе Р и г р» °0 ІЧЯЧ$ — ІЦЬгПИЧ — иомцдтер игры ебтчете іпіишгі .омдтгер игры обучение іШепи» ноиаттер игри міу 
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ПОДПИСКУ 
С КУРЬЕРСКОЙ 
ДОСТАВКОЙ можно 
ОФОРМИТЬ 

КИЕВ 

Издательство °ІТС» 

(044) 244-8582 

«кзз» 

(044)212-0846, 
245-2696 

«Бизнес-пресса» 

(044) 220-7664 
«Офис-Сервис» 
(044) 271-0577 
«Саммит» 
(044) 290-7763, 
290-7106 
■■нища 
ЧП Клепач 
(0432) 27-0701 
ДНЕП РОПЕТРОВСК 
Бочагова Т.В. 
(0562) 93-1260 
«Меркурий» 
(0562) 44-7287 
ДОНЕ ЦК 
«Бегемот» 
(0622) 53-6377 
«Донбасс-Информ» 
(0622) 93-8272 
ЖИТОМИР 
«Горизонт» 
(0412) 36-0582 

«скд» 

(0412) 20-8040 
ЗАПОРОЖЬЕ 
Никитин Р. Г. 

(0612)67-5628 
«Пресса» 
(0612) 62-5151 
КР ЕМЕНЧУ Г 
«ОР-Пресс» 
(05366) 2-58-33 
ЛУГАНСК 
ЧП РебрикИ. В. 
(0642 ) 54-3540 
ЛУЦК 

«Периодика и 
консалтинг» 

(03322) 7-02-54 
ЛЬВОВ 

"Львівські оголошення» 

(0322) 97-1515 
«Львівські оголошення - 
кур 'ер» 
(0322) 97-0218 
«Система Пресс- 
Экспресс» 
(0322)62-5281 
«Фактор» 
(0322) 76-5756 
НИКОЛАИ 
«Ноу-Хау» 
(0512)37-3503 
ОДЕССА 
«КБ5» 

(0482) 60-0938 
ПОЛТАВА 
Бутко А. А. 
(05322) 7-24-10 
СЕ ВАСТОПОЛЬ 
«Экспресс-Крым» 
(0692) 52-3584 
СИМФЕРОПО ЛЬ 
«Фактор» 
(0652) 27-4431 



ПОДПИСАТЬСЯ 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» 
(0352) 43-1011 
«Бизнес-пресса» 
(0352) 25-1823 
«Захидпресс» 
(0352) 22-2564 
ХАРЬКОВ 
Киктев Г.С. 
(0572) 62-7821 
ХМЕЛЬНИЦКИЙ 
«Из рук в руки» 
(0382) 74-5102 
ЧЕ РНИГОВ 
«Центр информ. 
разработок» 
(0462) 17-8829 
ЧЕРН ОВ ЦЫ 
«Пресс-Сервис» 
(03722) 2-50-09 

КУПИТЬ НОМЕР В 
РОЗНИЦУ можно 

1 КИОСКАХ 1 НА РАСКЛАДКАХ 

КИЕВА И ОБЛ. 
ДНЕПРОПЕТ Р ОВ СКА 
ДОНЕЦКА 

ИВАНО-ФРАНКОВСКА 
ЗАПОРОЖЬЯ 
КРЕМЕНЧУГА 
ЛУГАНСКА 
ЛЬВОВА 
НИКОЛАЕВА 
ОД ЕСС Ы 
«Багиры-Эко» 
(0482) 44-3533 
ЧП Клименко 
(0482) 22-8340 
«Флайпресс» 
(0482) 45-2868 
РЕСПУБЛИКИ КРЫМ 
СЕВАСТОПОЛЯ 
СУМ 

ТЕРНОПОЛЯ 
ХАРЬКОВА 
ХМЕЛЬНИЦКОГО 

в книжных МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

«Знания» 

ул. Крещатик, 44 
«Сучасник» 

ст. М-Полигехнический 
институт» 

«Техническая книга» 

ул. Красноармейская, 51 
«Наукова думка» 
ул. Грушевского. 4 
ДН ЕПРОПЕТРОВСК 
«Грани» 

пл. Островского, 1 

ХАРЬКОВ 

«Книжный мир» 

пл Конституции. 2/2 
Киоск «ХТУРЭ» 
«Политехник» 

ХГПУ, корп. У2, 
ул. Краснознаменная, 16 

В КОМПЬЮТЕРНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

«N005 ІІкгаіпс •> 

ул. Красноармейская, 67/7 
ул Шота Руставели, 1/12 



«1000 компьютерных 
мелочей» 

ул. Крещатик, 27-а 
«БВКТ» 

ул. Клименко, 14 

ул. Федорова, 10 

просп. Гагарина, ІЗ 

«Квазар-Микро» 

просп Победы, 3 

ул. Хорива, 43 

«Сате (.ало 1 » 

просп. Воздухофлогский. 10 

«Планета розваг» 

просп. 40-летия Октября, 17 

«Поэзия» 

Майдан Незалежности 
«Фолгат» 
ул. Горького, 51 
«Юпекс» 

просп. Красных Казаков, 8 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Статус Кво» 

просп. К Маркса, 55 

«Дом научно-технической 

книги» 

ДОНЕЦК 

«Инфоком» 

ул Артема, 127 

магазин «Канцелярские 

товары» 

КРИВОЙ РОГ 

«Артеке» 

пл. Советская, 1, к. 214 
«Виртуальный мир» 
просп. Гагарина, 13, кв.1 
ОДЕССА 
«Ти Д» 

ул. Б. Арнаутская. 47/1 1 
магазин «Компьютеры» 



Ц ШАѴГС5Т 

ЕІІТКѴ 
Щ Г0ПМШ.А А 

| НЕтПТ-РАСКАВО 

2 нотггкЕ 

ШСВЕ55 
■ І-ТВАОЕ 
Х ВОѴАЬ РНК 

М5РШ «НІТЕ 
ѴЛІГМ 
АЛСИТА 
2 ВЕКТОР 
Зр ВЕКТРА-СГ.РВИС 

ЕВРО ПЛЮС 
2 ИНТЕРИНВЕСТ БЕТА 
ИНФОКОМ 
МДМ-СЕРВИС 

I м * с 

СТИЛУС 

Ш тон 



ХЕР СОН 

«Стиль-Плюс» 

ул. 9-го января, 15. 
офис 68 
ЧЕРКАССЫ 
«Мега Стайл» 

ул. Байды Вишневецкого. 32 
«Ром» 

ул Смелянская, 33 
«Дом творчества 
молодежи» 

РЕКЛАМНЫЕ АГЕНТСТВА 
КИЕВ 

«Агітавіег» 

(044) 216-0572 
(044) 246-9860 
«В&В Іптегпаііопаі» 

(044 ) 246-6221 
(044) 246-6222 
«Ваіез ІІкгаіпе» 

(044) 269-8028 
(044) 269-6722 
«ІТВ» 

(044) 227-8709 
(044) 220-9042 
«РиЫісіту Сгеатіпд» 
(044) 238-8591 
(044)238-8595 
«Академия рекламы» 
(044) 517-4509 
«Диалла» 
(044) 573-8547 
(044) 573-8754 
«МАК-Про» 
(044) 446-1356 

ХАРЬКОВ 

Представитель «ІТС» 
Киктев Г. С. 

(0572)62-7821 
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Вы можете подписаться на -Домашний ПК> с доставкой в 
почтовый ящик, дома или на работе, или с курьерской 
доставкой в ваш Офис. 

Подписку можно оформить круглогодично, с любого 
следующего месяца, на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении связи или у нас в 
издательстве, по Каталогу периодических изданий 
Украины на 1999 год: «Домашний ПК», индекс 22615, 
стр. 60, цена за месяц - 5,1 1 грн. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес предприятий, 
занимающихся продажен и доставкой наших изданий, 
обращайтесь в отдел распространения издательства -ГГС-. 
•Домашний ПК* предлагает сотрудничество украинским 
компаниям и частным лицам, заинтересованным в 
розничном распространении журнала. Выгодные условия 
и цены. 

Отдел распространения: тел. (044)244-8582. 



служба новостеиі 



ЛѴЕВНАСЕВ - МЫШИ 
«БЕГУТ» В ШТЕВЫЕТ... 

Казалось бы, уже давно привыч- 
ные компьютерные мыши сегодня 
тоже подвергаются изменениям. 
Не так давно, например, многие из 
них «обзавелись* клавишами, об- 
легчающими навигацию в 
Но самое интересное устройство 
из этой серии создали, но нашему 
мнению, в компании Кепзіп^іоп 
ТесппоІо§у. 

Внешне напоминающее мышь, 
оно снабжено сенсорной панелью 
(іоисіірасі) и набором кнопок, 
позволяющих упростить работу в 
Сети. Так, с их помощью можно 
получать прямой доступ к опреде- 
ленным №еЬ-узлам, перемещаться 
в пределах страницы и вызывать 
часто используемые команды: впе- 
ред, назад, стоп, проверка почты 
и т. д. А уж дизайн устройства дей- 
ств] пел ы ю фанта сти чен. 

К компьютеру ѴРеЬКасег под- 
ключается, как обычная мышь, а 



для работы манипулятора необхо- 
дима ОС ^іпичѴк 95/98/М Его 
стоимость - *99,99. 

/ 



(і 



АІЪаѴізЬа? - 
Раз «кликнуть» 



...И КЛАВИАТУРЫ ВСЛЕД ЗА 
НИМИ 

Корпорация Неѵіеіі-Раскагсі 
всерьез заинтересовалась Ішег- 
пеі-услугами, заключив альянс с 
такими известными онлай- 
новыми службами, как АОЦ 
АТ&Т ѴРогШеі Хегѵісе и 
Уагюо!. К этому событию 
компания приурочила вы- 
пуск специализированной 
клавиатуры, которой будут 
оснащаться компьютеры, 
входящие в серию НР Ра- 
ѵіііоп РС, ориентирован- 
ную на домашних пользо- 
вателей. 

Действительно, что мо- 
жет быть проще? Нажал 
одну клавишу - и оказался в эле- 
ктронном магазине, нажал дру- 
гую - и получил последние свод- 
ки с финансовых фронтов. Ис- 
пользование новой клавиатуры 
намного упростит поиск инфор- 
мации, отправит и получение эле- 



ктронной почты и некоторые 
другие функции, с которыми по- 
стоянно приходится сталкивать- 
ся, работая в Ішегпеі. 




С 



ІпСегпеС на 
кончиках пальцев 



Мода бывает и в мире 
компьютеров. В этом сезоне 
модно все «плоское»... 




НОВЫЙ ДОМАШНИЙ ПК 
ОТ РАСКАВО ВЕН ЫЕС... 

Многие производители создают 
модели ПК оригинального дизайна 
специально для использования дома. 
Вот и РаскагсІ ВеІІ №С представила 
домашний компьютер 21, интерес- 
ной особенностью которого являет- 
ся отсутствие системного блока. Все 
компоненты располагаются внутри 
тонкого корпуса, находящегося поза- 
ди 1 5-дюймового активно-матрично- 
го дисплея, а жесткий диск размещен 
в подставке монитора. Благодаря это- 
му компьютер занимает на столе в 
пять раз меньше места, чем традици- 
онный ПК 

Конфигурация 21 впечатляет: про- 
цессор Решіит III 450 МНг, 96 МВ па- 
мяти, видеоакселератор 53 5аѵа§е4, 
жесткий диск 8,4 СВ, полный набор 
мультимедиа и встроенный модем 
Ѵ.90. В комі иекг входят бесі іроводная 
клавиатура и ШВ-мышь 7.1 отличает 
легкость модернизации, что особен- 
но удивительно, учитывая нестан- 
дартность его компоновюі. 

В Северной Америке он будет до- 
ступен в августе по цене $2499 (что 
весьма немного, учитывая сверхсов- 
ременную «начинку»). 




...И ЭКСКЛЮЗИВНЫЙ 
ДИЗАЙН ОТ АМО 

Инициативу изменения дизайна 
бытовых ПК поддержала и А\Ю. 
Правда, настоящей подоплекой 
представления этим известным чип- 
мейкером своего варианта компо- 
новки бытового ПК - 1е§асу Ргее - 
стал анонс Іпіеі прототипов ком- 
пьютеров будущего Ріех РС. 

Домашний ПК от АМБ также имеет 
активно-матричный дисплей (такие 
мониторы, надо сказать, завоевывают 
все большую популярность). Кроме 
того, своеобразна компоновка неболь- 
шого системного блока, в частности 
вертикальное расположение СГЖОМ 
Естественно, компьютер оснащен 
процессором АЖ) и полным і іабором 
средств мультимедиа. 




Г Дизайн, конечно, 

интересный, но у ІпсеІ 
^разнообразнее 



служба новостей 



16 ЧЕЛОВЕК ЗА ОДНИМ 
КОМПЬЮТЕРОМ? РЕАЛЬНО! 

Количество 1>5В-устройств с 
каждым днем все растет. И даже 
такая консервативная компания, 
как СН Ргосіиш, ведущий произво- 
дитель игровых контроллеров, на- 
чинает выпуск ІІ5В Сатерасі. 

Классический эргономичный 
дизайн геймпадов позволит игро- 
ку почувствовать себя комфортно, 
а 8 или 10 (в зависимости от мо- 
дели) программируемых кнопок - 
настроить устройство по своему 
желанию. Но основное преимуще- 
ство устройств ШВ - это под- 
держка до 16 манипуляторов при 
наличии ШВ НиЬ. 

Да, возможность сразиться, на- 
пример, в РІРА'99 на одном компью- 
тере двумя командами впечатляет. 
Осталось решить проблему разме- 
щения 16 человек за одним ПК. 



А на команды можно делиться 
по цвету геймпадов 



(і 



Черно-белая классика 
от СН РгогіисЬв 



) 
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КАСПАРОВ ПРОТИВ 
СБОРНОЙ МИРА: МАТЧ 
НАЧАЛСЯ 21 ИЮНЯ 

Чемпион мира по шахматам 
Гарри Каспаров известен своими 
пристрастиями к необычным со- 
ревнованиям с использованием 
современных компьютерных тех- 
нологий. 

Благодаря инициативе Місго- 
яоГі посетители игрового серве- 
ра Сатігн» 2опе получили 
возможность сразиться с чемпи- 
оном в беспрецедентной партии 
«Каспаров против сборной Мира-. 
2 1 июня Гарри сделал свой первый 



С 



Мир, твой ход! 



ход. который был отображен на 
ѴРеЬ-сайте матча. 

Ответный ход сборной Мира 
формируется следующим обра- 
зом. Четверо экспертов (одна из 
них, кстати, наша бывшая сооте- 
чественница) оценивают ходы 
гроссмейстера и предлагают не- 
сколько вариантов ответного 
хода, которые обсуждаются все- 
ми пользователями М5N Сатіп§ 
2опе. Окончательный вариант 
выбирается голосованием. Пред- 
полагается, что игра затянется 
до начала осени. Чтобы участни- 
ки матча не скучали, на сайте ор- 
ганизуются спаі-каналы с Гарри 
Каспаровым, аналитиками, об- 
суждающими очередной ход, и 
другими участниками команды 
Мира. 



<>ВКАѴО Поставщик стабильности 
*- Сертификат ЛрСЕЛРО: С*рт ЦА1 006.0020961-98 * 

Вгаѵо ЗПкКо Сеіегоп 366\32МЬ\4,ЗСЬ\С0 32\5В\АЗиЗ АОР 4МЬ\ АТХ \ ѴѴіп 98 ОЕМ Виа 
Вгаѵо 5*исііо РЕЫТШМ II 350\64МЬ\6,4СЬ\СО 32\ЗВ\ А51»5 АСР 8МЬ\ АТХ \\ЛЛп 98 ОЕМ Виа 
Вгаѵо 5т.исііо РЕЫТШМ III 500\128МЬ\8,4СіЬ\С0 32\ЗВ\ АЗЫЗ АСР 16МЬ\ АТХ \\ЛЛп 98 ОЕМ Вив 





4% К-ТКАБЕ 

ПОСТАВЩИК СТАБИЛЬНОСТИ 



Офис: 

Украина, Киев, пер.Новопечерский, 5 
ТелЛфакс (044) 252-9222 
е-таіІ:риЫіс©к-1гас!е.сот.иа 



Розничная сеть: 

"Радар", уп.Тельмана, 1. тел.252-9222 
(метро "Дворец Украина") 

Детский Мир, ул.Малышко, 3 (1 эт.,метро "Дарница"] 

"Сотриіег ІапсГ, ул. Дмитриевская, 2 (пл. Победы), 

Тел.219-1415, 219-1416 

"БВКГ, ул.Федорова 10, тел.220-8484 

"ДКТ", булЛеси Украинки,26, тел.296-3790 

(метро "Печерская") 

"КОНТО", ул.Попудренко, 20, тел. 552-82- 79 
(метро "Дарница") 



репДіит»Ц 



Каждому покупателю 
ПК "ВВДѴО" - 12 часов 
путешествий по сети 
Іпіегпеі - бесплатно 



служоа новостей 





РигЬу прибыл в Японию] 



ПОЛКУ ЭЛЕКТРОННЫХ 
ДОМАШНИХ ЛЮБИМЦЕВ 
ПРИБЫЛО 

Популярность электронных пу- 
шистых игрушек РигЬу, появивших- 
ся в конце минувшего года, не толь- 
ко не идет на убыль, но даже возрас- 
тает. А компания Тщет ЕІесігопісч 
(подразделение корпорации НакЬго) 
не устает создавать новые подвиды 
этих симпатичных зверушек и об- 
новлять их расцветки. 

Любопытно, что появились специ- 
альные коллекционные выпуски, на- 
пример Ѵосіа РигЬу (в честь премье- 



ры 5іаг ѴЙГ5 Еріяхіе I) или Сгасіиаііоп 
РигЬу (к окончанию учебного года). 
Несмотря на более высокую стои- 
мость, они просто «испаряются* из 
магазинов, так как тиражи этих се- 
рий ограничены. 

Кроме того, в августе семейство 
РигЬу пополнится «малышами»; к вы- 
пуску готовятся РигЬу ВаЬіех. Мало 
того, что по размерам они, естествен- 
но, будут меньше своих старших бра- 
тьев, так еще и характером обладают 
совершенно детским 



ІМАС И РС - 
БЛИЗНЕЦЫ-БРАТЬЯ 

Все прозрачные устройства, ко- 
торые выпускаются сегодня, вы- 
глядят, конечно, весьма забавно. 
Но при подключении их к обыч- 
ному компьютеру получается не- 
который разнобой стилей. 

До недавнего времени пользова- 
тели РС были лишены возможнос- 
ти наслаждаться оригинальным ди- 
зайном от Арріе. Компания Риіиге 
Ротсг решила исправить такое по- 
ложение дел, анонсировав АІІ-іп-Опе 
Ѵігккпѵз РС. Практически неотли- 



(рС маскируется под іМас?) 



чимый от іМас компьютер, который 
к тому же будет выпускаться в пяти 
разных расцветках, оснащен ІпісІ 
Сеіегоп 400 МНг (в будущем до 
500 МШ), винчестером 6,4 СВ, 
64 МВ памяти, модемом, сетевой 
картой и полным набором мульти- 
медиа. 

Этот своеобразный клон іМас по- 
ступит в продажу в конце лета по 
цене 1799. 




Г/ 




_меші 
МОДЕМ 

шш ыа 



АДРЕСИ МАГАЗИНІВ У КИ 

вул. О. Телі™, 8, теп.: 455-66-55 (багеттоканольний) 
пр. Червоних Козаків, і5> тел.: 464-8-465 (багатоканальний) 
Харківське шосе, 55, тел.: :563-0668 



служба новостей 



УЛЫБНИТЕСЬ - АСГА 
СНИМАЕТ! 

Хотя цифровые фотоаппараты - 
один из наиболее популярных то- 
варов в компьютерных магазинах, 
многих не устраивает высокая цена 
камер и дополнительной памяти, а 
также большой размер файлов, за- 
трудняющий пересылку по е-таіі. 

Компания А§га попробовала ре- 
шить эту проблему, выпустив ци- 
фровую камеру еРпою 5ті1е сто- 
имостью всего $129. Она позволя- 
ет получать снимки с разрешением 
640 х 480. В формате ]РЕС каждый 
кадр занимает около 50 КВ, т. е. мо- 
жет сразу же отсылаться по е-таі! 
или использоваться для оформле- 
ния Ѵ7еЬ-страииц. Камера массой 
200 г и размером с пачку сигарет 
снабжена встроенной памятью 
объемом 2 МВ. 



Полученные изображения так- 
же можно просматривать и на эк- 
ране телевизора благодаря нали- 
чию видсовыхода. Для любителей 
групповой съемки предусмотрен 
10-секундный 
таймер. 






, (сЮ-ПОМили 
I сюрикен? - Вот 
1 в чем вопрос! 


ЗНарей-СО \ 


• 
• 





ФИГУРНАЯ РЕЗЬБА 
ПО ДИСКУ 

Все привыкли к тому, что диске- 
ты - квадратные, а компакт-дис- 
ки - круглые. Видимо, так сделали 
для того, чтобы необразованный 
пользователь случайно не перепу- 
тал, что куда вставляется. Однако 
нашлись энтузиасты, например 
компания под названием 5парес1- 
СО, которые решили отказаться от 
набившей оскомину формы СП. 



На выставке Сотриіех они пока- 
зали целую серию «фигурных» СО 
с различными мультимедийными 
продуктами. Подобные нестан- 
дартные формы позволяют более 
полно передать содержание диска 
в его внешнем оформлении, так, 
чтобы с первого взгляда можно 
было понять, о чем идет речь. 

А выглядит это действительно 
очень весело. Главное здесь - не 
переборщить. 



МИНИАТЮРНАЯ ЦИФРОВАЯ 
ФОТОКАМЕРА 

Ріф Рііою Рііт выпустила самую 
миниатюрную из существующих 
двухмега пиксельных цифровых 
фотокамер. 

РиііПІт МХ-2700 Ш§ііаІ Сатега 
позволяет получать изображения 
с разрешением до 1800 х 1200. 
Камера массой 250 г и размера- 
ми 79 х 97 х 33 мм выпускается 
в корпусе из алюминиевого 
сплава, оснащена оптическим 
видоискателем, 2-дюймовым 
экраном со 130 тыс. пиксе- 
лов и встроенной фото- 



Камера для 
Джеймса Бонда I 



вспышкой. Запись изображений 
осуществляется на карточку Зглагі- 
Месііа емкостью 8 МВ, на которую 
помещается до 142 кадров с раз- 
решением 640 х 480 с максималь- 
ной компрессией. 

В США камера предлагается но 
розничной цене $699. 





ПОЧИНКА ДИСКОВ 
В ДОМАШНИХ УСЛОВИЯХ 

Компания Оі}>ііа1 Іппоѵаііопз, 
•войдя в положение» пользовате- 
лей, страдающих от нестабиль- 
ной работы старых поцарапан- 
ных компакт-дисков, выпустила 
серию «лечебных» устройств под 



На что жалуется 
пациент? 



маркой Оосюг - ЗкірОосюг, Сате- 
Оосіог, ОаіаЭосюг и аѴсЮосіог. 
Существенных отличий между 
ними нет, разве что ориентиро- 
ваны они на разных пользовате- 
лей. Цена тоже примерно одина- 
кова - около $35. 

Идея, лежащая в основе функ- 
ционирования «доктора», чрез- 
вычайно проста. Производится 
обработка поверхности дисков 
абразивными материалами, в ре- 



зультате чего с нее снимается 
верхний слой, а неглубокие цара- 
пины просто исчезают при поли- 
ровке. 

•Медработники» из серии Оосіог 
отличаются своеобразным дизай- 
ном, напоминая внешним видом 
циркулярную пилу, а также •всеяд- 
ностью», поскольку могут ♦лечить» 
самые разнообразные виды носите- 
лей - СО-ЮМ, Аиаю-СБ, Р5Х СО, 
ОѴО, СО-К 



служоа новостей 




«ТОСТЕР» с выходом в 
ІШТЕКЫЕТ 

С каждым днем компьютеры 
становятся все дешевле: Я ООО.., 
$600.., $300. Очередной шаг в сто- 
рону бесплатного домашнего ПК 
сделала компания Місгоѵѵогкг, 
представившая прототип Іпіег- 
пеі-компьютера іТоавісг. Такое на- 
звание он получил, возможно, по- 
тому, что по размерам не отлича- 
ется от обычного тостера. 

Известно, что ПК может под- 
ключаться как к телевизору, так и 
к монитору. Он оснащен процес- 
сором класса Репііит, 32 МВ па- 
мяти, жестким диском до 3.2 08 и 
внутренним модемом 56К. При 
желании к іТоазіег можно присо- 



единить принтер и привод ШО- 
КОМ. Операционная система, по- 
строенная на базе ьіпих и Ве05. 
позволит осуществлять броузинг 
в Іпіегпеі и работать с простей- 
шим домашним ПО. 

іТЪалег поступит на американ- 
ский рынок уже в июле по $199. а 
ближе к Рождеству цена будет сни- 
жена до $99. 



Таким 

логотипом 

будут 

украшены 

все 

ІпЬегпеЪ- 
«тостеры» 




Тоазіег 



Простота - залог успеха 
ОС іТоазСег в действии 



СЫН! - 40 МВ В ПОРТМОНЕ 

Еще несколько лет назад никто 
не мог представить, что процесс 
миниатюризации сменных носи- 
телей зайдет так далеко. 

Дисковод Іотс§а Сіік! РС Сагсі 
Огіѵе толщиной 5 мм устанавлива- 
ется в разъем РС Саге! любого но- 
утбука и использует обычные дис- 
ки СІіск!, Устройство обеспечивает 
передачу данных со скоростью до 
600 КВр5. При розничной цене 
$199,95 данный привод станет не- 
плохой альтернативой сменным 
жестким дискам. Его поставки нач- 
нутся в третьем квартале. Сами дис- 
ки СНк! емкостью 40 МВ продают- 
ся по цене около $10. 



С 



Дисковод - не больше 
кредитки... 



а диск - 
размером с 
монету 




ЭКЗОТИКА ДЛЯ 0КЕАМСА5Т 

О популярности игровой консо- 
ли 5е§а Огеатсам говорит тот факт, 
что она обзаводится множеством 




Это всего три 
из десятков допол- 
нительных 
устройств для 
Беда ОгеатсазС 



дополнительных аксессуаров, по- 
рой весьма необычных 

Так, световой пистолет ЗіагРіге 
Іл§гііВ1а!>іег производства Ішегасі 
Ассевзогіе» оснащен функцией ав- 
томатической стрельбы (16 выст- 
релов в секунду), обладает воз- 
можностью автопополнения ма- 
газина при остановке стрельбы и 
даже «интеллектуальной переза- 
рядки обоймы», когда она опусто- 
шается. 



«Удочка* Рі5піо§ СопігоІІег сконстру- 
ирована компанией 5е§а специально 
для игры Вив Гвпіп§. Технология Гогсе 
ГеейЪаск позволяет максимально точ- 
но воспроизвести ощущения рыболо- 
ва, тянущего «рыбу своей мечты». 

Кроме того, консоль Эгеатсаз! бу- 
дет комплектоваться модемом, а зна- 
чит, для отправки сообщений по е- 
таіі или задушевной беседы в сііаі 
совершенно нелишней окажется и 
клавиатура от той же 5е§а. 



компьюте 




При упоминании слова «шоу» у мнопіх из вас. несо- 
мненно, сразу возникнут воспоминания о рок-фестива- 
лях или концертах эстрадных звезд. Но у шоу, свидетеля- 
ми которого стали жители шести областных центров Ук- 
раины (Сумы. Запорожье, Днепропетровск, Одесса, Львов, 
Харьков) в мае-июне нынешнего года, аналогов просто 
не существует, а в качестве «звезд» на нем блистали со- 
временные информационные технологии и их творцы. 

Правда, периодически дорогами разных стран прокаты- 
ваются так называемые -гоасі кпслѵ», организуемые ведущи- 
ми ІТ-компаниямн. однако акция «ТехноШоуЭД Дни ІпісІ в 
Украине» как по продуманности программы, так и по раз- 
нообразию мероприятий вполне может претендовать на 
звание события № 1 на отечественном рынке в этом году. 
Организаторы - один из крупнейших отечественных 
производителей персональных компьюте- 
ров корпорация «Квазар-Микро» и предста- 
вительство Ішеі в странах СНГ и Балтии - 
при поддержке многих лидеров мирового 
рынка (МІСГ050ІІ, Не\ѵІеіі-РаскагсІ и др.) сло- 
вом и делом внедряли в сознание широких 
масс идеологию акции, выраженную в ее де- 
визе - «Современный компьютер = Іпісгпеі ». 
К тому же в этом году она проходила под 
лозунгом «Долой пиратство!», и количество 
предъявленных в различных городах лицен- 
зий на программное обеспечение удивило 
даже представителей Місгоюп.. 
Огличіпельная особенность нынешней акции «Техно- 
Шоу» - ее унивсремьноаъ, многоплановость и во мно- 
гом нестаіідарпісспі. Причем для каждой категорші поль- 
зователей была выбрана соответствующая форма презен- 
тации! ювых продуктовитехнолоппі П-профсссионалам - 
технические семинары, руководіггелям разных рангов - 
вечера и деловые встречи, а остальная публика, посетив 
выставки-продажи, получила возможность испытать в дей- 
ствии и, естественно, приобрести новинки (кстати, неко- 
торые из них даже в Киеве еще не демонстрировались). 

Как видите, однозначно определить характер акции 
не представляется возможным. Были в ней и деловая, и 
образовательная, и развлекательная составляющие. И 
все это «упаковали» в привлека тельную как для специ- 





алистов, так и для новичков внешнюю «обертку». Даже 
презентации для «профи» не выглядели скучным «от- 
быванием номера», а проводились с таким энтузиаз- 
мом и настолько убедительно, что порой после их за- 
вершения тут же возникало желание приобрести кон- 
кретный продукт, о котором шла речь. 

Но все-таки главной «завлекалочкой» нынешнего «про- 
бега информационных технологий» по территории Укра- 
ины стали музыкально-танцевальные шоу «Техномания». 
Тут уж в полной мере отвели дупгу и организаторы, и тыся- 
чи похитителей. Судите сами: через сиуп и іковый канал свя- 
зи, обеспеченный компанией «УкрСат», наводились теле- 
мосты с Киевом, шло живое общение в реальном времени 
между диск-жокеем из столицы и ведущими на местах. Что 
касается самих ведущих - это отдельная и очень интерес- 
ная тема. Оказывается, топ-менеджеры ГТ-компаний впол- 
не могут дать фору профессиональным шоуменам. Свиде- 
тельство тому - шумный успех, сопутствовавший выступ- 
лениям на «Техиомапиях» таких известных личностей как 
Щ Макс (Агеев, «Квазар-Микро») и Оі5 (Сронипа, 
Місгсбоп). Последний просто поразил присутствовавших 
искусным «рэиперством». 

Не обошлось и без «раздачи слонов», среди которых 
встречались и исключительно крупные экземпляры, осна- 
щенные но последнему ставу техники и гордо несущие на 
себе логотип отечественного брэнда АаѴапгіа естествен- 
но, от «Квазар-Микро». На каждый город пришлось по од- 
ному такому компьютеру с процессором Репп'ит Ш-450. 
Но и другие призы, разыірывавшиеся в лотереях, принес- 
ли много радости своим обладателям. Когда дело доходи- 
ло до розыгрышей лицензионных Игр, предоставленных 
редакцией нашего журнала, возгласами, исполненными 
особым восторгом, традиционно сопровождалось вруче- 
ние очередной красочной коробки с «Аллодами 2» оче- 
редному счастливчику. 

...Месяц пролетел как одиі і день, Органі ізаторы еще под- 
водят итоги, и мы надеемся, что в ближайшем будущем оіш 
поделятся с нами информацией о результатах «тура». Но 
уже сейчас можно не сомневаться, что такие яркие и запо- 
минающиеся акции, как *ТехноШоу99», способны прине- 
сти как устроителям, так и посетителям баішше пользы, 
чем стандартные экспозиции на выставках ■ 





на первый взгля 




В прошлом номере «Домаш- 
него ПК» рассказывалось об 
акустической системе от АІІес 
Ьапхіпё, поддерживающей тех- 
нологию ЭоІЬу Рго 1_о§іс. Сего- 
дня мы рассмотрим еше одну, 
на этот раз бытовую акусти- 
ческую систему для создания 
домашнего театра под назва- 
нием Еазіегп Ноте ТІіеаІег 
ОА-9100. которая, тем не ме- 
нее, с легкостью может быть 
подключена и к мультимедий- 
ному компьютеру. 

Однако прежде чем перехо- 
дить к описанию Ноте ТІіеаіег, 
давайте рассмотрим, что же со- 
бой представляет технология 
воспроизведения звука ОоІЬу 
Рго Ьовіс. Система, построен- 
ная на ее основе, формирует 
пять звуковых каналов путем 
цифровой обработки стереосиг- 
нала так, что при просмотре 
фильма становится возможным 
позиционирование источника 
звука в пространстве (эффект в 
этом случае получается при- 
близительно такой же, как и в 
компьютерных играх при ис- 
пользовании одного из АРІ 
трехмерного звука). ЭоІЬу Рго 
І-оеіс появилась в 1987 г. и по 
сравнению с предыдущей тех- 
нологией, ОоІЬу 5иггоипа\ поз- 
воляет более точно позициони- 
ровать источник в пространстве 
и обладает расширенной зоной 
прослушивания. Это было до- 
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Лучше 
один раз 
услышать! 



стигнуто, в основном, за счет 
искусственного усиления до- 
минирующего в данный мо- 
мент звукового сигнала. Также 
не последним фактором повы- 
шения эффекта присутствия 
является наличие пятого, цен- 
трального динамика. 

Однако пора переходить к 
теме сегодняшнего разговора - 
акустической системе ОА-9100 
производства корейской ком- 
пании Еазісгп Асоизііс. Она 
состоит из цен- 
трального бло- 
ка, включаю- 
щего в себя саб- 
вуфер и декодер 
Рго 1_.о§іс с па- 
нелью управле- 
ния; централь- 
ной колонки: 
пары фронталь- 
ных колонок и 
двух тыловых. В 
комплект также 
входит пульт дис- 
танционного уп 
равления. 

ОА-9100 оснащена 
тремя линейными вхо- 
дами с различной чувстви- 
тельностью (два по 350 мВ и 
один - I В), к которым можно 
одновременно подключать как 
мультимедийный компьютер, 
так и практически любую бы- 
товую технику (ОѴЭ- и СО- 
п рои гры вател и , видео ма гн что - 
фон и т. д.). Собрав всю систе- 
му (а это весьма непростая 
задача, учитывая количество 





колонок и соединительных ка- 
белей), на панели управ- 
ления с помощью 
кнопочного пере- 
ключателя необходи- 
мо выбрать активный в 
данный момент вход. 
Здесь же находится пе- 
реключатель режимов ра- 
боты акустической систе- 
мы. Он может занимать сле- 
дующие положения: Оігесі. 
в котором воспроизводится 
оригинальный 
необработан- 

Іный звук: НаІІ, 
создающий 
иллюзию про- 
сторного зала; 
ііѵе. воссоз- 
дающий ощу- 
щение непос- 
редстве иного 
присутствия 
исполнителя; 
ТНеаіег, исполь- 
зующийся для 
создания трех- 
мерного эффек- 
та при воспроиз- 
ведении фильма в 
стандарте, отлич- 
ном от ОоІЬу 5иггоипа и соб- 
ственно Рго Ьо^іс. Выбор раз- 
личных входов можно также 
осуществлять с помощью пуль- 
та дистанционного управле- 
ния, равно как и изменять ре- 
жим воспроизведения, и ре- 
гулировать уровни громкости 
отдельно для разных компо- 
нентов системы. 




Еще немного технических 
характеристик Еахіегп Ноте 
ТНеаІег ОА-9100. Общая мощ- 
ность 190 Вт (сабвуфер — 50 Вт, 
фронтальная колонка - 35 Вт, 
передняя пара — 35 + 35 Вт, 
задняя — 17,5+17,5 Вт). Диапа- 
зон воспроизводимых частот от 
50 Нгдо 20кНг. 

Мы опробовали ОА-9100 «в 
деле», подключив к компьюте- 
ру, оснащенному звуковой кар- 
той 5оипс!ВІахіег Ьіѵе! и при- 
водом ОѴО-КОМ 5ат5ип§. 
И надо сказать, что эта 
акустическая система 
оправдала наши ожи- 
дания как при вос- 
произведении АисІіо-СО, 
так и при просмотре филь- 
мов на ОѴО в формате ОоІЬу 
Рго І_обіс. Особых отличий от 
бытового домашнего театра, за 
исключением, конечно, малой 
диагонали монитора, мы не за- 
метили. Качество звука необы- 
чайно высокое, и это позволя- 
ет использовать акустическую 
систему в паре с компьютером 
как музыкальный центр. 

Среди других достоинств Еа$- 
іегп Ноте ТТіеаіег ОА-9100 так- 
же хочется отметить наличие 
инструкции на украинском 
языке. 

Ориентировочная стоимость $300 
(в составе ПК Медаіізі'99 - $250). 
Продукт предоставлен компанией 
«Формула А»: тел. (044) 243-9460 
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Видеокарты на базе 
чипсетов производства 
компании 53 Іпсогрогаіесі 
(кстати, 53 расшифровы- 
вается как 5і§пг, 5оипсц 
5реесІ - зрелище, звук, 
скорость) до недавнего 
взлета популярности 
ЗО-акселераторов были 
самыми распространен- 
ными в секторе компью- 
теров начального уровня. 
Этому способствовали 
как их низкая стоимость, 
так и приемлемое качест- 
во (т. е. то, что сейчас 
называется модным 
термином «оптимальное 
соотношение цена/ 
производительность»). 

Однако индустрия не стоит на 
месте: небезызвестная компания 
ЗоТх Іпіегасііѵе (правда, тогда ее 
название писалось еше через за- 
главную букву Э) выпустила 
сравнительно дешевый ЗО-чии- 
сет Чюгіоо Сгарітісз, что, собст- 
венно, и положило начало бурно- 
му распространению акселери- 
рованных компьютерных игр. 
Большинство компаний— произ- 
водителей видеокарт, своевре- 



менно сориентировавшись в сло- 
жившейся ситуации, выпустили 
новые линейки продуктов, более 
или менее удачно поддерживаю- 
щих функции ЗЭ-графики, и 
только 53 осталась «за бортом», с 
упорством, достойным лучшего 
применения, продвигая абсо- 
лютно бесперспективную с этой 
точки зрения серию Ѵіі^е. Лишь 
летом прошлого года, «спохва- 
тившись-, фирма выпустила не- 
плохой для того времени чипсет 
53 5аѵа§еЗО. Основным его до- 
стоинством являласьтрадицион- 
ная для 53 дешевизна, недостат- 
ком же — невысокое качество 
двухмерного изображения и низ- 
кая производительность. Однако 
свое дело он все. же сделал -я^вн- 
деокарты с полным набором 30- 
функций и стоимостью порядка 
$100 стали вполне реальной ве- 
щью. Кроме всего прочего, чип- 
сет 53 5аѵаееЗО поддерживал 
прогрессивную технологию 53 
Техіиге Сотргехзіоп (53ТС), бла- 
годаря которой возможно ис- 
пользование при построении 
трехмерной сиены большого ко- 
личества различных детализиро- 
ванных текстур. К сожалению, 
особой популярности среди раз- 
работчиков эта технология поче- 



му-то не снискала. По большому 
счету, на сегодняшний день су- 
ществует лишь несколько демон- 
страционных уровней для игр 
Оиаке II и Цпгеаі, где использу- 
ется 53ТС. правда, следует отме- 
тить, что смотрятся они велико- 
лепно. К тому же, вскоре должен 
выйти І_ІпгеаІ Тоигпатепі, кото- 
рый будет поддерживать эту тех- 
нологию «целиком», а не на от- 
дельных уровнях, такчто опреде- 
ленный прогресс, похоже, все же 
наметился. Аналитики сошлись 
во мнении, что данный чипсет 
просто опоздал с выходом - 
если бы он появился в начале 
года, до «пришествия» Ѵооаоо-, 
расстановка сил в данном сек- 
торе рынка могла бы быть со- 
вершенно иной. 

Некоторое время спустя 53 
анонсировала новый чипсет 
(тогда он носил имя 5аѵа§еЗО 2), 
а в феврале этого года состоялась 
официальная презентация те- 
перь уже 5аѵа§е4. Четверка в на- 
звании обозначает поколение 
акселераторов, к которому он 
принадлежит. Кроме всех функ- 
ций, реализованных в его пред- 
шественнике, здесь появилась 
поддержка до 32 М В памяти и 
АОР 4Х - наконец 53 удалось 



хоть в чем-то опередить своих 
конкурентов, поскольку карты 
на базе 5аѵа§е4 оказались пер- 
выми, работающими в данном 
режиме. 

Выпускается чипсет в двух ва- 
риантах - 5аѵаее4 Рго и 5аѵаее4 
ОТ. Первый из них предназначен 
для среднего класса компьютеров, 
поддерживает до 32 МВ памя- 
ти, работающей на частоте до 
143 МНг, и обеспечивает функ- 
ционирование в режиме АОР4Х. 
Возможности более дешевой мо- 
дели — 5аѵаее4 ОТ — ограничены 
16 МВ памяти (125 МИг) и режи- 
мом АОР 2Х. Технология 53ТС 
подверглась некоторым улучше- 
ниям, за счет чего удалось повы- 
сить качество отображения трех- 
мерной сцены. 

Основные технические харак- 
теристики чипсета таковы: 

♦ поддержка ЬСО-мониторов: 

♦ рендеринг в НщН Соіог/Тше 
Соіог; 

♦ разрешение в ЗО-графике до 
1920 х 1440; 

♦ однопроходное мультитексту- 
рирование; 

♦ однопроходная трилинейная 
фильтрация: 

♦ заявлена аппаратная поддерж- 
ка анизотропной фильтрации 
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и рельефного текстурирова- 
ния (Ьитр тарріпё); 

♦ поддержка текстур размером 
ло 2048 х 2048 пикселов; 

♦ сжатие текстур 53ТС (Техіиге 
Соглргеззіоп); 

♦ полный антиалиасинг (сгла- 
живание); 

♦ аппаратная поддержка ОѴЭ. 
Достаточно долгое ожидание 

видеокарт на базе 5аѵа§е4 нако- 
нец-то закончилось. Первым об- 
разцом, попавшим к нам, стала 
плата Сгсаііѵе ЗЭ Віа&сг 5аѵа§е4 — 
как ясно из названия, производ- 
ства компании Сгеаііѵе 1_аЬх. Ос- 
новой для нее послужил чипсет 
5аѵа§е4 Рго. карта имеет 32 М В 
памяти типа ЗЭКАМ и поддер- 
живает режим АСР 2Х (возмож- 
ности 4Х не включены, посколь- 
ку до сих пор не существует ма- 
теринских плат с реализацией 
данного режима). 

В комплекте с Ю Віакіег 5а- 
ѵаве4 поставляются фирменные 
драйверы Сгеаііѵе 1_аЪз. После их 
установки, которая не вызывает 
никаких затруднений, в окне 
свойств экрана появляются до- 
полнительные закладки, позво- 
ляющие управлять параметрами 
видеокарты. Здесь есть возмож- 
ность принудительно включать 
сжатие текстур, включать/от- 
ключать синхронизацию верти- 
кальной развертки (Ѵ->упс), а так- 
же изменять тактовые частоты 
самого чипа и видеопамяти. 
Входящая в состав драйвера ути- 
лита ЗОеер позволяет настраи- 
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вать цветовую гамму для прило- 
жений ЗО-графики. С помощью 
утилиты СоІогіГіс можно выпол- 
нять калибровку монитора. В 
общем, драйверы в обращении 
оказались весьма удобны. 

Тестирование видеокарты про- 
водилось на компьютере следую- 
щей конфигурации: процессор 
Репііит II 350 МНг, материнская 
плата А5иі5 Р2В-Р (440ВХ), 
64 М В РСЮО-памяти, жесткий 
диск Махіог ОіаіпопсіМах 3,4 С В 
и 17-дюймовый монитор 5ат- 
5ііщ> 5упсМа5іег700ІРТ. Испыта- 
ния проводились под управлени- 
ем \Ѵіпсіо\ѵ(; 98 с установленным 
ЭігесіХ 6.1. 

В 20-графике карта позволяет 
выставлять разрешение до 1920х 
х 1440 (поддерживаемое, надо 
сказать, единичными професси- 
ональными мониторами), глуби- 
на цвета при этом может прини- 
мать значения 8, 16 и 32 бита. 
Однако качество изображения 
можно назвать приемлемым 
лишь при разрешениях, не пре- 
вышающих 1024 х 768 (с другой 
стороны, для компьютера на- 
чального уровня, на который 
ориентирован чипсет 5аѵа§е4, 
больше и не надо). Я полагаю, 
что его быстродействие в 20-гра- 
фике вряд ли кого-то интересует 
(все же это продукт не класса 
С200). так что останавливаться 
на этом параметре мы не будем, 
укажем лишь, что ничего из ряда 
вон выходящего как в лучшую, 
так и в худшую стороны здесь нет. 



Качество трехмерного изобра- 
жения оказывается достаточно 
стандартным — на глаз отличить 
картинку, полученную, скажем, 
на Кіѵа ТІМТ и на 5аѵа§с4, невоз- 
можно. Само собой разумеется, 
что это справедливо только для 
обычных игр, не поддерживаю- 
щих фирменную технологию 
компрессии текстур от 83. Но 
настоящую разницу можно уви- 
деть в играх, использующих 
53ТС, например в Шгеа! ѵ.2.24 
на специальных уровнях, спро- 
ектированных для использова- 
ния фирменного АРІ 53 МеТаІ-. 
Можно без преувеличения ска- 
зать, что при условии широкого 
внедрения этой технологии 
игры имеют очень высокие шан- 
сы выйти на новый уровень реа- 
листичности, как это произош- 
ло в свое время с массовым рас- 
пространением акселераторов 
на базе Ѵооііоо Огарпіс$. Сверх- 
подробные текстуры больших 
размеров с несколькими уров- 
нями детализации позволят не- 
обычайно реалистично переда- 
вать как фактуру природных 
материалов, так и целые изобра- 
жения, такие, как картины, ви- 
тражи и т. д. 

Однако, к сожалению, не все 
так замечательно с 5аѵаее4. как 
того хотелось бы. и в первую 
очередь с быстродействием при 
использовании 53ТС: хоть ста- 
рые игры вроде Опаке [| показы- 
вали более чем приемлемую ско- 
рость, в УпгеаІ при включенном 
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$3 МеТаЬ производительность 
была далека от идеальной. Здесь, 
скорее всего, виноваты «сырые» 
драйверы, на что указывают и 
определенные проблемы, воз- 
никшие с запуском тестовой 
версии игры Оиаке III; Агепа. 

Окончательные выводы отно- 
сительно 5аѵа§е4 делать пока 
рано. Драйверы явно подлежат 
доработке (похоже, это стало 
плохой традицией у производи- 
телей видеочипов - сначала вы- 
пустить на рынок продукт, а по- 
том дописывать для него драй- 
веры, исправляя ошибки). Цена 
Сгеаііѵе ЗВ ВІакіег 5аѵа§е4 не яв- 
ляется показательной — отме- 
тим, что видеокарты от Сгеаііѵе 
1_аЬ$ никогда не были самыми 
дешевыми. Аналогичные аксе- 
лераторы на основе 5аѵа§е4 уже 
выпустили ОіатопсІ Миііітесііа, 
Вгііек Е1ссІгопіс5 (Ѵіе\ѵТор) и не- 
которые другие производители, 
а здоровая конкуренция, как из- 
вестно, всегда благоприятно 
сказывалась на стоимости про- 
дуктов для конечных пользова- 
телей. Напоследок хотим отме- 
тить, что вскоре мы собираемся 
сделать полноценное тестирова- 
ние всех графических чипсетов 
нового поколения — как только 
последние модели появятся на 
нашем рынке. 

Ориентировочная цена Сгеаііѵе Зй 
ВІазІег 5аѵаде4 - $135. 
Видеокарта предоставлена фирмой 
«Стилус»; тел. (044)245-8219 
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Еще совсем недавно 
владелец домашнего ПК, 
пожелавший приобрести 
сканер, оказывался перед 
нелегким выбором между 
быстродействующими, 
но дорогими устройства- 
ми с интерфейсом 5С5І, и 
медленными, зато деше- 
выми аппаратами, под- 
ключаемыми к парал- 
лельному порту. Однако 
большинство пользова- 
телей охотнее отдали бы 
предпочтение сканеру со 
средней производитель- 
ностью и доступной 
ценой. С этой точки 
зрения значительный 
интерес представляют 
модели с интерфейсом 
ІІ5В, которые на сего- 
дняшний день появились 
в линейках продуктов 
многих производителей 
компьютерной пери- 
ферии. 

В последнее время представи- 
ла свой вариант такого устрой- 
ства и компания КѴЕ 5у8(ет&. 
Речь идет о Оепіик СоІогРаее- 
Ѵіѵісі Рго 118В - новой версии 
довольно популярной модели 
Оепіііз Со1огРа§е-ѴіѵісІ Рго II, 
работающей через параллель- 
ный порт, с которой мы уже по- 
лучили возможность познако- 
миться (см. «Домашний ПК». 
№ 4. 1999. \ѵ\ѵ\ѵ.ііс.кіеѵ.иа). Ва- 
риант с интерфейсом І_РТ про- 
извел на нас хорошее впечатле- 
ние, поэтому мы рассчитывали, 
что и новая модель окажется «на 
высоте». Забегая вперед, отме- 
тим, что наши ожидания оправ- 
дались. 

Сканер Оепіи* СоІогРіще-Ѵіѵісі 
Рго и5В позволяет считывать 
изображения с оригиналов раз- 
мером до 295 х 210 мм (формат 
А4) с максимальным оптичес- 
ким разрешением 600 х 1200 сірі 
(применение программной ин- 
терполяции позволяет увели- 
чить это значение до 19200 х 
х 19200 сірі) и 36-битовой глуби- 
ной цвета. По внешнему виду 
новая модель не отличается от 
своей предшественницы, разве 
что на задней панели вместо 
разъема 1.РТ имеется слот Ы8В. 
Питание устройства осушеств- 
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ляется от внешнего сетевого 
блока, который также входит в 
комплект поставки. 

Установка сканера не вы- 
звала у нас никаких затрудне- 
ний. Отмстим, что произво- 
дители рекомендуют подклю- 
чать соединительный кабель 
шины ЦІ5В при выключенном 
питании сканера и системного 
блока ПК. Инсталляция про- 
граммного обеспечения также 
прошла без проблем, хотя по за- 
вершении этой процедуры по- 
требовалось перезагрузить ком- 
пьютер. После этого устройст- 
во было правильно опознано в 
системе и без проблем работа- 
ло со всеми приложениями. 

В комплект поставки входят 
графические пакеты ІЛеасІ Рпою- 
Ітрасі 3.023Е с расширением 
\ѴеЬЕх1еп5Іоп$ и ІЛеасІ іРпоіо 
Ехргезз 1.1. с помощью которых 
можно успешно решать практи- 
чески все задачи по вводу и об- 
работке изображений. Вместе со 
сканером вы получите также 
программу распознавания текс- 
та Хегох ТехіВгіа§е Сіаяяіс 2.0. В 
отличие от предыдущей вер- 



сии 1.1,0 которой мы уже гово- 
рили (см. «Домашний П К». № 4. 
1999. \ѵ\ѵ\ѵ.ііс.кіеѵ.ііа). данная си- 
стема позволит вводить в ком- 
пьютер тексты на русском и ук- 
раинском языках. Правда, для 
этого потребуется вручную уста- 
новить соответствующие про- 
граммные модули. 

Работать с Оепіи$ СоІогРа§е- 
Ѵіѵі«і Рго иі$В легко и удобно. 
Хотелось бы особо отмстить, что 
устройство почти бесшумное. 
Процессом сканирования мож- 
но управлять из окна ТЛУАПМ- 
модуля, которое вызывается ко- 
мандой из любого приложения, 
взаимодействующего со скане- 
ром. Здесь вы можете задать 
цветовой режим сканирования 
(черно-белый, градации серого, 
цветной), разрешение, размер 
изображения, а при необходи- 
мости — выполнить регулиров- 
ку яркости, контрастности и 
цветовой гаммы. Кроме того, 
для ускорения обработки доку- 
ментов можно воспользоваться 
кнопкой 5іап на передней пане- 
ли устройства, нажав на кото- 
рую, вы автоматически запусти- 



те программу іРНоіо Ехргею и 
выполните предварительное 
сканирование. 

Проведя серию тестов, мы 
пришли к выводу, что переход к 
интерфейсу ШВ положительно 
сказался на быстродействии 
сканера. Так, считывание цвет- 
ной фотографии размером 18 х 
х 24см в программу ІЛеаа іРІюю 
Ехргс55 с разрешением 300 сірі И 
глубиной цвета 36 бит заняло 
всего 55 с. Показатели быстро- 
действия при вводе текста в си- 
стему распознавания также до- 
вольно высокие. Что же касает- 
ся качества цветопередачи и 
воспроизведения деталей изоб- 
ражений, то и здесь результаты 
испытаний оказались более чем 
приемлемыми. Искажения цве- 
товой гаммы фотографии, от- 
сканированной с настройками 
по умолчанию, а также количе- 
ство ошибок в распознанном 
фрагменте факсимильного со- 
общения оказались незначи- 
тельными. 

Недостатком Сепіив Соіог- 
Ра§е-Ѵіѵіа" Рго ЫЗВ можно счи- 
тать отсутствие выключателя 
питания. Согласитесь, что из- 
влекать сетевой адаптер из ро- 
зетки каждый раз, когда необхо- 
димо обесточить сканер, не все- 
гда удобно, особенно если она 
расположена в труднодоступном 
месте. Энергопотребление уст- 
ройства в состоянии ожидания 
ничтожно, однако лампа горит 
постоянно, что при нестабиль- 
ности напряжения в наших се- 
тях может привести к некоторо- 
му сокращению срока ее служ- 
бы. Следует также заметить, что 
владельцы устаревших ПК, в ко- 
торых отсутствует поддержка 
шины 115В, не смогут восполь- 
зоваться данным сканером. 

В итоге Оепіиз СоІогРаее- ѴіѵісІ 
Рго и)5В продемонстрировал 
высокое качество работы и до- 
статочную производительность, 
а с учетом хорошего оснащения 
и доступной цены, эту модель 
можно с уверенностью пореко- 
мендовать домашним пользова- 
телем, чьи ПК оборудованы ши- 
ной 115В. 

Цена в Киеве -$110. 
Продукт предоставлен компанией 
■■Компьютер Плюс»: 
тел. (044)516-8366 
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Кіцс совсем недавно 
1 5-дюймовый монитор 
казался пределом жела- 
ний для домашнего 
пользователя. А за моделя- 
ми с размером диагонали 
17" прочно закрепилась 
слава чуть ли не профес- 
сионалы іьгх, предназна- 
чен шых для дизайі іеров и 
компьютсрі іых художі пи- 
ков. И только самые 
заядлые игроки и пользо- 
ватели, которым приходи- 
лось работать с графикой, 
согласны были выклады- 
вать немалые деньги за 
эти устройства. Но, как 
известно, цены на ком- 
пьютерную периферию 
падают более чем стреми- 
тельно, и устройства, еще 
недавно считавшиеся 
верхом роскоши, перехо- 
дят в категорию товаров 
массового спроса. 

Так случилось и с 17-дюймовы- 
ми мониторами. Выпуск моде- 
лей с диагональю 14" повсемест- 
но прекращен. Общемировая 
тенденция в настоящее время — 
это переход с 15- на 17-дюймовые 
мониторы, и именно для домаш- 
него пользования. Действительно, 
сегодня, когда иена на подобные 
модели вполне доступна (порядка 
§250-350), именно эта категория 
мониторов становится наиболее 
привлекательной для дома. Тем 
более что многие (если не боль- 
шинство) современные компью- 
терные игры и мультимедийные 
продукты работают с разрешени- 
ями, просто недоступными для 
старых 14- и 15-дюймовых уст- 
ройств. 

Мы обязательно в скором бу- 
дущем познакомим вас с полно- 
ценным обзором недорогих мо- 
ниторов с диагональю 17" для 
дома. Сейчас же хочется расска- 



«Дельфин» 
от 8аішші§ 



зать об одной из моделей серии 
Осіріііпик, не так давно появив- 
шейся на нашем рынке. — 5ат- 
$ип§ ЗупсМаыег 750з. 

Оригинальный дизайн этого 
монитора осга&тяет весьма при- 
ятное впечатление, именно так 
должна выглядеть нешь. предназ- 
наченная для дома. Уменьшенная 
опора позволяет \ юбно размес- 
тить устройство на столе и не за- 
нимает много места (весьма кри- 
тичный параметр для больших 
мониторов). Как и все представи- 
тели серии Оеіріііпих, модель 750а 
имеет компактную заднюю па- 
нель, в глубине которой спрятаны 
разъемы для подключения кабе- 
лей, что значительно улучшает 
внешний вид. 

На передней панели монитора 
находятся четыре кнопки управ- 
ления экранным меню. Работать 
С ними очень удобно, тем более 
что пользователю предоставляет- 
ся право выбора одного из девя- 
ти языков отображения, в том 
числе и русского. К тому же меню 
можно сделать полупрозрачным, 
что бывает иногда нелишним. С 
помощью богатых возможностей 
по корректировке геометричес- 
ких искажений легко добиться 
идеального изображения на эк- 
ране. Кроме того, в ЗупсМаиісг 
750х доступно изменение цвето- 
вой температуры (думаем, не 
всем домашним ноль юна гелям 
знакома эта настройка, так что 
мы рекомендуем не жеперпмен 
тироватьс ней). В таком большом 
количестве настроек не мудрено 
и запутаться, в этом случае будет 
полезна функция возврата к на- 
стройкам по умолчанию. 



ОеІрЬіпш БупсМазіег 750$ име- 
ет максимальное разрешение эк- 
рана 1280 х 1024 при частоте кад- 
ровой развертки до 60 Нг. Для 
17-дюймового монитора это не 
очень много, но, так как модель 
позиционируется как недорогое 
решение для домашних пользова- 
телей, можно считать эти параме- 
тры вполне приемлемыми. При 
разрешении же 1024 х 786, реко- 



на первый взгля 



мендуемом для ЗупсМазіег 750$ и 
пригодном для основной массы 
игр и других приложений, часто- 
та кадровой развертки может быть 
доведена до 85 Нг. Экран мони- 
тора с размером точки 0,28 мм 
имеет антибликовое антистатиче- 
ское покрытие. 

Особенность новых монито- 
ров $апшіп§, а также и этой мо- 
дели, заключается в том, что их 
можно использовать как в сис- 
темах с ІВМ-совместимыми ПК. 
так и с компьютерами Масіп- 
іо$Ь. Хотя в последнем случае 
необходимо наличие кабельно- 
го адаптера МасМазІег. 

Подытоживая, можно сказать, 
что новый «Дельфин» — достой- 
ный представитель своего клас- 
са и великолепный выбор для 
домашних пользователей, в том 
числе и заядлых игроков. За от- 
носительно невысокую цену вы 
получаете монитор с отличным 
I дизайном, широкими возмож- 
ностями управления и хорошим 
(для устройства этого класса) ка- 
чеством изображения. 

Ориентировочная цена - $315. 
Монитор предоставлен Киевским 
представительством 
Затзипд ЕІесігопісз: 
отлѵ.затзипдеіесігопісз.сот 
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КОМПЬЮТЕРНЫХ 
МЕЛОЧЕЙ 

КРЕЩАТИК, 27-А, т. 224 41 40 

БЕЗ ПЕРЕРЫВА И ВЫХОДНЫХ 
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КОМПЬЮТЕРЫ г|2г*п 

"МА5ТЕК" 



СЕРТИФИКАТ КАЧЕСТВА, ПАСПОРТ, ГАРАНТИЯ 24 МЕСЯЦА 
КОНСУЛЬТАЦИИ, МОДЕРНИЗАЦИЯ, РЕШЕНИЕ ПРОБЛЕМЫ МОО ГОДА, ЛИЦЕНЗИОННЫЙ ѴЛгкІоо! 

РѳпИот • 1 66/ 16МЬ/ 1 .66Ь/2МЬ 249 

Сѳіегоп ЗЗЗА/32МЬ/4.3ѲЬ/4МЬ АѲР/36-х С0/38+60ѴѴ 435 

Сѳіѳгоп 366/64МЬ/4.3ѲЬ/8Мо АСР/36-х СО/ЗВ.60ѴѴ 494 

Рептіит ІІ-350/64МЬ/6.4ѲЬ/8МЬ АѲР/36-хСО/5В64ѵ+60ѴѴ 640 

5 ЧАСОВ ІМТЕПМЕТ I 
НАКОПИТЕЛЬНО! 
ПОДАРОК СО-ІГОМІ 



ЙЗЙЕЙЙК БЕСПЛАТНО! 



ул. Артема, 26, т. 216 1171, 244 6131, 246 9736 
е-гпаіі: Іт10О0> пЫіа.кіеѵ.ію, ѵѵжѵѵ. аіііга.кіеѵ.іш 
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наш лектории 



В персональных компьютерах центральный процес- 
сор представляет собой единую интегральную схему 
(1С - Іпге§гаіесІ Сігсиіі), т. е. набор транзисторов и 
других электронных компонентов, внедренных в 
небольшую кремниевую пластинку. Транзисторы - это 
микроскопические электронные элементы, способ- 
ные работать в двух режимах - усиления или переклю- 
чения электрического сигнала. Все эти элементарные 
компоненты в процессоре объединяются в целые 
логические блоки, каждый из которых выполняет 
какую-то конкретную функцию, например выбирает 
команды, производит запись данных в память и т. д. 
Подобно множеству других интегральных схем, что 
используются в компьютерной системе, по внешнему 
виду многие центральные процессоры напоминают 
квадратных жучков с несколькими рядами металличе- 
ских ножек, предназначенных для того, чтобы устано- 
вить чип на плате и передавать внутрь него и обратно 
электрические сигналы. Тип центрального процессо- 
ра характеризует производительность ПК, а также 
определяет множество инструкций, которые способен 
воспринимать компьютер и, следовательно, то, какие 
приложения на нем моіут выполняться. 
Сам по себе процессор - просто кусочек кремниевой 
пластины, обработанной специальным образом (см. 
информацию «Как изго товляют процессоры?»). Он 
может «понимать» и выполнять только четкие и одно- 
значные инструкции. И лишь программы заставляют 
неискушенного пользователя восхищаться «интеллек- 
туальными» возможностями компьютера. 
Для примера представьте себе такую ситуацию: вы - 
начальник, и у вас в подчинении работает безынициа- 
тивный, несколько глуповатый, но очень исполнитель- 
ный человек Давать задания таком)' подчиненному 
можно лишь в виде четких инструкций, детально 
описывающих необходимые действия. Например: 
«Возьми розовую папку в сером шкафу и отнеси ее в 
комнату № 355. Там положи ее на стол, который 
расположен у окна». Ну и т. д. Центральный процессор 
в компьютере очень напоминает такого исполнитель- 
ного подчиненного, а роль начальника в данном 
случае выи< >лняст пр< «грамма, в которой псе команды 
изложены на четком и однозначно понятном процес- 
сору языке. Например: «Прочитай число в памяти по 
такому-то адресу», «Прибавь к нему единицу», «Резуль- 
тат выведи на дисплей в текущей строке». 
Если, как уже было отмечено выше, процессор ком- 
пьютера част о сравнивают с мозгом, то важность 
оперативной памяти для СРП можно, пожалуй, 
сравнить со значением рабочего письменного стола 
для школьника. Прежде чем приступить к выполнению 
задания, последний должен достать с книжной полки 
или шкафа (аналог в компьютере - долговременное 
хранилище данных, например жесткий диск) необхо- 
димые тетради и учебники (программу и данные), 
поскольку при выполнении работы все должно нахо- 
диться под рукой. Примерно такую же ситуацию 
можно «наблюдать» и в ПК Запуская на выполнение ту 
или иную программу, мы тем самым даем команду 
процессору загрузить ее в память, чтобы с ней было 
легче работать. 




ТАКТОВАЯ ЧАСТОТА 

нутри каждого компьютера есть специальный 
генератор, который с определенной частотой ге- 
нерирует импульсы и, подобно метроному, помо- 
гает синхронизировать поток информации из од- 
ной части ПК в другую. Каждый отсчет генера- 
тора называется циклом, или тактом, а их 
количество в единицу времени - тактовой частотой. Работа 
любого компонента компьютерной системы, в том числе про- 
цессора и шины (см. «Шины - транспортные магистрали ком- 
пьютеров»), согласуется со скоростью «тиканья» подобного ме- 
тронома. 

Тактовая частота, по сути дела, является главной отличитель- 
ной характеристикой для процессоров одной модели. Чем она 
выше, тем больше инструкций могут выполнять процессоры од- 
ной и той же марки в единицу времени. Измеряется тактовая 
частота в мегагерцах (МНг, или МГц) - миллионах импульсов 
в секунду. 

Практически во всех моделях современных процессоров ис- 
пользуется технология умножения тактовой частоты. Попробу- 
ем проиллюстрировать ее применение на конкретном приме- 
ре. Допустим, в систему с тактовой частотой 66 МНг вставлен 
процессор со схемой умножения тактовой частоты, например 
Сеіегоп 333. Это значит, что все компоненты процессора рабо- 
тают с тактовой частотой 333 МНг. однако доступ к памяти, 
например, происходит на частоте 66 МНг. 

Таким образом, тактовая частота процессора еще не опреде- 
ляет производительность всей системы в целом, поскольку дру- 
гие устройства могут работать с более низкими частотами. Бо- 
лее того, процессоры различных классов могут сильно отличать- 
ся друг от друга по быстродействию, несмотря на одинаковую 
тактовую частоту. Это объясняется микроархитектурой процес- 
сора. 

АРХИТЕКТУРА И МИКРОАРХИТЕКТУРА СРЧ 

ри рассмотрении процессоров важно различать их 
архитектуру и микроархитектуру. Архитектура 
определяется набором команд и других особен- 
ностей СРІІ, которые может использовать разра- 
ботчик при написании программ (например, та- 
кие характеристики, как разрядность и количе- 
ство адресуемых регистров, величина адресуемой памяти, 
режимы работы процессора - реальный и защищенный и т. д.). 
Иногда говорят, что архитектура - это то, что «видит» програм- 
мист. А если выразиться точнее, то это - интерфейс между про- 
граммами и аппаратурой вычислительной системы. 

Микроархитектура определяется тем, какие технические до- 
стижения в области информатики использованы при произ- 
водстве того или иного СРЬІ для повышения его производи- 
тельности и расширения функциональных возможностей. Исто- 
рия процессоров семейства х86 показывает, что их архитектура 
развивалась более или менее эволюционно. в то время как ми- 
кроархитектура очень часто претерпевала настоящие револю- 
ции, позволявшие существенно повышать производитель- 
ность СРѴ. 

Процессоры младших поколений (заметим, тут не так, как в 
жизни: младшими считаются модели, выпущенные раньше) 
были достаточно «■примитивными»: они не приступали к выпол- 
нению очередной команды до тех пор, пока полностью не за- 
вершали предыдущую. Таким образом, на одну команду требо- 
валось несколько циклов. В 486-м процессоре была впервые 
реализована конвейерной обработка данных, позволившая вы- 
полнять одну команду за такт. 

Процесс исполнения любой команды можно условно разбить 
на пять стадий: выборка команды, декодирование, выборка 
операндов, непосредственно выполнение команды и сохране- 
ние результатов в памяти. Если каждая из этих стадий будет 
последовательно проходить в отдельном логическом блоке 
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СРІ), то, как только предыдущая команда освободит первый 
блок, он может быть занят следующей. В этом и заключается 
суть конвейерной обработки. В 486-м процессоре реализован 
именно такой пятиступенчатый конвейер. Процессоры, кото- 
рые выполняют одну команду за такт, называются скалярны- 
ми. Теперь предположим, что программа содержит две неза- 
висимые, следующие друг за другом команды. Тогда, устано- 
вив два конвейера, их можно будет обрабатывать параллельно, 
выполнив в результате две команды за такт. Процессоры, ко- 
торые выполняют более одной команды за такт, называются 
? суперскалярными. Увеличение стадий конвейеризации за счет 
деления такого стандартного конвейера на более мелкие бло- 
ки называется суперконвейеризацией. Такая технология позво- 
ляет повысить степень параллельных вычислений и тактовую 
частоту процессора. 

Чтобы лучше разобраться в современном поколении микропро- 
цессоров, давайте обратимся к истории. А поскольку в рамках 
одной статьи невозможно рассказать обо всех подобных устрой- 
ствах, которые когда-либо фигурировали на рынке ПК, мы ог- 
раничимся лишь рассмотрением процессоров ІпіеІ, так как имен- 
но эта компания во многом повлияла на развитие всей индуст- 
рии в целом. Хотя о ее основных конкурентах — АМЭ и Сугіх — 
тоже забывать не стоит. Но это, впрочем, тема для отдельной пуб- 
ликации. 

70-Е ГОДЫ. ДЕТСТВО 

1969 г. корпорация ІпісІ по заказу японской 
компании Викісот разработала калькулятор на 
основе однокристального микропроцессора об- 
щего назначения, созданного по технологии, 
ранее применявшейся только при производст- 
ве чипов памяти. Данный процессор получил 
наименование 4004. 

Команда, разработавшая этот чин, очень многие решения по- 
заимствовала из архитектуры больших ЭВМ. Однако чтобы раз- 
местить процессор на одном кристалле, пришлось снизить его 
разрядность до четырех. Это позволило уменьшить количество 
транзисторов и упаковать все изделие в корпус с шестнадцатью 
контактами. Авторы разработали для своего детища 45 элемен- 
тарных инструкций. 

Еще не был завершен проект 4004, как команда разработчи- 
ков приступила к созданию 8-разрядной версии - процессору 
8008, который появился в апреле 1972 г. А ровно через два года, 
в апреле 1974 г.. вышла более удачная версия этого процессора 
под обозначением 8080. Именно он стал основой персонально- 



го компьютера Аііаіг (одного из первых в мире), выпущенного 
компанией М1Т5. 

Используя наработки, накопленные в процессе создания чипа 
8080, ІпіеІ в июне 1978 г. представила процессор 8086 - именно 
с него и началось победное шествие семейства х86. Процессор 
8086 уже имел примитивный конвейер и был настоящим 16-раз- 
рядным процессором, в отличие от следующей модели - 8088, 
которая вышла спустя год. 

Процессор 8088 совпадал со своим предшественником во 
всем, кроме того, что имел 8-разрядную внешнюю шину дан- 
ных. Это позволяло создавать недорогие системы, используя 8- 
разрядные наборы сопутствующих (обслуживающих СРІІ) чи- 
пов. Именно на процессор 8088 обратила внимание корпора- 
ция 1ВМ - флагман компьютерной индустрии, и в октябре 
1981 г. предложила рынку первую 1ВМ РС, а уже к концу года 
было продано более 35 тыс. компьютеров. Последующие моде- 
ли использовали процессор 8086 и приобрели в лице ІВМ РС 
ХТ мировую известность. 

80-Е ГОДЫ. ОТРОЧЕСТВО 

феврале 1982 г. Іпіеі выпустила микропроцессор 
80286, который мог выполнять программы свое- 
го предшественника. Впоследствии программная 
совместимость стала характерной чертой для се- 
мейства процессоров Іпіеі. 
Процессор имел два режима работы - реальный 
и защищенный (см. «Режимы работы процессоров»). Эта мо- 
дель выпускалась почти шесть лет и, по некоторым данным, 
была установлена примерное 15 млн компьютеров. Именно этот 
чип использовался в 1ВМ РС АТ. 

В октябре 1985 г: появился процессор 80386. ставший значитель- 
ным шагом вперед по сравнению со своим предшественником. 
Прежде всего, это был первый полностью 32-разрядный процессор 
для ПК, который мог «перемалывать» вдвое больше данных за один 
такт, чем 286. Благодаря совместимости снизу вверх (начиная от 
8086) сохранялась актуальность существующего прикладною ПО. 
стоимость которого оценивалась в 6,5 млрд. долл. 

Процессор 80486 был представлен в октябре 1989 г. Это - пер- 
вый СРІІ со встроенными математическим сопроцессором и 
кэш-памятью первого уровня. Для его старших моделей впер- 
вые была применена технология умножения частоты, позволяв- 
шая работать на частотах, кратных частоте системной шины. - 
чип разгонялся до 120 МНг. Микроархитсктура чипа реализо- 
вала полноценный пятистадийный конвейер. Таким образом, 
это - первый скалярный процессор в семействе х86. 




Шины — транспортные магистрали компьютера 



Если вы - радиолюбитель или, по крайней мере, за по- 
следние 1 5-20 лет хоть изредка заглядывали внутрь элек- 
тробытовых устройств, то наверняка заметили огромные 
перемены в их архитектуре. Раньше в электронных прибо- 
рах можно было обнаружить лампы, трансформаторы и 
другие подобные детали довольно крупных размеров, ко- 
торые соединялись друг с другом множеством проводов. 
Позднее их производители переключились на использова- 
ние печатных плат из стеклотекстолита. В процессе трав- 
ления на них наносили полоски меди (дорожки) с находя- 
щимися на концах контактными площадками, куда устанав- 
ливались радиодетали. Вначале печатные платы имели 
дорожки только с одной стороны, затем появились двух- 
сторонние, а чуть позже, с изобретением микросхем, - 
структуры с несколькими слоями дорожек. Причина тому - 
повышение сложности отдельных компонентов и увеличе- 
ние числа их выводов. Каждый компонент электронной схе- 
мы приходилось снабжать своими собственными соедине- 
ниями с другими элементами, с которыми он в ходе рабо- 



ты вступал во взаимодействие. Это вызывало множество 
неудобств. В конце концов инженеры решили проклады- 
вать одну (или несколько) крупную магистраль, подключать 
к ней ряд устройств и поочередно организовывать обмен 
данными между ними. Так возникли шины. 

Итак, шина - это совокупность проводов, спроектиро- 
ванных таким образом, чтобы удовлетворить все требо- 
вания передачи информации между чипами и другими 
компонентами, подключенными к ней. Шина подобна 
транспортной магистрали, которая обеспечивает город 
(компьютерную систему) всем необходимым (данными), 
и где просто недопустимы «пробки» и различные неис- 
правности - здесь должен быть всегда идеальный поря- 
док. Поэтому практически каждая шина имеет своего хо- 
зяина (Ьиз агЫІег), который отвечает за корректность ее 
совместного использования. Шина работает на опреде- 
ленной тактовой частоте, причем чем она выше, тем про- 
изводительнее ваша компьютерная система при других 
равных характеристиках. 
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Некоторые отличительные особенности различных моделей СРѴ 



Наверняка многие уже привыкли к тому, что, когда речь заходит о СР11, 
часто имеют в виду целое семейство процессоров. В этой подборке материа- 
лов мы остановились лишь на модельном ряде, выпускаемом компанией ІшеІ. 
Давайте же посмотрим, за счет каких технологических особенностей раз- 
личные процессоры отличаются друг от друга. 

1. Разрядность шины адреса. Представьте себе оперативную память ют- 
огромный город, состоящий из множества домов-ячеек, каждый из которых 
имеет свой собственный адрес. В этом городе прекрасно развит транспорт- 
ный сервис, и для того чтобы доставить то или иное письмо (данные) по 
назначению, необходимо четко указать адрес В СРІІ выделена целая транс- 
портная магистраль для передачи адреса ячейки памяти - шина. 

Ширина (размер в битах) шины адреса определяет, какой максималь- 
ный объем оперативной памяти может физически адресовать процес- 
сор. Обратите внимание на таблицу и проследите, как изменялась ши- 
рина адресной шины в разных моделях СРП Например, в процессоре 
8086 ширина шины адреса составляла 20 бит: это означает, что он мог 
адресовать память размером 2- П1 =1048576 байт, или 1 мегабайт. В про- 
цессоре 80286 разрядность шины адреса возросла до 24 бит, поэтому 
размер физически адресуемой памяти для него составил 16 мегабайт. В 
80386 - соответственно 32 бита и 4 гигабайта. 

Кроме того, процессоры, начиная с 80286, могут адресовать так называе- 
мую виртуальную память. Если физическая память компьютера в тот или 
иной момент оказывается полностью загружена, то «непоместившиеся» дан- 
ные располагают на винчестере, т. е. работают не с реальными, а с виртуаль- 
ными адресами, которые вычисляются с помощью специальных таблиц. Для 
работы с виртуальной памятью необходима соответствующая операцион- 
ная система, например ^іпсіоте 95, N1", Ьіпих. Процессор 80286 мог адресо- 
вать до 1 С-В, а 80386 - до 64 терабайт виртуальной памяти. 

2. Разрядность шины обмена данными с ОЗУ. Она определяет, 
данными какого размера процессор может обмениваться с памятью за 
одну итерацию. Например, у 8088 ширина шины данных составляла 8 бит, 
поэтому он мог за одну операцию прочитать из памяти или записать в 
нее один байт информации. 

3. Разрядность внутренней шины данных. Эта величина непосредст- 
венно определяет разрядность самого процессора, т. е. способность его на- 
прямую работать с числами той или иной длины. Процессоры 8088/8086/ 
80286 имеют внутреннюю шину даішых размером 16 бит и считаются 16- 
разрядными, а 80386 и старше являются 32-разрядными процессорами, по- 
скольку их внутренняя шина данных имеет размер 32 бита. 

4. Наличие или отсутствие некоторых компонентов, собранных 
на одной микросхеме с центральным процессором, таких, как сопро- 
цессор и кэш-память. 

Чаще всего под термином сопроцессор подразумевают математический 
процессор, который был разработан для того, чтобы освободить основ- 
ной СРІІ от выполнения операций с плавающей точкой. Такие операции 
сплошь и рядом встречаются, например, при работе с графикой. Одно 
время сопроцессоры имели такую же нумерацию, как и соответптзующие 
основные процессоры, за исключением того, что последняя цифра в ней 
была «7». Так, процессору 80286 соответствовал сопроцессор 80287, а 
80386 - 80387. Но начиная с 80486ЭХ и во всех старших моделях сопро- 
цессор размещается на одной микросхеме с основным процессором. Это 
сделано с целью сокращения времени обмена данными между этими уст- 
ройствами. При современных скоростях работы компьютеров начинает 
сказываться время, за которое электрический сигнал проходит через про- 
водник. Следовательно, чем меньше расстояние между источником и при- 
емником, тем меньше и время прохождения сигнала. 

Также довольно давно на одной микросхеме с процессором появилась 
и кэш-память первого уровня (Саспе Метогу Ьеѵеі 1, или Ш), называемая 
иногда сверхоперативной памятью. Она играет роль своеобразного бу- 
фера обмена данными между процессором и оперативной памятью. Дело 
в том, что современный процессор может выполняіъ команды чтения и 
записи в оперативную память гораздо быстрее, чем она способна реаги- 
ровать на них, а кэш-память имеет время доступа в 3-5 раз меньше, чем 
основная память. Например, при команде записи в оперативную память 
процессор может поместить данные в кэш, и в то время, пока они будут 



записываются в оперативную память, он уже занимается обработкой сле- 
дующих инструкций. При чтении ситуация намного усложняется. Систе- 
ма управления кэш-памятью должна уметь сама определить, какие дан- 
ные могут понадобиться процессору через несколько шагов, и успеть по- 
местить их в кэш, чтобы процессор смог бысгро взять их оттуда. Так, размер 
встроенного кэша у процессоров 80486 составлял 8 килобайт, а у Репіішп 
уже появилась 8-килобайтовая память для данных и такая же для команд 
Чипы более емкой кэш-памяти второго уровня (12) раньше располаіипись 
в сштветствующих разъемах на материнской плате. Но в процессорах Репііпт 
Рго кэш 12 «перекочевал» в процессорный корпус. Правда, такое решение ока- 
залось довольно дорогим, тем не менее в современных моделях обратно на 
материнскую плату он гак и «не вернулся». 

5. Особенности микроархитектуры процессора. Так, процессор 80486 
выполнял многие инструкции за меньшее количество такгав, чем 80386, ана- 
логично - Решіит по сравнению с 80486 и г. д 

6. Напряжение питания микропроцессора и потребляемая 
мощность. Значения этих величин оказывают существенное влияние 
на нагрев микросхемы процессора, поэтому во многих СР11 использу- 
ются технологии, которые позволяют снижать собственную потребляе- 
мую мощность и даже управлять энергопотреблением других перифе- 
рийных устройств в том случае, если компьютер находится в режиме 
ожидания команд от пользователя. Напряжение питания у Репіішп 60 
составляло 5 В, но вскоре появились модели, для которых достаточно 
оказалось 3,3 В; у Репііііт Рго этот показатель снизился до 2,9 В; а неко- 
торые современные модели процессоров способны питаться от источ- 
ника 1,5 В. 

7. Количество и расположение ножек ввода/вывода. Похоже, 
что современные производители компьютеров уже устали от того, как 
часто меняются стандарты разъемов и слотов на материнских платах, 
куда необходимо устанавливать процессор. Но ничего не поделаешь, ради 
прогресса с эт им надо мириться. 
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90-Е ГОДЫ. ЮНОСТЬ 

ледующий микропроцессор Іпіеі получил звуч- 
ное имя Репііит, которое, тем не менее, явно 
указывало на пятое поколение. Для этого про- 
цессора был разработан и новый разъем на мате- 
ринской плате — 5оскеі 7. 

Первый процессор Репііит 60 (число указыва- 
ет тактовую частоту в МНг) был анонсирован в марте 1993 г. Он 
имел 32-разрядную архитектуру, однако разрядность внешней 
шины данных была увеличена до 64. Большие изменения пре- 
терпела и микроархитектура процессора. Два пятистадийных 
конвейера для операций над целыми числами, позволявшими 
выполнять две независимые инструкции за такт, и восьмиста- 
дийный конвейер для вещественной арифметики почти удваи- 
вали его вычислительные возможности, по сравнению с чипом 
486 такой же частоты. Кэш-память первого уровня разделилась 
на два буфера по 8 К В каждый - отдельно для данных и инст- 
рукций (так называемая гарвардская архитектура). Это был пер- 
вый суперскалярный процессор, программно совместимый с 
предыдущими моделями семейства х86. 

Ранние модели процессоров Репііит очень сильно нагрева- 
лись, и единственный выход при 0,35-микронной технологии 
(габариты элементов, внедренных в процессор, соизмеримы с 
отрезком длиной в 0,35 микрон) состоял в том, чтобы понизить 
напряжение питания ядра, что и было сделано в последующих 
моделях. Максимальная частота процессора Репііит составля- 
ла 200 МНг. 

Репіішп Рго, представленный в ноябре 1995 г., был процессо- 
ром шестого поколения. Он состоял из двух чипов: непосред- 
ственно процессора и кэш-памяти Ь2. объем которой в стар- 
ших моделях (Репііит Рго 200, август 1997 г.) достигал 1 МВ. 
Объединение в одном корпусе процессора и кэш-памяти поз- 
воляло работать с ней на частоте процессора. Это увеличивало 
производительность, однако стоимость такой пластины была 
довольно высокой, и Репііит Рго не стал массовым. Правда, 
ІпіеІ и нацеливала его на рынок серверов и высокопроизводи- 
тельных рабочих станций. 

Кроме этой новинки, модификации подверглась и микроар- 
хитектура процессора. Прежде всего, он стал суперконвейер- 
ным - количество стадий конвейера для целочисленных опе- 
раций увеличилось с 5 до 14. Помимо этого, в процессоре был 
реализован механизм выполнения инструкций с нарушением 
очередности их следования (оШ-оГ-опіег), или так называемое 
спекулятивное выполнение (зресиіаііѵе ехеси(іоп). Традицион- 
ные процессоры в случае, когда выполняемая инструкция по- 
требовала информацию, которой не оказалось в кэш-памяти, 
или, чего доброго, она вообще находится на диске, ожидают, 



Режимы работы 
процессоров 

Реальный режим (ЯеаІ Мосіе) соответствует возможнос- 
тям СРІ) 8086/8088, позволяя адресовать не более одного 
мегабайта памяти. Чтобы поддержать совместимость с ра- 
нее разработанными программами, все процессоры Іпіеі, 
начиная с 80286, могут работать под управлением операци- 
онной системы М5-Э05 в реальном режиме, используя при 
этом, конечно же, свои минимальные возможности. 

Защищенный режим (Ргоіесіео 1 Моае). Он впервые по- 
явился в СРП 80286. Для адресации памяти за пределами 
первого мегабайта процессор должен работать именно в 
защищенном режиме (его поддерживают все современные 
ОС). При этом СРІІ может выполнять разные приложения в 
отведенные для них небольшие промежутки времени. Поль- 
зователю же будет казаться, что программы выполняются 
одновременно. 

Виртуальный режим. Начиная с 80386, СРІ) могут эмули- 
ровать работу нескольких процессоров 8086 (максимум 256) 
и тем самым обеспечивать многозадачный режим. Благода- 
ря этому увеличивается число одновременно выполняемых 
приложений. 

когда эти данные будут им доставлены. Вместо этого процес- 
сор Репііит Рго просматривает вплоть до 20 инструкций впе- 
ред и выполняет их в зависимости от готовности, а не от по- 
рядка следования в программе. Результаты выполненных ин- 
струкций хранятся в специальном буфере и подаются на выход 
только тогда, когда подходит их очередь, предусмотренная про- 
граммой. 

Однако процессор Репііит Рго из-за высокой стоимости не 
смог вытеснить своих предшественников с этого сектора рын- 
ка. К тому же и конкуренты не сидели сложа руки. Поэтому нет 
ничего удивительного в том, что ІпіеІ продолжала развивать ли- 
нию процессоров Репііит. В январе 1997 г. ею на суд общест- 
венности был представлен процессор Репііипі с технологией 
ММХ, предназначенной для повышения скорости выполнения 
мультимедиа- приложений. 

И все же Іпіеі не собиралась лишать массы передовой техно- 
логии. С этой целью Репііит Рго разделили на две части: про- 
цессор - отдельно, кэш Ь2 - отдельно, соединив, правда, их 
автономной шиной, работающей на половинной частоте про- 
цессора (вся шинная архитектура получила название ЭиаІ 
Іпсісрепсіепі Виз — двойная независимая шина). Добавив к од- 



Основные этапы развития процессоров компании Іп*еІ 



Марка процессора 


Год выпуска 
первой модели 


Количество транзисторов 


Разрядность шины 

внутренней/ внешней с ОЗУ/ адреса 


Частота 


Производительность, МІР5 
(млн операций в с) 


4004 


1969 


2,3 тыс. 


4/8/12 


108 кНг 


0,06 


8080 


1974 


6 тыс. 


4/8 /1 2 


2 МНг 


0,64 


8086 


1978 


29 тыс. 


16/16/20 


5 МНг 


0,8 


8088 


1979 


29 тыс. 


16/8/20 


5 МНг 


0,8 


80286 


1982 


134 тыс. 


16/16/24 


8-12 МНг 


2,66 (8 МНг) 


80386 


1985 


275 тыс. 


32/32/32 


25-40 МНг 


11,4(33 МНг) 


80486 


1989 


1,2 млн 


32/32/32 


25-20 МНг 


20 (25 МНг) 


Репііит 


1993 


3,1 млн 


32/64/32 


60-200 МНг 


100 (60 МНг) 


Репііит Рго 


1995 


5,5 млн (плюс 1 5,5 млн 12 кэш 
256 КВ или 31 млн 12 кэш 512 КВ) 


32/128/32 


133-200 МНг 


400 (200 МНг) 


Репііит ММХ 


1997 


4,5 млн 


32/64/32 


166-233 МНг 


Н/д 


Репііит II 


1997 


7,5 млн 


32/64/32 


266-450 МНг 


Н/д 


Репйит III 


1999 


9,5 млн 


32/64/32 


450-550 МНг 


Н/д 
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Как изготовляют процессоры? 



Все интегральные схемы (чипы) в компьютере - это неболь- 
шие, плоские кусочки кремния, заключенные в корпус. Струк- 
тура типичного чипа показана на рисунке. Он состоит из за- 
щитного слоя, металлических слоев (дорожек), самих уст- 
ройств, кремниевой подложки и корпуса. 



Корпус 



Кремниевая подложка 

Имплантированные устройства 
(транзисторы, диоды, резисторы и т.д.) 



Металлический слой 



Защитный слой 



Проводка к выводам корпуса - 



Защитный слой предохраняет микросхему от воздействия 
воздуха. Металлические слои, подобно дорожкам на печат- 
ных платах, обеспечивают возможность подключения различ- 
ных устройств. Устройства, позволяющие чипу выполнять его 
функции, печатаются на кремниевую подложку с использова- 
нием специальных тщательно дозируемых примесей, которые 
соответствующим образом изменяют характеристики чисто- 
го кремния. Кремниевая подложка - плоский кусок чистого 
кремния, с которого и начинается изготовление чипа. Корпус 
предохраняет кремневые чипы от повреждений. 

Производители чипов вначале разводят электрические схе- 
мы на больших прозрачных пластинах, а затем проецируют их 
на кремниевые, используя современные высокие фотоопти- 
ческие технологии. На одной кремниевой пластине одновре- 
менно создается множество чипов. Затем при разрезании 
таких пластин получают отдельные чипы, которые встраива- 
ют в полость внутри корпуса. 



ной из половинок технологию ММХ и упаковав все в процес- 
сорный модуль (так называемый 5іщ>Іе Ей^е Сопіасі СаПгісІее - 
5.Е.С.), который требовал разработанного и запатентованного 
разъема (81оІ 1), корпорация представила в мае 1997 г. новый 
СРІІ с почти королевским именем - Репііит II (РепСішп Вто- 
рой). Процессор работает на частотах от 233 до 450 МН/. При 
этом, начиная с частоты 333 МНг, выполняется по 0,25 мкм тех- 
нологии. Эта технология позволила уменьшить напряжение 
питания кристалла процессора с 2,5 до 1,8 В и, следовательно, 
еще более снизить потребляемую мощность. 

В феврале 1999 г. ІпіеІ представила нового «наследника трона» в 
царстве персональных компьютеров - процессор Репіішті III. Он 



также изготовляется по 0,25 мкм технологии, и подобно своему 
предшественнику содержит 32 КВ кэша 1.1 и 512 КВ кэша 1_2, кото- 
рый работает на половине тактовой частоты СРІ). В нем появилась 
поддержка набора новых инструкций 55Е, по сути являющихся рас- 
ширением набора ММХ и предназначенных для обработки чисел с 
плавающей точкой. Более того, в Репііипі III несколько улучшены 
алгоритмы работы с ОЗУ и кэш-памятью. 

Вот, собственно говоря, мы и подошли ко дню сегодняшне- 
му. В данный обзор не вошли некоторые последние модели про- 
цессоров ІпІеІ, принадлежащих к модельному ряду Репііит II 
(Сеіегоп, СеІегопА, Хеоп), но о них вы сможете прочесть в сле- 
дующей статье. ■ 




тестовая лаборатория 



Владимир Лабазов, Роман Хархалис 



Процессоры: 

быстрее, еще быстре 




Если проанализировать письма читателей, получен- 
ные нашей «Службой Р1» за последние полгода, то 
можно прийти к выводу, что многие их авторы за- 
дают, по сути, один и тот же вопрос: «Какой из суще- 
ствующих на сегодняшний день процессоров - 
лучший?». Эта проблема встает как перед теми, кто 
собрался покупать домой новый компьютер ( ведь 
выбор его конфигурации начинается именно с 
процессора), так и перед владельцами систем, нужда- 
ющихся в модернизации. 

Проблема определения типа процессора, наиболее 
подходящего для решения тех или иных задач, имеет 
много аспектов. Обязательно ли более дорогой 
процессор будет и более производительным? Какому 
типу разъема лучше отдать предпочтение - 51ог 1 , 
5оскег 370 или Зоскеі 7? Какой чип обеспечит наи- 
большее быстродействие системы в офисных прило- 
жениях, графике, компьютерных играх? Дают ли 
новые технологии ЗОГ^о\ѵ! и 55Е реальный прирост 
вычислительной мощности? Все эти вопросы были 
уже неоднократно заданы нам в той или иной форме. 
Но проблема выбора СР15 настолько сложна и много- 
гранна, что мы решили провести более глубокое 
исследование в этой области. Его результаты мы и 
представляем на ваш суд. 



СОКЕТ или слот? 

Еще два-три года назад выбор процессора для ПК был делом 
не столь уж сложным. Существование единого типа процессор- 
ного гнезда позволяло эффективно модернизировать систему, ус- 
танавливая СРІІ с более высокой тактовой частотой, и при этом 
безболезненно менять чипы от одного производителя на изде- 
лия его конкурентов. В рамках спецификации Зоскеі 7 каждый 
изготовитель по-своему совершенствовал архитектуру и увели- 
чивал степень интеграции процессоров, однако любой из них 
можно было установить в материнскую плату со стандартным 
разъемом прямоугольной формы. Чип, рассчитанный на установ- 
ку в Зоскеі 7, оборудовался 296 контактами - «ножками», распо- 
ложенными в четыре ряда в шахматном порядке по периметру 
кристалла. 

Однако в 1997 г. компания ІпіеІ представила новый стандарт 
процессорного гнезда для Репііит II — 51оі 1. СРІЛ рассчитан- 
ные на установку в этот разъем, монтируются на отдельную пе- 
чатную плату с односторонним расположением контактов (как у 
карты расширения), а сам слот напоминает гнездо для установ- 
ки РСІ-устройств. 

С выпуском процессора Сеіегоп корпорация Іпіеі снова все- 
рьез занялась разработкой и производством СРЫ для недорогих 
систем, а следовательно, оказалась перед необходимостью мак- 
симально снизить стоимость чипов. А поскольку процессор в ис- 
полнении 51оі 1 довольно дорог, ІпіеІ предложила новый стан- 
дарт процессорного гнезда - Зоскеі 370. Оказалось, что такой 
СРІ) дешевле картриджа для 51оІ 1 примерно на 510. Этот разъ- 
ем очень похож на Зоскеі 7, но содержит 370 контактов, распо- 
ложенных в шесть рядов. 
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Іпсеі 
^ I Сеіегоп - 
г | популяр- 
нейшая 
модель 
процессора 
для до- 
машних ПК 



ММХ (сокращенно от МиІІІМегііа еХІепзіопз - мультиме- 
дийные расширения) - расширение базового набора команд 
процессоров ІптеІ, в которое входят 57 дополнительных ин- 
струкций, позволяющих ускорить обработку мультимедиа - 
графики, видео и звука. Однако команды ММХ работают 
только с целочисленными данными, а следовательно, почти 
не дают прироста быстродействия в трехмерной графике. 

Технология ММХ была впервые реализована в процессо- 
рах Іпіеі Р55С, более известных под обозначением Репііит 
ММХ. Кроме них, этот набор инструкций поддерживают чипы 
ІпіеІ Репііигл II и Сеіегоп, АМй-Кб, ІВМ/Сугіх М II, а также ЮТ 
ѴѴІпСпір. Новейшие СРІ) с усовершенствованными набора- 
ми команд (Репііит III, АМО-К6-2 и К6-ІІІ) тоже полностью 
совместимы с ММХ. 



Несмотря на то что Воскеі 7 и Зоскеі 370 очень похожи внешне, 
они несовместимы ни механически, ни электрически. А вот, каза- 
лось бы, совсем непохожий на них 5Іоі 1 совместим по сигналам с 
ЗоскеІ 370. Благодаря этому появилась возможность устанавливать 
новые недорогие процессоры в материнские платы с разъемом 
5Іоі I. Для этого потребуется специальный переходник. Но ника- 
ких других дополнительных мер. наподобие перепрограммирова- 
ния ВІО$ или манипуляций с паяльником и пинцетом, не понадо- 
бится. Пожалуй, наиболее радикальный вариант решения этой про- 
блемы предложила фирма Еіііецгоир. установив на материнскую 
плату сразу два разъема — и 5осксі 370. и 51оі 1 . 

Часто возникает вопрос, различается ли производительность 
процессоров Сеіегоп с равной тактовой частотой, но выполнен- 
ных согласно спецификациям 5Іоі I и 5оскеі 370. Благодаря пе- 
реходнику 5оскеі/5Іоі мы получили возможность проверить это. 
Спешим сообщить: производительность СРѴ обоих типов при 
равной частоте совершенно идентична. 

ЧИПЫ НА ЛЮБОЙ ВКУС 

Итак, какие же процессоры предлагают нам сегодня фирмы, 
которые продают компьютерные комплектующие и готовые ПК? 

Продукция ІпіеІ представлена тремя линейками чипов: серией 
Сеіегоп, предназначенной для недорогих ПК, последними моделя- 
ми линейки Репііит II и. конечно же, новейшей разработкой ком- 
пании - Репііит III. Что касается процессоров Сеіегоп, то все про- 
тестированные нами модели рассчитаны на установку в разъем 
Зоскеі 370. Это семейство на сегодняшний день самое многочислен- 
ное: в прайс-листах компьютерных фирм вы найдете чипы с такто- 
вой частотой 333, 366. 400, 433 и 466 МНг. Из чипов Репіішп II сего- 



дня в продаже чаще всего можно встретить модели 350, 400 и 450 М Н/. 
И наконец, серия Репііит III пока включает всего три разновиднос- 
ти, работающие на частотах 450. 500 и 550 МНг. Процессоры обеих 
этих линеек рассчитаны на установку в разъем 5Іоі I . 



На процес- 
соре АІѴЮ- 
К6-2 также 
можно 
построить 
недорогую, 
но произво- 
дительную 
систему 




Все процессоры от АМЭ предназначены для работы на мате- 
ринских платах с гнездом Зоскеі 7. Однако здесь требуется уточ- 
нение. Если взятый нами для сравнения АМО-К6 266 МНг ус- 
танавливается в стандартный разъем на всех системных платах 
для процессоров Репііипі. то более новые модели используют 
модифицированную спецификацию этого интерфейса с пони- 
женным напряжением питания и частотой системной шины 
100 МНг. Такой стандарт иногда обозначают 5ирег 7. Для этого 



ЗйЫоѵѵ! - дополнительный набор инструкций для ^^-сов- 
местимых процессоров, предложенный компанией АМО. Он 
состоит из 21 команды, большинство из которых предназна- 
чены для выполнения операций с массивами чисел с плаваю- 
щей точкой. 

Использование инструкций ЗЭМоѵѵ! позволяет, в частнос- 
ти, ускорить построение трехмерных сцен. Дело в том, что на 
ранних стадиях этого процесса выполняются триангуляция 
(разбиение поверхностей всех объектов на треугольники) и 
расчет положения вершин каждого из них. Вычисленные ко- 
ординаты представляют собой числа с плавающей точкой. 
Поскольку треугольников в сцене очень много, возникает не- 
обходимость в обработке больших массивов данных. Имен- 
но здесь операции со всем массивом позволяют сэкономить 
время по сравнению с поэлементными действиями. 

На сегодняшний день технология 30№ѵѵ! реализована в 
процессорах АМО-К6-2 и К6-ІІІ. Массовые поставки этих чи- 
пов начались только в 1998 г., и поэтому новый набор инст- 
рукций пока используется лишь в немногих приложениях и 
играх. Поддержка ЗОМоѵѵ! включена в МісгозоЙ ОігесІХ, начи- 
ная с версии 6.0. 



55Е - еще один дополнительный набор инструкций, раз- 
работанный корпорацией Іпіеі для процессоров Репііит III. 
В него входят 70 дополнительных команд, выполняющих об- 
работку массивов чисел с плавающей точкой. Это расшире- 
ние предназначено для тех же целей, что и ЗОМоѵѵ!. Однако 
архитектура ядра процессора от ІптеІ подверглась усовер- 
шенствованию, что вместе с применением ЗЗЕ обеспечива- 
ет значительный рост производительности при работе с 
дробными числами. Кроме этого, новые инструкции позво- 
ляют увеличить быстродействие процессора при обработке 
изображений, воспроизведении видео и звука, а также рас- 
познавании речи. 

Первоначально новый набор команд от Іпіеі носил обозна- 
чение КЫІ (Каттаі Меѵѵ Іпзішсііопз), образованное от рабоче- 
го названия процессора Репііит III - Каітаі. Позже предпо- 
лагалось, что эта технология получит наименование ММХ2, 
но с выходом Репііит III было объявлено ее официальное 
имя - 55Е. На сегодняшний день данный набор инструкций 
реализован только в этих процессорах, а о массовой поддерж- 
ке со стороны разработчиков программного обеспечения го- 
ворить пока еще рано. 



тестовая лаборатория 



Кэш-память: где и сколько? 

Как уже отмечалось во вводной статье, все процессоры, 
начиная с Іпіеі 80486, имеют встроенный кэш І_1 , работаю- 
щий на частоте процессора. Его объем относительно неболь- 
шой - 64 КВ для чипов АМО-К6/К6-2/К6-ІІІ и ІВМ/Сугіх6х86МХ 
и 32 КВ - для остальных протестированных нами СРІІ. 

В процессорах Репііит ІІ/ІІІ, Сеіегоп, а также АМО-К6-ІІІ 
имеется еще и встроенная кэш-память І.2. Отметим, что в 
Сеіегоп эта память появилась только начиная с версии 
Мепйосіпо, а в название первой такой модели, работавшей 
на частоте 300 МНг, была добавлена буква А (Сеіегоп 300А), 
чтобы ее можно было отличать от бескэшевого Сеіегоп 300 
старой серии Соѵіпдіоп. Объем кэша І_2 больше, чем И: 
128 КВ - для Сеіегоп, 256 КВ - для К6-ІІІ и 51 2 КВ - для 
Репііит ІІ/ІІІ. В Сеіегоп и К6-ІІІ кэш-память расположена на 
самом кристалле процессора и работает на частоте его ядра. 
У Іпіеі Репііит ІІ/ІІІ вторичный кэш расположен на картридже 
и связан с СРІЛ специальной шиной, работающей на поло- 
винной частоте ядра. Наличие и быстродействие кэш-памя- 
ти очень сильно влияют на производительность системы. Так, 
СеІегоп'ы со 128 КВ кэша, работающего на частоте ядра, по 
быстродействию порой не уступают своим старшим «брать- 
ям» - Репііит III с такими же тактовыми частотами. 

На материнских платах Зоскет 7 также имеется внешний 
кэш. Если в разъем установлен процессор Кб -III, то он вы- 
полняет роль буферной памяти 1.3, а во всех остальных слу- 
чаях - 12. Объем этого кэша варьируется от 512 КВ до 2 МВ 
(чаще всего 512 КВ), в зависимости от типа материнской 
платы. Этот буфер работает на частоте системной шины. Ис- 
пытания показывают, что его объем влияет на производи- 
тельность Кб- 1 II , уже оборудованного быстрым и емким кэ- 
шем 12, не столь значительно, как быстродействие самой ма- 
теринской платы, на которой он установлен. 




К6-ІІІ - 
новый 
мощный 
процессор 
от АІѴЮ 



разъема предназначены чипы К6-2, работающие на частотах от 
266 ло 400 МНг. Из этой линейки мы протестировали модели 
266. 350 и 400 МНг. Новая же серия процессоров АМЭ-Кб-Ш 
также рассчитана на работу с усовершенствованным Зоскеі 7. 
Первый такой чип, работающий на частоте 400 МНг, сегодня 
достаточно популярен и, соответственно, был взят нами для ис- 
пытаний, тогда как новейший - К6-ІІІ 450 МНг - пока сше ма- 
лодоступен. 

Еще два протестированных нами процессора - ІВМ 6х86-РК233 
и ЮТ ѴѴіпСІіір С6 ѴѴіпСІіір 200 МНг. Это самые дешевые на се- 
годняшний день СРІІ, предназначенные для установки в ПК ни- 
жнего уровня. Подкреплена ли их доступная цена приемлемой 
производительностью, вы узнаете ниже. 

КАК ПРОХОДИЛО ТЕСТИРОВАНИЕ 

Для оценки производительности нами были собраны практи- 
чески все наиболее популярные в Украине процессоры, включая 



Тактовая частота, МНг 
Процессов япоа системной шины 


Объем встроенной нэш-памяти, КВ 
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* Если кэш-память 12 не встроена в процессор, то она работает на тактовой частоте системной шины. 
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ІВМ 

6х86МХ - 
недорогой 
чип для 
модерни- 
зации 
старых 
систем с 
ЗоскеС 7 



все новинки отвсдуших производителей - компаний АМОи Іпіеі 
(кроме АМП-К6- II 1/450, который пока встречается у нас доста- 
точно редко). 

В качестве тестовой платформы использовались ПК с мате- 
ринской платой ЕІііеСгоир Р6ВХТ-А+ (Боскеі 370 и 51оі I, чип- 
сет Іпіеі 440ВХ) и Місго-8іаг М51-5184 (Зоскеі 7, чипсет ѴІА 
АроІІо МѴРЗ, I МВ І.2/І.З кэш). Обе системы были оборудова- 
ны 64 МВ памяти стандарта РС100, видеокартой А5ЕІ5 АОР- 
V3400ТNТ/ТV с 16 МВ 5ЭКАМ, жестким диском Махіог 
ОіатопгіМах 2.8 О В, звуковой картой на чипсете ѴатаНа ОРЬЗ 
и операционной системой \Ѵіпс!о\ѵ5 98 с ЭігесіХ 6.1. 

В ходе тестирования измерялась производительность процес- 
соров при выполнении следующих операций: 

1. Рендеринг трехмерной сиены в ВгусеЗО — тест, характери- 
зующий производительность процессора при интенсивном вы- 
полнении вычислений с плавающей точкой. 




ѴѴіпСЫр - 
самый 
дешевый 
среди 
современ- 
ных про- 
цессоров 
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2. Архивирование файла размером 50 МВ с помощью \Ѵіп2ір 
7.0 с максимальным коэффициентом сжатия. Результаты этого 
теста демонстрируют скорость работы системы с целыми чис- 
лами. 

3. Тесты офисных программ, определявшие интегральное бы- 
стродействие систем с разными процессорами при работе с ре- 
альными 32-разрядными \ѴіпсІоѵѵ5-приложениями, — МісгозоГі 
\Ѵога\ Ехсеі, Ассе$$, а также СогеЮга» 7.0. 

4. Игра Оиаке II — воспроизведение демо-записи та55ІѵеІ.(Іт2. 
Этот тест рассчитан на определение быстродействия системы в 
современных ЗЭ-играх. 

5. Для демонстрации эффекта от использования технологий 
ЗОМоѵѵ! или 58Е применялась специальная демо-запись Сатеі из 
состава популярного синтетического теста ЗЭМагк 99 Мах. 

Тем, кто использует свой домашний компьютер в основном для 
выполнения бизнес-приложений, следует обратить особое вни- 




Компьтеры для "чайников"... 

Ш И НЕ ТОЛЬКО ! 
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г. Киев, 
^ ул. Верхний Вал, 
/Ш д.72, офис 23, 

\ѵ\ѵлѵ.8ріп-\ѵ.сот.иа 



(044) 463-5997 
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мание на результаты тестов \Ѵіп7ір и офисных программ. Заяд- 
лым игрокам в первую очередь стоит просмотреть результаты 
тестов Оиаке II. а начинающим дизайнерам — ВгусеЗО. 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТИРОВАНИЯ 

Как и следовало ожидать, среднее быстродействие протестиро- 
ванных нами процессоров зависит главным образом от их тактовой 
частоты - чем она выше, тем производительнее система. Однако 
скорость работы чипов от разных изготовителей при выполнении 
всевозможных задач также различается. Проведенные нами пять 
тестов, конечно же, не дают исчерпывающей информации о ско- 
рости работы СРІІ, но позволяют судить о том, насколько хорошо 
каждый из них справляется с задачами того или иного рода. 
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Репглит II - еще один высокопроизводительный 
процессор от ІгтСеІ 



Тест 1. Рендеринг трехмерной сцены в ВгусеЗО. Здесь процессоры 
АМО отстали от чипов ІпіеІ. Даже Кб -III, несмотря на наличие 
встроенного кэша 1.2, работающего на частоте ядра (которым, кста- 
ти, объясняется превосходство К6-ІП/400 над К6-2/450), справил- 
ся с этим тестом хуже, чем его конкуренты - Сеіегоп. Репііит II и 
Репііит III, работающие на той же частоте. Еще слабее оказались 
К6-2 и Кб. Причину этого установить нетрудно — обработка чисел 
с плавающей точкой до сих пор не была сильной стороной процес- 
соров АЛЮ. Интересно также, что недорогие чипы Сеіегоп обго- 
няют высокоуровневые Репііит II и Репііит III, у которых объем 
кэш-памяти второго уровня вчетверо больше. Вот что значит рабо- 
та кэша на тактовой частоте ядра! 

Тест 2. Архивирование файла с помощью программы \Ѵіп2ір. Ана- 
лизируя результаты этого теста, мы увидели прямо противопо- 
ложную картину - процессоры АМ Э превосходят по быстродей- 
ствию продукты ІпіеІ, причем чипы К6-2 оперируют с целыми 
числами быстрее, чем Сеіегоп, Репііит II и Репііит III, работа- 
ющие не только на аналогичной, но и на более высокой частоте. 
Что касается соотношения производительности разных моделей 
СРІ] от Іпіеі, то здесь все вполне закономерно: процессоры с 
меньшей тактовой частотой уступают своим более скоростным 
собратьям. 

Тест 3. Офисные приложения. Эти программы в основном ис- 
пользуют целочисленную арифметику, поэтому К6-2 лишь не- 
много уступают процессорам ІпіеІ с равной тактовой частотой, 
а К6-ІІІ даже несколько превосходят их. Надо полагать, что и 
К6-ІІІ 450 МНг при выполнении таких задач будет производи- 
тельнее, чем Репііиш III 450. Отметим, что для большинства со- 
временных офисных программ с лихвой хватит производитель- 
ности любого из рассматриваемых процессоров, разве что аут- 
сайдеры - чипы от ГОТ и ІВМ - могут оказаться слишком 
медленными. 

Тест 4. Игра Опаке II. Здесь наблюдается вполне закономерное 
превосходство процессоров Іпіеі над АМО — ведь трехмерные игры 
в полной мере используют вычисления с плавающей точкой. Луч- 



тестовая лаборатория 



Офисные приложения, баллы 




Опаке II (ОрепСІ., 800x600, 
та55Іѵе1.сІт2), #р$ 



Репііит III 550 
Репііит III 500 
Сеіегоп 466 
Репііит III 450 
Репііит II 450 
Сеіегоп 433 
АМО-К6-ІІІ/400 
Репііит II 400 
Сеіегоп 400 
АІѴЮ Кб 2 45(1 
Репііит II 350 
Сеіегоп 366 
Сеіегоп 333 
АІѴЮ Кб 2 350 
Сеіегоп 300А 
АМ0-К6-2/266 
АШ-К6-266 
ІВМ РН 233 
ЮТ ѴѴІпШр 200 



шую производительность Рспііит ІІ/ІІІ по сравнению с Сеіегоп 
можно объяснить тем, что первые работают на системной шине с 
частотой 100 МНг, тогда как вторые — только 66 МНг. В итоге про- 
цессор Репііит II или Репііит III быстрее обменивается данными с 
памятью, что увеличивает общее быстродействие. Кроме того, при 
уменьшении экранного разрешения в системах с процессорами от 
АІѴШ частота смены кадров не возрастает, как это бывает на ПК с 
чипами ІпісІ. Это свидетельствует о том, что именно процессор от 
АМЭ является узким местом в системе, так как не успевает гото- 
вить данные для мощного ЗЭ-акселератора. Так что серьезным иг- 
рокам, собравшимся приобрести высокоуровневую видеокарту, сто- 
ит подумать о возможной покупке более производительного про- 
цессора. Однако тема выбора оптимальной конфигурации ПК 
настолько объемна, что вполне заслуживает отдельной статьи. 

Тест 5. Прирост производительности СРІІ при использовании ин- 
струкций ЗОІЧоѵѵ! и 88Е. Результаты теста ЗОМагк 99 Мах, полу- 
ченные без задействования •■скрытых» возможностей процессо- 
ров Репііит III. а также А1ѴШ-К6-2 и К6-ІП, не слишком отли- 




Репііитл III 550 
Репііит III 500 
Репііит III 450 
Репііит II 450 
Сеіегоп 466 
Репііит II 400 
Сеіегоп 433 
Сеіегоп 400 
Репііит II 350 
Сеіегол 366 
Сеіегоп 333 
Сеіегоп 300А 
АМП-К6-ІІІ/400 
АМР-К6-2/450 
АМШ-К6-2/350 
АМ0-К6-2/266 
АІѴШ-К6-266 
ІВМ РН 233 
ЮТѴѴіпСЫр 200 



чаются от итогов предыдущего испытания. Однако обе компа- 
нии утверждают, что сильная сторона их новых чипов - исполь- 
зование специальных наборов команд ЗЭІѴІоѵѵ! и 55Е. Проверим, 
так ли это. 

Оказывается, что оптимизация программ под обе технологии в 
самом деле дает ощутимый выигрыш в производительности: К6-2 
демонстрирует быстродействие на уровне Репіішп II равной так- 
товой частоты, а Кб- 1 1 1/400 обгоняет Репііит II 450, лишь немно- 
гим уступая Репііиш III 450 без 55Е. Что касается нового набора 
команд от Іпіеі, то он дополнительно увеличивает производитель- 
ность и без того мощных процессоров Репііит III. Вот только ре- 
альных приложений с поддержкой новых технологий пока очень 
мало. Так. инструкции ЗОг-іоѵѵ!. хотя и присутствуют в наборе 
драйверов ОігесіХ версии 6 и выше, используются в играх редко. 
Например, дополнение для Оиаке II с поддержкой ЗОІ^о\ѵ! появи- 
лось лишь прошлой осенью. Что же касается 85Е, то эти команды 
пока реализованы только в новейших версиях всего нескольких 
ѴѴіпс1о\ѵ5-приложений. 




с 15 июля по 15 августа 

1 час 

бесплатной игры на новом графическом 
ускорителе и скидка при покупке 
- предъявителю этого купона 



спонсоры акции: 



Киев, ул. Ш.Руставели, 186 тел. 227-0463, 227-7168 



интернет клубі 
^ц^нвишн ѵ~%ѵт; "Портал" [_ 

АО "Евро Плюс" тел:(044) 276-7496 пНр://ѵіл*ѵѵ.ерІи5.кіеѵ.иа 
Адрес клуба: м.Незалежности, ресторан "Казацкий", 2 этаж 



тестовая лаборатория 




ЗОМагк 99 Мах, Сатеі (800x600x16), 

*р 5 




Репііит III 550 с ЗЗЕ 
Репііит III 500 с ЗЗЕ 
Рвпііит III 450 с ЗЗЕ 
Репііит III 550 
Репішт III 500 
Репііит III 450 
АМ0-К6-ІІІ 400 с ЗОГіои! 
Репііит II 450 
АМШ-К6-2/450 с ЗОІѴаи! 
Репішт II 400 
Сеіегоп 466 
Сеіегоп 433 
Сеіегоп 400 
Репііит II 350 
АМО-К6-2/350 с 30№ім! 
Сеіегоп 366 
Сеіегоп 333 
Сеіегол 300А 
АМО-К6-ІІІ/400 

АМ0-К6-2 266 с Ш<т\ 
АМ0-К6-2/450 
АМО-К6-2/350 
АМО-К6-2 266 
АМ0-К6-266 
ІВМ РВ 233 
ШТМИпСМр 200 



ПОДВОДЯ ИТОГИ 

Производительность практически всех современных СРѴ доста- 
точно высока для любых офисных программ. Чипы от АМЭ отлич- 
но справляются с целочисленной арифметикой, которая преиму- 
щественно используется в бизнес-приложениях, вто время как про- 
цессорам от ІпіеІ нет равных по скорости выполнения операций с 
плавающей точкой, что важно для любителей трехмерных игр. 

Наивысшее общее быстродействие традиционно продемонстриро- 
вали ІшсІ Рспііит II и Репііит III. предназначенные для работы с си- 
стемной шиной 100 МНг. Сравнивая производительность Репііит II 
и Ретіит III. работающих на одинаковой тактовой частоте — 450 МНг. 
можно заметить некоторое преимущество новой модели перед старой. 
Это подтверждает то, что ядро Репіішп III подверглось оптимизации. 

Компания АѴШ, оснастив свой новый процессор Кб- III быстро- 
действующей встроенной кэш-памятью 12, сумела создать чип. 
сравнимый по производительности даже с именитыми Репіі- 




Переходник ЗоскеГ: 370-ЗІоС 1 

шп ІІ/ІІІ. особенно при использовании приложениями набора ин- 
струкций ЗОЫоѵѵ!. Конечно, скорость вычислений с плавающей 
точкой все еще оставляет желать лучшего, а цена чипа пока доста- 
точно высока, но. тем не менее, Кб- III вполне подойдет для мно- 
гих домашних систем. 

Процессоры от ІВМ и ЮТ имеют одно неоспоримое преиму- 
щество - невысокую цену, но этим список их достоинств исчер- 
пывается. Безусловно, они подойдут для модернизации старых 
систем Зоскеі 7 (в которых из-за особенностей чипсета нельзя 
использовать К6-2 и Кб- III). однако при покупке нового ПК 
чипы от ІпіеІ и АІѴШ предпочтительнее. 

Ну а лучшим по соотношению цена/производительность оказ&чея 
Сеіегоп. Обладая встроенным кэшем, работающим на частоте ядра, 
этот чип демонстрирует производительность на уровне Репііит II. к 
тому же за намного меньшую цену. Поэтому мы рекомендуем при 
покупке новой системы обратить внимание именно на Ссісгоп. при- 
чем в исполнении для Зосксі 370. Дело в том, что, во-первых, начи- 
ная с тактовой частоты 433 МНг, эти процессоры производятся толь- 
ко в таком исполнении, а во-вторых, все чаще говорят о том . что сле- 
дующие серии недорогих процессоров ІпіеІ. основанных на ядре 
Репііит III, будут также совместимы с Зоскеі 370, а следовательно, 
возможности модернизации такой системы достаточно широкие. 
Редакция благодарит фирмы, предоставившие процессоры для тестирования: 

АЗВІЗ: тел. (044) 246-0940; 
СНІ ІЖгаіпе: іпІо@спі.кіеѵ.иа; 
«ТОН»: тел. (044) 227-0463; 
«Фолгат»: тел. (044) 220-1396 



Кодовые названия процессоров Іпіеі 



Очень часто в печатных и электронных 
публикациях, посвященных перспектив- 
ным процессорам Іпіеі, упоминаются их 
рабочие наименования. К некоторым из 
них (например, КІататгі, Мепсіосіпо и, 
особенно, Каітаі) мы привыкли на- 
столько, что порой путаем с официаль- 
ными обозначениями. 

Напомним, что в линейку процессоров 
Іпіеі пятого и шестого поколений входят 
чипы со следующими официальными 
названиями: Репііит, Репііит ММХ, 
Рептіит II, Репііит II Хеоп, Сеіегоп, 
Регш'ит III и Репііит III Хеоп. Все осталь- 
ные происходят от кодовых обозначе- 



ний проектов, в рамках которых разраба- 
тывался соответствующий чип. 

КІататІі - первый вариант процессора 
Реггаит II, изготовлявшийся по уже уста- 
ревшей 0,35-микронной технологии. Так- 
товые частоты - 233, 266, 300 и 333 МНг. 

Ребсгіиіез - более поздняя версия 
Репііит II, выполненная по усовершенст- 
вованной 0,25-микронной технологии. 
Рабочие тактовые частоты составляют 
350, 400 и 450 МНг. 

Соѵіпдіоп - первый процессор линей- 
ки Сеіегоп, выпускавшийся без встроен- 
ной кэш-памяти 12. Тактовые частоты - 
266 и 300 МНг. 



Мепсіосіпо - усовершенствованный 
Сеіегоп, в отличие от своего предшест- 
венника оборудованный кэш-памятью 
12 объемом 128 КВ, расположенной на 
одном кристалле с ядром. Тактовые ча- 
стоты - 300 (так называемый Сеіегоп 
300А), 333, 366, 400, 433 и 466 МНг. 

Каітаі - новейший процессор ІпіеІ, 
выпущенный под официальным обо- 
значением Репііит III. Тактовые часто- 
ты - 450, 500 и 550 МНг. В настоящий 
момент изготовляется по 0,25-мик- 
ронной технологии, но в последующих 
сериях запланирован переход на 
0,18-микронную. 



НЕѴѴЬЕТТ 
РАСКАПР 



На правах рекламы 



Ехрапсііпд РоззіЬШііез 



Оставьте память 
о красочном лете 



Обновление линеек оборудования происходит с постоян- 
ством, сравнимым со сменой времен года. Вот и к новому 
сезону отпусков компания Неѵѵіеіі-Раскагб подготовила по- 
дарок для тех, кто хочет запечатлеть свои воспоминания в 
виде распечаток цветных фотографий, сделанных во время 
отдыха этим жарким летом. 

Первый шаг 

Тем пользователям, кто еще не знаком со всеми секрета- 
ми компьютерной «кухни», НР предлагает очень простую в ис- 
пользовании модель струйного принтера НР Резкие! 61 ОС на- 
чального уровня. Она пришла на смену сразу двум устройст- 
вам: НР ОезЫеІ 695С и НР ОезЫеІ 420, хорошо известным 
пользователям в секторе 50НО. Новинка примечательна тем, 
что унаследовала лучшее от своих предшественников. При 
цене уровня РезЫе! 420 по своей функциональности она 
практически полностью повторяет ОезЫеІ 695С. А это зна- 
чит, что теперь принтер со скоростью печати до 5 страниц в 
минуту, заполненных текстом черного цвета, или до 2,5 пол- 
ноцветных страниц в минуту будет стоить почти в полтора 
раза дешевле! 

Струйный принтер НР ОезЫеібЮС использует техноло- 
гию РоЮВЕІ и оборудован двумя картриджами: черным и 
цветным. Последний применяется для печати документов, 
содержащих разноцветные элементы. Но если вам нужно 
вывести фотографии, то следует заменить черный на спе- 
циальный фотокартридж, поставляемый отдельно. И тог- 
да, используя также фирменную "фотобумагу», вы получи- 
те отпечатки, совершенно неотличимые от обычных фото- 
графий. 

Таким образом, этот принтер подойдет тем потребителям, 
кому необходимо простое в управлении устройство для еже- 
дневной печати, а кроме того, обладающее возможностью 
обеспечить фотографическое качество изображений. 

Бескомпромиссное качество 

Еще одна новая модель, выходящая на рынок этим ле- 
том, - НР РезЫеІ 815С. Это устройство более высокого 
класса, поэтому оно обеспечивает и большую скорость пе- 
чати как черно-белых, так и цветных изображений. Если вы 
работаете с текстовыми документами, то их можно напеча- 
тать на этом принтере до 7,5 страниц за одну минуту. А пол- 




ноцветные изображения выводятся со скоростью до 5 стра- 
ниц в минуту. Все это возможно благодаря тому, что прин- 
тер оборудован встроенной памятью объемом в 2 МВ. 

Поддержка периферией шины У5В стала уже велением вре- 
мени. Подключается новая модель струйного принтера к ПК 
либо через параллельный порт, либо с помощью шины 115В. В 




НР 0е5иеС815С 



НР ОезкиеІбЮС 



последнем случае на принтере можно печатать и обладателям 
компьютеров іМас. Ну а об удобстве использования этой шины 
и говорить нечего. Горячее подключение и отключение, а так- 
же автоматическое конфигурирование аппаратуры, работаю- 
щей на ней, - основные ее преимущества, ощутив которые, вы 
уже не захотите от них отказаться. 

Однако, главное, на что, пожалуй, следует обратить вни- 
мание потенциальному покупателю при выборе цветного 
струйного принтера, - это использование в Оез^е! 81 5С 
фирменной технологии НР РоІоВЕІ II. Как следует из назва- 
ния, она является развитием РоІоВЕІ и позволяет получать 
еще более качественные цветные отпечатки. 

Но это еще не все. Если в моделях начального уровня для 
распечатки изображений фотографического качества нуж- 
но установить специальный картридж, то обладателям мо- 
дели РезЫе! 81 5С нет необходимости приобретать что- 
либо дополнительно. Уже имеющийся цветной картридж 
позволяет добиваться высочайшего качества. 

Как уже отмечалось, для получения «фотоотпечатков» в струй- 
ных принтерах используют специальную «фотобумагу». Нужно 
признать, что это достаточно дорогой материал: стоимость од- 
ного листа составляет около $0,5. Если же вы приобретете ОезЮет. 
81 5С, то проблема расходных материалов для вас решена. Дело 
в том, что принтеры, использующие технологию РоІоВЕІ II, позво- 
ляют распечатывать высококачественные цветные изображения 
даже на обычной бумаге! Экономия на ней очень быстро покроет 
ваши затраты на высококлассное оборудование. 

Таким образом, новая модель НР ОезЫеІ 815С - это выбор 
тех, кому нужен надежный принтер для выполнения широкого 
круга задач - от распечатки простейших документов до полно- 
цветных изображений фотографического качества. 



тѵгаге 



Александр Птица 



Іпіегпеі в ритмах 
«ДИСКо» 



Не пугайтесь, за таким названием не 
последует обзор домашних страни- 
чек Вопеу М или Мосістп Таікіпд в 
Іпгегпес Это тема для отдельного 
разговора. Сегодня же наше внима- 
ние привлек набор утилит, облегча- 
ющих жизнь «сетянам» в случаях, 
когда требуется срочно получить 
данные об обновлении любимых 
ресурсов, бысіро найти необходи- 
мую информацию или спокойно 
ознакомиться с содержанием ѴСеЬ- 
сайта, не думая о том, что с каждой 
минутой, проведенной в оп-1іпе, 
показания «счетчика* расходов на 
Іпгетеі-услуги неуклонно увеличива- 
ются. Утилиты, которые мы рассмот- 
рим, разработаны фирмой «ДИСКо» 
(1іпр//и8ег&ропаІш/~с1і5со/), а 
распространяются компанией 
«Арссналъ* (Ьнр:/Дѵ\ѵ\ѵ.аг$.ги). К их 
общим характеристикам я бы отнес 
строгай, без излишеств интерфейс, 
ориентирован! іый в первую очередь 
на функциональность и удобство 
использования. А с особенностями 
каждой отдельно взятой ДИСКо- 
утилиты вы сейчас и познакомитесь. 



ПЕРЕМЕН, МЫ ЖДЕМ ПЕРЕМЕН... 

«ДИСКо Наблюдатель» 

Всемирная Сеть подобна живому существу: ее 
клеточки (^еЬ-саітгы) растут, размножай лея, уми- 
рают. Необновляющийся сетевой ресурс - это не- 
что совершенно чужеродное в изменчивом прост- 
ранстве Ішсгпсі. Проблема отслеживания обношіс- 
ний становится особенно крилгчнон, когда речь 
заходит о новостных гайтах, на которых измене- 
ния происходят даже по нескольку раз в течение 
суток Конечно, можно в очередной раз направить 
броузер по нужному адресу, но в этом случае вы не 
гарантированы от того, что на страничке, которую 
запросили, все осталось по-старому. При этом у вас 
появляется чувство дискомфорта. Как же, потратил 
время, ресурсы, а ничего нового не узнал. 



»-»— — 



\ 



Объект изменился до 
неузнаваемости 



Подобной ситуации можно избежать, если 
взять на вооружение программу -ДИСКо Наблю- 
датель». Сообщите ей адрес объекта наблюдения, 
периодичность проверки, некоторые другие па- 
раметры, и «умная* программа выполнит все не- 
обходимые действия незаметно для вас. 

После запуска значок « ДИСКо Наблюдателя» по- 
мещается в 5у5іелі ігау, а когда появляются сведе- 
ния об обновлении заданных ресурсов, пикто- 
грамма становится не зсасного, а красного цвета. 
Теперь можно открыть рабочее окно программы 
и посмотреть, какой из сайтов изменился и в чем, 
собственно, состоят эти изменения. 

Настройка программы осуществляется крайне 
і іросто. Выбираем в меню Объект пункт Новый объ- 
ект и задаем 1Ж сетевого ресурса (например, 
\ѵтта'.ііс.кіеѵ.иа), промежутки времени (от одной 
минуты до одного месяца), по истечении которых 
' Наблюдатель* будет запраші івать этот сайт і іа і іред- 
мст і вменений. Есть возможі юсть указать фрагмент 
текста, который должен содержаться (либо не со- 
держаться ) в обновлен) и і, выбрать а юсоб оі извеще- 
ния (зелено-красная -мигалка*, звуковой сигнал и 
даже запуск какой-либо программы). 

Поскольку в окне, где показываются обновления, 
можно прочита ть новые фрагменты текста, то. оз- 
накомившись с ними, легко сдела н, вывод о том. 
представляет лі і дая вас і інтсрсс і шформацня, толь- 
ко что появившаяся на отслеживаемом ѵс<еЬ-сайте, 
и тогда уже реші пъ. есть лі і смысл направлять туда 
броузер. Кстати, некоторые из сообщений про- 
граммы способны вызвать улыбку, например -Сайт 
изменился до неузнаваемости» - очень информа- 
тивно и эмоционально, не правда ли? 

Добавим еще. что ресурсы, которые вы решили 
отслеживать, можно систематизировать, разложив 
по рубрикам, а кроме того, -ДИСКо Наблюдателю» 
под сі шу и проверка содержі імого вашего электрон- 
ного почтового ящика с последующим оповещени- 
ем хозяина о прибытии новой корреспонденции. 

КАЧАТЬ - НЕ ПЕРЕКАЧАТЬ... 

«ДИСКо Качалка» 

Эта утилита относится к топ категории про- 
грамм, которые принято называть офлайновыми 
броузерами, и представляет собой первый продукт 
такого рода, изготовленный в России. Не всегда же 
пользоваться заморскими Теіероп да ѴУеЬЗпакс. 

Офлайновые броузеры весьма полезны при ра- 
боте на наших линиях связи, увы, не отличающих- 
ся высоким качеством и не обеспечивающих над- 
лежащей скорости загрузки ^еЬ-праннчек. Глав- 
ная задача подобных утилит - незаметно для 
пользователя -вытащить» с указанного сервера, по 
выражению разработчиков -ДИСКо Качалки», 
-все. что плохо лежит (и даже то, что хорошо ле- 
жит)» и уложить на его жесткий диск таким обра- 



зом, чтобы, отключившись от Сети, можно было 
спокойно изучить загруженную информацию. По 
сути дела, на вашем локальном диске создается 
своеобразное «зеркало* сетевого ресурса. 

Как и остальные ДИСКо-утнлпты, -Качалка» 
вполне дружественно относится к пользователю, 
а освоение ее •премудростей» много времени не 
занимает. Скажите, трудно ли написать адрес ин- 
тересующего вас сетевого ресурса и нажать кноп- 
ку Старт? Это, конечно, самый простой спутай, 
Но по мере знакомства с возможностями про- 
граммы вы будете включать все новые и новые 
опции, уточняющие, что и как будет загружаться 
на ваш локальный диск. 

Во-первых, регулируется глубина ссыпок как в 
пределах сервера, к которому относится исходный 
адрес, так и на других серверах (для начала не ре- 
комендую устанашіивать этот параметр больше 
единицы). Во-вторых, естъ возможность указать 
«Качалке», как ей аіедует поступать с некоторыми 
типами файлов, которые она может ветрел пъ на 
своем пути: аудио (тй, ѵгаѵ, аіГ, ап, ѵох), видео (тр§. 
тред, тоѵ, аѵі), изображения (§іГ, ір$>, іре§). испол- 
няемые программы и архивы (ехс. хір. аіі и пр.). 
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Настройка миссии «ДИСКо 
Качалки» 

Кроме всего прочего, дабы оградить себя от загруз- 
ки -мусора» в виде, скажем, рекламных баннеров, 
рекомендую не ставить - галочку» в графе Качать 
внешние тпюстрации. 

-Качалка» пригодится тем, кто по финансовым 
причинам не может себе позволить ипіітііесі оп- 
Ііпе, а пользуется льготным ночным доступом. Та- 
кому пользователю можно сказать: -Спи спокой- 
но, дорогой товарищ, -ДИСКо Качалка» все сдела- 
ет за тебя». Действительно, сслі і в се -благородную 
деятельность» по перетаскиванию нужных файлов 
на ваш компьютер вмешается неумолимый обрыв 
связи, то без лишних сомнений программа восста- 
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Стартовые адреса миссии 
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В меню файла можно посмотреть 
статистику 

новитугерянныи -коннект-.а, завершив свою мис- 
сию, спокойно отключит модем. 

Вам. вероятно, известно, что на некоторых сер- 
верах имеются конин одних и тех же документов в 
различных кодировках (\ѵіп-125І, коі-8, тас и пр.). 
Совершенно ясно, что пользователю незачем иметь 
все варианты. В таком случае следует поставі пъ фла- 
жок возле кодировки, которую вы предпочитаете, и 
тогда все остальные будут просто итерироваться. 

Добавлю еще, что многоуважаемый файловый 
архі ів Икота удостоі т рассматрі іваемую намі і про- 
ірамму четырьмя коровками из пяти возможных. С 
такой оценкой в полной мере можно согласиться. 

БОРОТЬСЯ И ИСКАТЬ, 
НАЙТИ И НЕ СДАВАТЬСЯ 

«ДИСКо Искатель» 

Полагаю, что внимательные читатели нашего 
журнала, особенно те, кто любит с головой по- 
грузиться в №еЬ-серфинг. не могли не заметить 
гигантского, растя нувшегося на три номера ма- 
териала, посвященного поиску в Ішегпеі. Им 
должно бы ть известно, что у каждой поисковой 
машины свои правила формирования запросов, 
свой «стиль» возвращаемых ответов, а кроме 
того, частенько возникает необходимость опре- 
деленной обработки ссылок, полученных в ре- 
зульгате поиска. Бываю т случаи, когда линки, вы- 
данные поисковиком, оказываются •мертвыми». 
В конце концов, для поиска с помощью каждой 
машины вам приходится открывать еще одно 
окно броузера. Согласитесь, что удобнее было 
бы иметь все нужные и к тому же проверенные 
ссылки в одном окне или документе. До некото- 
рой степени такую задачу способна решить про- 
грамма «ДИСКо Искатель». 
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По сути дела она про- 
изводит метапоиск но 
нескольким системам и 
каталогам. В текущей 
версии их не так уж и 
много, всего семь, но 
зато в этот список по- 
пали, пожалуй, самые из- 
вестные и популярные 
ресурсы такого рода - 
российские КатЫег 
(\ѵ\ѵ\ѵ.гатЫег.ги). Ароп 
(дчАлѵ.ароп.ги) и Япсісх 
(\ѵ\ѵлѵ.уапсІех.ги), зару- 
бежные Ѵапоо! (ѵѵѵѵѵѵ. 
уаітоо.сот), АІіаѴівіа 
(ѵгагиг. аІ(аѵі$(а.сот), Ноі- 
Ьоі (\ѵ\ѵ\ѵ. поіЬоі.сот) и 
Ілчхк (\\лѵ\ѵ.Іусо5.сот). 

Итак, после запуска 
программы следует 
сформулировать усло- 
вия поиска (причем использование логичес- 
ких операторов типа *й», «или» упрощено до 
предела), отметить, с каких из названных сис- 
тем собирать информацию. Нелишней может 
оказаться и проверка корректности ссылок. 

Но самое большое преимущество при исполь- 
зовании -ДИСКо Искателя» связано не столько с 
полученной массой ссылок но интересующей 
вас теме, сколько с наглядным представлением 
информации, помогающем быстро системати- 
зировать и обработать ее. а в случае необходи- 
мости сохранить в том виде, какой вас больше 
всего устраивает (вплоть до того, что програм- 
ма создаст Іііті-документ, в котором будут при- 
сутствовать отмеченные вами ссылки). 

После завершения (пли остановки) поиска в 
главном окне программы вы увидите два дерева. 
В одном из них будут представлены собственно 
ссылки, а в другом - серверы, на которых рас- 
полагаются странички с информацией но ваше- 
му запросу. Щелкнув правой кнопкой мыши на 
любой из ссылок, вы получите контекстное 
меню, позволяющее открыть ее в окне броузе- 
ра, синхронизировать с сервером из соседнего 
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Запрос отправляется на несколько поисковых 
серверов 

окошка, проверить ее корректность, удалить или 
же просто •спрятать*. 

Результаты любой проделанной работа (осо- 
бенно если они оказались достаточно успешны- 
ми) хочется всегда иметь под рукой в виде, гото- 
вом для дальнейшего использования. Вот и 'Ис- 
катель» способен сохранить как полное дерево 
ссылок, так и отдельные его -веточки». Причем 
если вам придет в голову повторить поиск, поль- 
зуясь старыми -наработками», лх) не придется дол- 
го всматриваться в экран с результатами нового 
запроса, чтобы засечь -новичков». Они будут вы- 
делены другим цветом. 

Нельзя сказать, что Іпісгпеі-утилиты от -ДИС- 
Ко» лишены недостатков или что они обладают 
какими-то уникальными способностями по 
сравнению с аналогичными продуктами. Тем не 
менее родной язык, удобство работы, высокая 
скорость исполнения заданий делают их доста- 
точно привлекательными для тех, кто решил оп- 
тимизировать свою работу в Ішегпеі. тем самым 
сэкономив и время, и деньги. 

Продукт предоставлен компанией "Арсеналъ» 
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Древовидная структура помогает ориентиро- 
ваться в результатах поиска 
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Звук под прессом: 

способы сжатия аудиоданных 



Не секрет, что все, у кого 
есть мультимедийный 
компьютер, хоть раз в 
жизни пытались исполь- 
зовать его возможности 
не только для воспроизве- 
дения музыки шіи видео, 
но и для более ш ітерес- 
ных задач. Например, 
было бы неплохо записать 
свой голос в файл и 
отправить его любимой 
по электронной почте. Но, 
наверное, многих, пытав- 
шихся сделать это, пости- 
гало горькое разочарова- 
ние - звукозапись дли- 
тельностью всего 
несколько минут зани- 
мала на жестком диске 
20-30 МВ! Попытка сжать 
этот файл стаі щарп гыми 
архиваторами также не 
давала ощутимого резуль- 
тата: его размер умень- 
шался, но не более чем на 
10—20%. Подсчитав время, 
которое заняла бы переда- 
ча такого объема данных 
по модему на скорости 
1 4400 Ьр», люди разводи- 
ли руками. Так что же 
делать? 

КЛАССИЧЕСКИЕ МЕТОДЫ 
КОМПРЕССИИ 

Известно, что классические ал- 
горитмы архивирования, обеспе- 
чивающие сжатие информации 
без потерь, не очень хорошо под- 
ходят для аудио- и видеофайлов. 
Компрессированный с их помо- 
щью файл после восстановления 
будет точно соответствовать ис- 
ходному. Это условие обязатель- 
но для текстовых, исполняемых и 
м ногих других файлов, однако для 
мультимедийной информации не 
столь критично. В основе боль- 
шинства алгоритмов архивирова- 
ния лежит принцип замены по- 



вторяющихся последовательнос- 
тей символов более короткими 
кодовыми обозначениями. На- 
пример, в этой статье основными 
элементами являются 33 буквы 
русского алфавита, цифры и зна- 
ки препинания. Но для кодирова- 
ния каждого символа в компью- 
терных системах, как правило, ис- 
пользуется 1 байт (8 бит). Этого 
хватит, чтобы описать 256 разных 
знаков. Отсюда вывод: если со- 
кратить кол пчество информащ і и . 
отводимой для каждого из них. до 
6 бит (ч то позволит' определить 64 
символа), то размер файла умень- 
шится почти в полтора раза. 

Кроме того, обратите внима- 
ние, что в данном тексте 8 раз по- 
вторяется слово «например». Оно 
состоит из восьми символов, но 
если обозначить его, допустим. 
«01». и вставлять этот кол в текст 
каждый раз. когда нужно употре- 
бить слово «например», мы сэко- 
номим по шесть знаков на каждом 
повторении. Таким же образом 
можно закодировать и все осталь- 
ные слова. Однако в начале ста- 
тьи нам пришлось бы вставить 
«список условных обозначений»: 
«01» = «например». «02» = ... и т. д. 
Примерно так и выглядит архиви- 
рованный файл: в его начале при- 
водится перечень соответствий, а 
далее следуют коды. 

Ноесли вы некоторое время по- 
работаетес архиватором, то навер- 
няка заметите, что файлы сжима- 
ются по-разному: одни - в десять 
и больше раз, другие же — всего на 
несколько процентов. В чем же 
дело? Причина в том, что степень 
компрессии информации кшнсіп 
от регулярности повторения оди- 
наковых фрагментов в файле. Так, 
если бы вся наша статья состояла 
только из повторяющегося N раз 
слова «например», то ее можно 
было бы представить только дву- 
мя величинами, первая из кото- 
рых — код «0 1 •>. вторая же — значе- 



ние N. Это обеспечило бы очень 
высокий коэффициент сжатия. 

ОПРАВДАННЫЕ ПОТЕРИ 

С аудиофайлами дело обстоит 
иначе — здесь очень тяжело выде- 
лять абсолютно одинаковые по- 
вторяющиеся фрагменты. Поэто- 
му применять классические мето- 
ды сжатия для информации этого 
типа невыгодно. Вместо них ис- 
пользуются алгоритмы архивиро- 
вания данных с потерями. Файл, 
подвергшийся с их помощью по- 
следовательной компрессии и де- 
компрессии, не будет полностью 
соответствовать исходному. Одна- 
ко, вероятнее всего, вы не заме- 
тите эту разницу на слух. 

Современные алгоритмы сжа- 
тия звука достаточно сложны. 
Для их детального рассмотрения 
нам пришлось бы, пожалуй, 
приложить к журналу учебники 
по математическому анализу и 
физике волновых процессов. Но 
общие принципы, на которых 
эти методы базируются, вполне 
понятны, и именно о них мы се- 
годня расскажем. 



Как известно, аудиофайл со- 
держит в себе последователь- 
ность числовых значений ампли- 
туды звуковой волны, измерен- 
ных с определенной частотой - 
так называемой частотой дис- 
кретизации. Ихдиапазон зависит 
от разрядности — количества би- 
тов, отводимых для кодирования 
одного отсчета. Самое простое, 
что можно сделать для уменьше- 
ния объема файла, — это пони- 
зить разрядность или частоту 
дискретизации. Такой способ по- 
лучил название РСМ-конверти- 
рования и, по сути, не является 
алгоритмом сжатия. 

Следующий способ, позволяю- 
щий уменьшить объем аудиофай- 
ла без преобразования его форма- 
та,— АБРСМ (Агіарііѵе ОігТегепііаІ 
РиЫе Сосіе Мосіиіаііоп). Согласно 
этому методу в файл записывает- 
ся не полное значение текущего 
отсчета, а лишь разница между 
ним и предыдущим. Данный алго- 
ритм практически всегда дает хо- 
рошие результаты. Кроме того, для 
полноценного кодирования каж- 
дой выборки почти всегда доста- 



Что такое битрейт? 

Многим известно, что битрейт (Ьіігаіе) - это скорость пе- 
редачи данных, которая необходима для прослушивания ка- 
кого-либо файла в режиме реального времени. Таким обра- 
зом, этот параметр строго задает размер файла. Например, 
если битрейт равен 128 КЬрз, то это значит, что одна минута 
звука в таком файле будет занимать 960 КВ вне зависимости 
от кодека. 

При сравнении степени компрессии тестовых файлов фак- 
тически сравнивают их качество звучания на различных би- 
трейтах. Так, если говорят о том, что кодек МісгозоК имеет 
больший уровень компрессии, чем МРЗ, то это означает, что 
файл М5 Аисііо с битрейтом 96 КЬрз будет звучать так же, как 
и МРЗ с битрейтом 128 КЬрз. 

В последнее время широкое признание получила техноло- 
гия ѴВН (ѴагіаЫе ВІШате). Кодеры, которые поддерживают ее, 
анализируют интенсивность спектральной характеристики 
фреймов и в зависимости от нее создают фреймы с различ- 
ным числом отсчетов и тем самым уменьшают средний бит- 
рейт файла. 
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точно четырех разрядов плюс еще 
один для знака (которым обозна- 
чается направление приращения 
сигнала). Единственные файлы, 
где этот алгоритм может давать 
сбои, это те, которые содержат в 
себе много высоких частот и им- 
пульсные сигналы. В этом случае 
перепады значений амплитуды бу- 
дут слишком велики, разрядности 
для их представления не хватит, и 
они исказятся. 

ЧТО В ГОЛОСЕ ТВОЕМ? 

Дія сжатия звуковых файлов с 
записью голоса разработаны не- 
сколько специальных методов. 
Все они построены наследующем 
предположении: любая речь — это 
комбинация синусоидального ко- 
лебания определенной частоты, 
производимого голосовыми связ- 
ками, и дополнительных гармо- 
ник, возникающих вследствие 
резонанса звука в полости рта. 
Такие резонансные частоты име- 
нуются формантами. 

При компрессии голосового 
сигнала алгоритм сжатия исклю- 
чает из него воздействие фор- 
мант, а оставшийся «чистый» 
сигнал кодируете помощью двух 
описывающих его коэффициен- 
тов - интенсивности и частоты. 
Параметры формант также запи- 
сываются отдельно в цифровом 
виде. Для анализа исходного сиг- 
нала кодер должен разбитьего на 
отдельные фрагменты (фреймы), 
число которых обычно варьиру- 
ется от 30 до 50 в секунду. 

Одна из самых больших про- 
блем, возникающих при использо- 
вании данного алгоритма, - невоз- 
можность точного описания фор- 
мант, поскольку они могут сильно 
различаться в зависимости от тем- 
бра голоса. В поисках оптимально- 
го решения разработчики изучили 
модели голосовых связок челове- 
ка и пришли к выводу, что их дви- 
жение легко предсказуемо. Их 
строение таково, что за некото- 
рой комбинацией формант все- 
гда следует другая - строго опре- 
деленная. Таким образом, для 
полной передачи голоса необяза- 
тельно передавать всю информа- 
цию, достаточно небольшой ее ча- 
сти. Этот «предсказательный» ал- 
горитм получил название І.РС 
(Ііпеаг Ргесіісііѵе Сосіе). 

Другое усовершенствование ал- 
горитмов компрессии голоса бе- 
рет за основу наблюдение, что 
видов «чистых» сигналов, генери- 
руемых голосовыми связками че- 
ловека, не так уж и много. После 



стат и ст и ч ее ко го и сел едова н и я 
была составлена таблица параме- 
тров самых распространенных го- 
лосов, после чего для их переда- 
чи можно было просто исполь- 
зовать код сигнала вместо его 
параметров. Такой алгоритм на- 
зывается СЕІ_Р (Сосіе Ехсііеа" 
Ііпеаг Ргесіісііоп). 

На использовании компрессии 
речи, основанной на этих методах, 
построен один из самых популяр- 
ных стандартов сотовой связи 
05М. Согласно его специфика- 
циям голос передается в сжатом 
оцифрованном виде, а алгоритм, 
который при этом используется, 
получил название С8М-компрсс- 
сии. В настоящий момент он при- 
меняется не только в мобильной 
связи, но и для передачи голосо- 
вой информации в\Ѵев. посколь- 
ку его программные реализации 
существуют практически аяя всех 
платформ. 

КОГДА КАЧЕСТВО 
ПРЕВЫШЕ ВСЕГО 

По ни один из вышеперечис- 
ленных методов не годится для 
сжатия музыкальных записей 
высокого качества. В известных 
всем форматах МРЕС, ААС и М5 
Аисііо используются алгоритмы, 
основанные на психоакустичсс- 
ких принципах, описывающих 
особенности восприятия звука 
человеком. В первую очередь, ко- 
деры, работающие с этими алго- 
ритмами, выполняют спектраль- 
ный анализ звука. Для этого сиг- 
нал опять-таки разбивается на 
фреймы, каждый из которых со- 
держит по 1000—1500 отсчетов. 
При дальнейшей обработке ис- 
пользуются сложные математиче- 
ские методы, например быстрое 
преобразование Фурье, в основе 
которого лежит предположение о 
том, что любой сигнал можно 
представить в виде суммы ряда 
гармоник разных частот. В ито- 
ге трансформированный фрейм 
преобразуется в набор данных об 
интенсивности каждой гармони- 
ки, общее количество которых за- 
висит от заданного коэффициен- 
та сжатия и других параметров. 

Второй этап кодирования — 
маскирование. В ходе этого про- 
цесса из потока данных исклю- 
чается избыточная информация, 
которую большинство слушате- 
лей не воспринимают. Алгоритм 
маскирования примерно таков: 
кодер анализирует соотношение 
интенсивности соседних гармо- 
ник, и если одна из них значи- 



Маскирующая частота 




Частота 

На графике показано, как распределяется область 
скрываемых частот относительно маскирующей. На 
нем видно, что более высокие частоты маскируются 
гораздо лучше, чем низкие 



тельно больше другой, то ин- 
формация о первой в файл не 
записывается (см. рисунок). 

Еще один метод, который ис- 
пользуется практически во всех 
современных форматах. - преоб- 
разование полного стереосигна- 
ла в комбинированный .Іоіпі- 
5іегео. При этом кодируется 
лишь один канал, а вля образо- 
вания второго в файл добавляет- 
ся только информация о его от- 
личиях от первого, причем раз- 
ностный сигнал может иметь 
очень низкую разрядность - по- 
рядка 4—8 бит. В каждом форма- 
те этот алгоритм реализован по- 



разному. Так, если в МРЗ пано- 
рамность звучания при прослу- 
шивании практически не теряет- 
ся, то в М5 Ашііо наблюдаются 
сильные искажения. 

Сегодня разработки в области 
компрессии звука идут в двух на- 
правлениях: с одноіі стороны, их 
авторы стараются максимально 
уменьшить объем аудиофайлов, 
а с другой — повысить качество 
записи. Поэтому вполне веро- 
ятно, что в скором будущем в 
распоряжении пользователей 
появятся новые, еше более эф- 
фективные способы сжатия зву- 
ковых данных. ■ 
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Запись МРЗ: 

инструменты и приемы 



С изобретением и распространением стандарта 
МРЕС-3 появилась возможность копировать записи с 
музыкальных СО на жесткий диск ПК, а затем воспро- 
изводить их с помощью специальных программных 
проигрывателей или даже загружать в портативный 
МРЗ-плейер, чтобы прослушивать любимые мелодии 
в дороге или на ироіулке. Причем, если вы не собира- 
етесь предоставлять эти файлы кому-либо другому, 
такая операция является абсолютно законной. 
Для преобразования звуковых дорожек АисІіо-СО в 
файлы на жестком диске ПК и их кодироваі іия в 
формат МРЕС-3 нужны специальные программы. 
Раньше для этого требовались две утилиты — копиров- 
щик записей или аудиогрэббер, с помощью которого 
мелі іднп с СЮ м< >жн< > былі > о іхранить на винчестере в 
файлах типа 'лѵаѵ, а также МРЗ-комирессор, выполняв- 
1ІП ій і іх дальнейшее сжатие в формат МРЕС-3. Но в 
настоящий момент получили широкое распростране- 
ние так называемые «Ггопі епсЬ-программы, объединя- 
ющие в себе функции копировщика и компрессора. В 
данной статье мы расскажем о лучших продуктах 
этого класса, а также подробно рассмотрим последо- 
вательность операций, необходимых для успешного 
копирования звуковой дорожки в файл "лпрЗ. 
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Это одна из первых программ «Ггопі епсі». которая на сегодняшний 
день завоевала достаточно большую популярность. Она оснаще- 
на встроенным СО- 



- . 



■ - пы 



\Ш ІП 



/ г -..-..--.'.< 



ела ів"—ь 



проигрывателем, под- 
держкой СООВ с воз- 
можностью работы 
через прокси-сервер, а 
также утилитой ѴѴаѵе 
Г^огтаіі/ег. К уни- 
кальным функциям 
можно отнести попар- 
ное сравнение файлов 
*.\ѵаѵ, вычисление кон- 
трольной суммы при 
преобразовании звуко- 
вой дорожки в формат 

МРЕС-3. Кроме того, Аиа*іо§гаЬЬег позволяет отправлять в СОЭВ на- 
бранную вами вручную информацию об отсутствующих гам альбомах. 

В программу встроен всего один кодер МРЕС-3, но зато самый 
совершенный - РгаиппоГег ИЗ. По умолчанию копирование звуко- 



о*а 
«к 

таг 

0*0) 

ММ 

МО» 
ГОШ 



не»»» 

ЗІИМЬ 

«< азиь 

51 янь 
ко* 



Запись МРЗ-файла: 
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Для тех. кто хочет научиться записывать музы- 
ку с компакт-дисков в файлы формата ".птрЗ, пред- 
лагаем пошаговую инструкцию, следуя которой 
вы наверняка сможете успешно справиться с та- 
кой задачей. В данном примере мы проделали это 
с помощью утилиты Еазу С0-0А Ехігасіог. Но если 
вы выбрали для себя другую программу - не беда: 
по основным функциональным возможностям и 
приемам работы современные конверторы «Ггопі 
спсЬ очень похожи. 

Итак, приступим! 

1. Запустите программу. Убедитесь, что она пра- 
вильно опознала ваш СО-дисковод Если в систе- 
ме установлено несколько приводов компакт- 
дисков (например, накопители СО-КОМ и СО-К), 
выберите нужное устройство из выпадающего 
меню в верхней части окна. При необходимости 
выполните дополнительные настройки вручную 



(рис. 1). Например, можно задать размер буфера 
для чтения дорожки СО, способ обработки сбой- 
ных секторов и прочие параметры. Однако, если 
программа правильно распознала ваш накопи- 
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Рис. 1 . Устанавливаем параметры СО-ВОМ 



тсль, то, вероятнее всего, она сама определила на- 
иболее подходящие значения этих параметров. 
Поэтому для начала лучше поработать с установ- 
ками по умолчанию. 

2. Если у вас есть доступ к Іпіегпес, попробуйте 
воспользоваться еще одной возможностью - ав- 
томатической загрузкой названий альбома и всех 
записанных на нем композиций. Для этого про- 
грамма-конвертор обращается к С00В - глобаль- 
ной базе данных музыкальных альбомов на ком- 
пакт-дисках. Но сначала вы должны выполнить 
некоторые настройки. Дело в том, что СООВ пред- 
ставляет собой сеть серверов, расположенных по 
всему миру. Выберите один из них, руководству- 
ясь критерием устойчивой работы. Проверить эту 
функцию в действии вы сможете уже во время ко- 
пирования записей, и, следовательно, не исклю- 
чено, что к данному пункту вам придется еще вер- 
нуться. На этом процесс предварительной наст- 
ройки программы-конвертора завершен. 

3. Вставьте аудиодиск в накопитель СО-ЮМ. В 
окне появится список найденных дорожек, прав- 
да, пока с шаблонными заголовками ТгаскОІ, 
Тгаск()2 и т. д. Но если записывать музыку в файлы 



ана- 
гров. 



со 



тгеаге 



вой дорожки производится сперва в файл *.\ѵаѵ, который затем сжи- 
мается в формат *.пѵрЗ. Однако есть опция, позволяющая преобра- 
зовать запись непосредственно в *.трЗ. 

К АисІіоегаЬЬег нетрудно подключить дополнительные модули. 
Так. с помощью специальной команды можно запускать любой 
МРЗ-плейср, установленный на вашем компьютере. Допускается 
также подключение внешних кодеров МРЕО-3. В итоге эта неслож- 
ная, но мощная и легко расширяемая программа наверняка понра- 
вится серьезным пользователям. 

ЕА5У СР-РА ЕХТНДСТОН 3.0.4 

Разработчик иикка Роікоіаіпеп Зогтл/иаге 
гіІ;1;р://««ѵ«ѵѵ.роіко50Й:.сот/сс1(іа/ 
»ДПК>— рейтинг О О О О О 

Эта программа - одна из наиболее универсальных утилит для 
преобразования звуковых дорожек с дисков Аисііо-СО в файлы 
*.трЗ, *.\ѵаѵ и *.га\ѵ. Одно из главных се достоинств - большой вы- 
бор встроенных кодеров МРЕО-3. В их число входят РгаиппоГег 1 15, 
ВЫе'х МРЗ Епсоаег, а также Хіщ> МРЗ Епсосісги МРЗЕпс. ЕаяуСО- 
ОА Ехігасіог может выполнять сжатие звука одновременно с копи- 
рованием дорожки (в так называемом режиме оп-іпе-Пу). 
Пользовательский интерфейс хорошо продуман, удобен и инту- 

итинпо понятен. Уп- 
I и г»-~ г равлять программой 

можно с помощью 
кнопок на панели ин- 
струментов или ко- 
манд главного меню. 

Еа.чу СО-ОА Ехігас- 
Іог без проблем взаи- 
модействует с С Г) О В. 
причем не только по 
телефонному каналу, 
но и через прокси- 
сервер. Загруженные 
из Іпіегпеі и введенные пользователем вручную данные об аль- 
бомах сохраняются в локальной базе, которую при необходимо- 
сти нетрудно просмотреть и отредактировать. Впоследствии эта 
информация может быть использована, например, программой 
Лазерный проигрыватель, которая при воспроизведении диска бу- 




дет автоматически заменять шаблонные заголовки дорожек на 
настоящие. 

Среди допол н ител ьн ых и нструме нтов.имеющихеяв Еачу С О- ОА 
Ехігасіог, можно назвать утилиту ѴѴаѵс Ыогтаіігег. компрессор фай- 
лов *.ѵѵаѵ в формат*. трЗ, а также МРЕО-декодер Ароііо. В общем, 
эта программа, по нашему мнению, заслуживает самой высокой 
оценки. 

ѴІНТЦ05А ЗЛО 

Разработчик АисІіоЗотІ. 
ЬМ;р://ѵі/ѵ\лм.ѵігЪио5а.сот/ 
■ ДПК-— рейтинг О О О О О 

Данная программа — многофункциональный «музыкальный 
центр». С ее помощью можно проигрывать компакт-диски и ко- 
пировать звуковые дорожки в файлы *.\ѵаѵ. *.трЗ и другие, про- 
слушивать композиции в этих форматах, работать с СЭОВ, вести 
собственный каталог музыкальных произведений, в которой мо- 
жет содержаться не только текстовая информация, но и «соѵег 
агі» - рисунки с обложек дисков, а также... записывать все это на 
диски СЭ-К (если у вас есть соответствующий дисковод). 

Пользовательский интерфейс программы смотрится ориги- 
нально и стильно, а работать с ним очень удобно. При ближай- 
шем рассмотрении 1 

оказывается, что это 
всего лишь обычные 
окна, но с затейли- 
вым фоновым рисун- 
ком (который, кста- 
ти, можно менять) и 
кнопками овальной 
формы. 

Возможности на- 
стройки параметров 
записи файла *.трЗ 
здесь не столь широ- 
ки, как в предыдущей программе: Ѵіпиола оборудована одним-един- 
ственным кодером, а наборы значений битрейта и частоты дискре- 
тизации определяются автоматически, исходя из выбранного поль- 
зователем уровня качества («Компакт-диск», «Радиотрансляция» 
или «Телефонная линия»). Создание файла *.трЗ происходит в два 




с такими названиями, то после обработки уже не- 
скольких дисков отыскать интересующую вас пес- 
ню будет очень трудно. Чтобы автоматически за- 
менить шаблонные заголовки на настоящие назва- 
ния композиций, выполните запрос (Ж>В, выбрав 
из маю Асііоп пункт Веігіеіѵ сіізк сіаіа /ют СОБВ 
(рис 2). Естественно, пиратские псевдоальбомы и 
сборники идентифицировать не удастся. К сожа- 
лению, некоторые диски российских и украинских 
исполнителей в базе данных пока отсутствуют. 




Если же у вас нет доступа к Іпіегпеі, все эти данные 
придется ввести вручную. Многие конверторы ве- 
дут также собственную базу данных дисков, так что, 
если вы однажды загрузите информацию об аль- 
боме или наберете ее с клавиатуры, в дальнейшем 
программа будет распознавать его сама. 

4. Если вы хотите прослушать некоторые ме- 
лодии, чтобы решить, нужно ли их копировать, - 
воспользуйтесь встроенным СО-проигрывателем. 
Затем выделите записи, которые предстоит кон- 
вертировать. Чтобы скопировать сразу несколь- 
ко песен, щелкните по очереди на названии каж- 
дой из них, удерживая при этом клавишу <СМ>. 
Если же выбранные вами дорожки следуют друг 
за другом, выделите первую, затем нажмите 
<5Ыр> и щелкните на заголовке последней. 

5. Задайте параметры выходного файла Это са- 
мый сложный, но и самый важный этап нашей 
работы. Запустите копирование выделенных до- 
рожек, нажав кнопку Ехігасі. Перед вами появит- 
ся окно (рис. 3). в котором можно установить сле- 
дующие параметры. 

♦ Алгоритм кодирования. Еазу СО-БА 
Ехігасіог поддерживает несколько алгоритмов 



сжатия звука в формат МРЕО-3. Вряд ли есть смысл 
записывать музыку с низким качеством, поэтому 
выберите один из профессиональных кодеров - 
Ргаиппоіег МРЕС Ьауег 3 или ВЫсЧ МРЗ 
Епсоёег. 

♦ Формат выходного файла. Многие ко- 
деры позволяют сохранять скопированные с СО 
записи в нескольких форматах. Чаще всего это 
МРЕС-3, ШѴ, КеаІАисііо и КЖ Выберите из списка 
в верхнем правом углу окна (рис 3) пункт МРЕС-3. 
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Рис. 3. Выбираем опции 



записи 



Е2» 



тотаге 



этапа: сперва выполняется копирование дорожки, а затем — коди- 
рование. 

Ѵігіиойа наверняка понравится тем меломанам, которые предпо- 
читают управлять всем своим музыкальным «хозяйством» с помо- 
щью одной программы. 

ЦЦ ШКЕВОХ 

Разработчик ВеаІ №Сѵѵогк5 

Іі«;р://\л/\ллл/.геаІ.сот/ѵл/еІсоте/геаІіикеЬох/ 
«ДПК»-рейтинг О О О О С 

Следуя правилу «Лучше меньше, да лучше», разработчики этой 
программы решили отказаться от слишком большого количества 
функций, создав простую, надежную и удобную в работе утилиту. 

Кроме СБ-плейера и кодера МРЕС-З. Кеаі .ІиксЬох содержит 
полноценные проигрыватели файлов *.трЗ и КеаІАисііо с возмож- 
ностью создания, сохранения, импорта и редактирования спис- 
ков воспроизводимых композиций (рІауІІ5(5). Программа к тому же 
^^^^^^^^^^^^^^^^—-„„-л оснащена удобным 
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встроенным «броузе- 
ром» для управления 
такими списками. 

Также стоит отме- 
тить широкие воз- 
можности работы с 
Іпіегпеі. Яеаі 'икеЬох 
позволяет выполнять 
поиск и загрузку му- 
зыкальных КОМПОЗИ- 
ЦИЙ в формате *.трЗ, 
используя для ЭТОГО 

поисковую систему на сервере Ксаі №і\ѵогк5. Более того, прямо из 
этой программы можно связаться с популярным Іпіегпеі-магази- 
ном Атагоп.сот и заказать СО с музыкальным альбомом, компо- 
зицию из которого вы прослушиваете в настоящий момент. 

Утилита от КеаІ №і\ѵогк$ поддерживает только два формата 
записи - МРЕО-3 и КеаІАишо. Количество настраиваемых пара- 
метров также невелико по сравнению с другими рассмотренными 
нами продуктами. Поэтому КеаІ .ІикеЬох можно порекомендовать 
тем, кто часто занимается копированием музыки с СО. но не желает 
тратить много времени на тонкую настройку параметров записи. А для 



тех, кто подолгу работает в Іпіегпеі и активно использует формат 
КеаІАисііо. эта утилита станет просто незаменимой. 

МРЕСР1 ЕЫСОРЕВ 

Разработчик Хаисііо 

ИЫ;р://\л/ѵцѵи.хаис)іо.с1е/с1оул;пІоас1/ 
"ДПК—рейтинг в в вО О 

Немецкая компания Хаисііо представила программу для копиро- 
вания звуковых дорожек и записи файлов *.трЗ, оборудованную, 
по всей вероятности, рекордно простым пользовательским интер- 
фейсом. И в самом деле, кроме привычных клавиш СО-проигры- 
вателя, на панели инструментов присутствуют всего четыре кноп- 
ки. С их помощью можно, соответственно, загрузить из Іпіегпеі ин- 
формацию о текущем музыкачьном альбоме, скопировать звуковую 
дорожку в файл *.трЗ, сжать имеющийся файл *.\ѵаѵ в формат 
М РЕО-3 и... отсканировать рисунок с обложки компакт-диска. На- 
стройки опций кодирования и шаблона имени выходного файла 
также осуществляют- 



ся предельно просто. 

Однако во время 
работы с этой про- 
граммой мы испытали 
несколько горьких ра- 
зочарований. Так, свя- 
заться с СООВ с помо- 
щью МрееО.1 нам не 
удалось, несмотря на то 
что возможности наст- 
ройки этой функции 
довольно широки и 
позволяют даже задать 
конфигурацию про- 
кси-сервера. 

Мре§О.І может рабо- 
тать только с одним алгоритмом кодирования МРЕС-З — Хіп§ МРЕС-З 
Епсосіег. Это высокопроизводительный кодер, но качество записи, 
обеспечиваемое им, невысокое. С другой стороны, опций записи до- 
статочно много, в частности поддерживаются значения битрейта до 
320 КЬрх. Но даже несмотря на это, общее впечатление от программы 
осталось, к сожалению, не слишком хорошее. 




♦ Расширение выходного фак т \ I мейте в 
виду, что некоторые кодеры позволяют записы- 
вать звук, сжатый согласно стандарту МРЕС-З, в 
файлы с расширением "лѵаѵ. Во избежание пута- 
ницы установите расширение *лпрЗ. 

* Параметры оцифровки. Здесь вам при- 
дется выбрать максимальное значение потока 
данных при кодировании/декодировании файла 
(битрейт), частоту дискретизации, а также ко- 
личество звуковых каналов (моно или стерео). 
Первый параметр влияет на ширину частотного 
диапазона записанного звука - чем больше его 
значение, тем лучше воспроизводятся басы и вы- 
сокие ноты. Однако с увеличением битрейта воз- 
растает и размер файла '.трЗ. В итоге оптималь- 
ным для мнопгх пользователей (особенно тех, у 
кого мало свободного месга на диске) оказыва- 
ется значение 128 КЪр$, тогда как любители бо- 
лее качественной музыки могут выбрать опции 
160, 192 и 256 КЬря (в этом случае вместо кодера 
РгашіпоГег МРЕС Ьауег 3 придется использовать 
В1аае : 5 МРЗ Епсосіег). Что касаегся частоты дис- 
кретизации звука, то задавать ее значение ниже 
стандартной для Аиаіо-СО величины 44,1 кНг нет 



смысла. Также обязательно установите параметр 
5іегео. Еще одна опция, которой не стоит прене- 
брегать, - это Ні^Ь Оиаіііу. Обязательно уста- 
новите данный флажок - это позволит улучшить 
качество записи при незначительном замедлении 
работы кодера. 

6. Задайте маску имени выходного файла. Боль- 
шинство проірамм-кодировщиков может исполь- 
зовать для этого информацию о музыкальном 
альбоме. В поле Оиірш Рйепате введите соответ- 
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Рис. 4. Идет копирование 



ствующие символы-шаблоны. Чтобы получить 
более подробную информацию об их формате, 
обратитесь к справочной системе программ. 
Кроме того, в поле ОиІрШ /пШег укажите папку, 
которой будет сохранен созданный вами музы 
кальный файл. 

7. Собственно копирование звуковых дорожек 
не требует значительных ресурсов ПК, но коди- 
рование аудиоданных в формат МРЕС-З - доста- 
точно сложный процесс. В большинстве случа- 
ев он загружает систему настолько сильно, ч- 
в фоновом режиме его запускать невозможно 
вы не сможете нормально работать с другими 
приложениями, пока сжатие не будет заверше- 
но. Поэтому выделите немного времени специ- 
ально для этой операции, закройте все ненуж- 
ные приложения, на всякий случай сохраните ра- 
бочие файлы. 

8. Запускайте копирование. Программа по- 
следовательно преобразует указанные вами до- 
рожки в файлы ".трЗ и сохранит их в заданной 
директории. После этого вы можете загружать 
полученные записи в МРЗ-проигрыватель и на- 
слаждаться музыкой. 
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МРЗ- плейеры 
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Итак, мы уже разобрались в том, 
что представляет собой формат 
МРЗ и каким образом можно 
переписать свои любимые компо- 
зиции с Аисііо-СО на винчестер 
компью тера. И теперь самое 
время выяснить, как же можно 
прослушивать полученные в 
результате файлы - ведь стандарт- 
ные средства ѴСіпгіо\ѵ5, например 
ѴСіпс1о\ѵ5 Месііа Ріауег, мало кого 
устраивают как по функциональ- 
ным возможностям, так и просто 
по внешнему виду. К счастью, 
существует огромное количество 
специализированных программ 
для воспроизведения трЗ-фай- 
лов, а также различных универ- 
сальных медиаплейеров с под- 
держкой формата \трЗ. В этом 
обзоре мы рассмотрим лишь 
наиболее распространенные 
программы, поскольку охватить 
их все просто невозможно. 

ГКЕЕАМР V. 1.2.3 

РгееАтр Теат 

(зропзогей Ьу Ореп Зоигсе, 
пКрУМш.орепзоигсе.огд) 
пЬІр://\ллл/ѵѵігееатр.огд 
Ргееѵиаге 
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Отличительной особенностью этого про- 
игрывателя является поддержка целого 
ряда операционных систем: так, существу- 
ют его версии под\Ѵіпсіо\ѵ5 95/98/МТ, Ыпих, 




ѴѴіпсІоѵѵк М Аірпахіаііоп (ЭЕС АІрІіа N1), 
в данный момент ведутся работы над адап- 
тацией РгееАтр для Ве05. Мас05 и Зоіагів. 
Такая многоплатформенность неудиви- 
тельна, ведь разработкой плейера занима- 



ется группа энтузиастов, к которой может 
примкнуть любой желающий, благо, исход- 
ные тексты программы доступны на офи- 
циальном \ѴсЬ-сайте РгееАтр. 

Однако, кроме поддержки целого ряда ОС. 
этому проигрывателю больше похвастать 
нечем. Единственный возможный формат 



списков песен (ріауіівік) - *.тЗи, к тому же, 
помимо *.тр?, РгееАтр не «понимает» 
больше ни одного типа звуковых файлов. 

ІЕТ-АЦРІО 4.02 

СОѴѴОМ ЗузСетз 

НЬЬр://ѵѵ\л/ѵѵ.соѵѵоп.сот/ЕпдІІ5п/ 

епдіеЬаисііоО.пЬт 

Зпагеѵѵаге 

(30 дней - бесплатно, регистрация - $27) 
<-ДПК»— рейтинг О О О О О 

На самом деле это не совсем МРЗ-плей- 
ер, однако мы все же решили включить его 
в обзор, поскольку он оказался одним из 
лучших проигрывателей, когда-либо ви- 
денных нами. 

Дизайн .ІеІ-АисІіо сейчас уже несколько 
устарел — плейер изображен в виде музы- 
кального центра, но, с другой стороны, это 
можно назвать и его достоинством, по- 
скольку не нужно разбираться, где найти 
клавишу РІау и как она может выглядеть. 
Для этого проигрывателя существует не- 
сколько скинов (вариантов оформления), 
но они отличаются в основном цветом. 

Однако у Леі-Аисііо внешний вид — не 
главное. Это практически универсальный 
музыкальный центр, в состав которого 
входят следующие модули: МЮІ РІауег, 
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СО РІауег, Оі§і(аІ Аисііо Ріауег (помимо 
МРЕО. воспроизводит КеаІАиоЧо, а также 
\Ѵіпгіоѵѵя 8оипсІ5, Арріс Зоипск и 5ип 5оипсЬ>) 
и ЭіёііаІ Ѵіііео Ріауег (поддерживаемые 
форматы: АѴІ, ОиіскТіте, КеаІѴігіео и 
МРЕО Ѵісіео). Кроме того, имеются также 
модули Міхег и Зоила" ЕІТесіог, которые уп- 
равляют, соответственно, уровнями гром- 
кости всех проигрывателей и наложением 
различных спецэффектов. В число послед- 
них входят КеѵегЬ (эхо), с помощью кото- 
рого можно имитировать звучание в раз- 
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личных помещениях (зал, комната, сиена, 
стадион), КоЬоі, Яап^е. Ріісіі 1/р/РіІсН йо\ѵп 
и т. д. Изменение звучания от наложения 
каждого из этих эффектов весьма ощутимо, 
однако более или менее полезным чаше 
всего оказывается только КеѵегЬ. 

У проигрывателя имеется также возмож- 
ность записи композиций с АиаЧо-СЭ в 
звуковые файлы форматов *.\ѵаѵ или *.га. 

.Ісі-Аиіііо имеет свой собственный фор- 
мат для хранения списков песен, который 
несовместим с другими программами. По 
большому счету, и у ѴѴіпатр, и у других 
плейеров ріауііві - это обычный текстовый 
файл с оригинальным расширением, в то 
время как 'еі-АисІіо помещает эту инфор- 
мацию в базу данных, предоставляя воз- 
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можности поиска отдельных песен, хране- 
ния дополнительных сведений об альбоме 
и ешс много других функций. Благодаря 
тому что разработчикам удалось сделать 
процесс создания и редактирования собст- 
венных альбомов максимально простым, 
вести учет виртуальных дисков оказывает- 
ся очень легко. Правда, по этой причине 
загрузка отдельных песен получается не 
совсем удобной: фактически каждый раз 
создается временный альбом, в который 
помешаются открываемые звуковые фай- 
лы. Зато очень удачно реализован быстрый 
переход к нужной композиции. Его. кста- 
ти, можно выполнять двумя разными спо- 
собами, причем каждый по-своему удобен. 

Немного отступая от темы, хотелось бы 
рассказать вкратце о компоненте СО Ріаусг. 
Система хранения данных об альбомах ана- 
логична используемой в П>і§ігаІ Аисііо РІауег, 
однако имеется также возможность полу- 
чения списка песен из известной онлайно- 
вой базы данных СООВ (где можно найти 
содержание практически всех СО-альбо- 
мов, выпушенных в последнее время). На- 
стройка соединения не вызывает особых за- 
труднений, есть только один нюанс: пара- 
метры подключения к Іпіегпеі .Іеі-Аисііо 
берет из Іпіегпеі Ехріогсг, так что если вы 
предпочитаете какой-либо другой броузер, 
для полноценного использования этого 
проигрывателя все же придется настроить 
и ІЕ, по умолчанию входящий в состав ПО, 
поставляемого вместе с \Ѵіпс1о\ѵ5 9х. 

К-І0Г01. Ѵ.0.51 

аЕБіЗ сОПР. 

мКр://кіотоІ.сот 

Ргееѵѵаге 

«ДПК»- рейтинг в в в С О 



Это довольно неплохой МРЗ-проигрыва- 
тель со стандартным набором функций и 
достаточно широкими возможностями по 
настройке. Как и многие другие плейеры, К- 
ІоГоІ поддерживает систему скинов (правда, 
нам не удалось найти ни одного), позволяет 
проигрывать Аисііо-СО, файлы *.тр?. 
*.аас, может воспроизводить и редактиро- 




вать списки песен, сохраненные в *.тЗи. 
*.р1х и в некоторых других форматах. Дизайн 
проигрывателя оригинален, однако сказать, 
что удобен, пожалуй, нельзя. 

Со слов разработчиков, к достоинствам 
этого плейера можно отнести низкую на- 
грузку на центральный процессор. Так, по 



их заявлению, последняя версия отнимает 
всего 2,81% мощности СРІ_І. К-.ІОІЫ под- 
держивает визуальные эффекты, созданные 
для \Ѵіпатр, имеет оригинальный режим 
йоск Моа'е, в котором окно проигрывателя 
превращается в панель и «приклеивается» 
к активному окну. Правда, работает этот ре- 
жим не лучшим образом. Кроме того. 
К-.І0Г0І может располагаться на виртуаль- 
ном рабочем столе ІліеЗіер (конечно, при 
условии, что эта оболочка установлена на 
вашем компьютере). 

Имеется также встроенный 32-полосный (!) 
эквалайзер, однако никаких условных 
обозначений на нем нет. что при таком ог- 




ромном количестве ползунков значитель- 
но усложняет настройку. 

В общем, впечатления от этого плейера 
остались противоречивые — с одной сторо- 
ны, неплохая идея и достаточно большие 
возможности, с другой - явно ощущается 
«сырость» продукта. 

МЕЬООУ 

ЫдИссек ЗогСѵл/аге 

ИМ;р://цу\л/\л/.ІідгіЫ;ек.сот/ги5/ 

теІосіу.гтЪт 

ЗЬагеииаге 

(30 дней - бесплатно, регистрация - $10) 
«ДПК»-рейтинг О О О О О 



В принципе, весь рассказ об этом проиг- 
рывателе можно ограничить одной фразой: 
он умеет играть музыку. Собственно, это 
все. Никаких дополнительных возможнос- 
тей здесь вам найти не удастся, что, откро- 
венно говоря, правильно - все-таки это 
плейер, а не кухонный комбайн (который, 
кстати, частенько напоминают другие про- 
игрыватели). 

Его основное окно представляет собой 
древо каталогов а-ля Проводник (Ехріогег). 
н котором отображаются только папки и 
файлы форматов *.трЗ, *.тіа\ *.\ѵаѵ. Кро- 



ме них, Меіосіу может воспроизводить так- 
же Ашііо-СО и МОО-музыку. По щелчку 
мыши либо открывается каталог, либо 
включается воспроизведение файла. Здесь 
также имеется возможность создания и ре- 
дактирования списков песен, однако вы- 
полнено это не очень удобно. 

РШ.$Е Ѵ.0.91 ВЕТА 

РО 5ѴЗТЕМ & ІЛМПЕАІ. бгоир 

НгЛ;р://тр3.ти5ІсгіаІІ.С2/РиІ5е/ 

Ргее\л/аге 
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По внешнему виду, который РиІ$е прини- 
мает по умолчанию, он несколько похож на 
К-ІОІЫ, однако сходство это чисто внеш- 
нее. Количество поддерживаемых форма- 
тов звуковых файлов достаточно внуши- 
тельно: здесь и обязательный *.тр?, и це- 




лый набор трекерных форматов, и МОО- 
файлы, всех их перечислять, пожалуй, не 
стоит, отметим лишь, что наряду с наличи- 
ем откровенно малоизвестных расширений 
полностью отсутствует поддержка таких 
заурядных, как *.ѵѵаѵ и АисНо-СО. 

Как ясно из названия, продукт находит- 
ся в стадии бета-тестирования, что стано- 
вится заметным уже при попытке миними- 

#И|>[Ш^ 15:25 

зировать окно. По нажатию соответствую- 
щей кнопки плейер перемешается в зухіет 
ігау, где превращается в набор клавиш для 
управления воспроизведением. Однако все 
наши попытки восстановить окно успехом 



с 



тгеаге 




не увенчались. Скинов к этому плейеру об- 
наружить не удалось, равно как и возмож- 
ности их подключения, однако вместо них 
в программе имеются несколько вариантов 
дизайна (чуть меньше десятка), которые 
кардинально меняют внешний вид проиг- 
рывателя. 

Поддерживаются списки песен в форма- 
тах *.рІ5, *.ррр и *.піЗи. Процедура их ре- 
дактирования довольно стандартна. Зато 
возможности конфигурации производят 
впечатление: настройке поддается практи- 
чески все, от внешнего вида пиктограмм в 
хухіет Ігау до параметров ОігесіЗоипё. 

50ШОЦЕ Ѵ.1.0 

Месііавсіепсе 

(і«:р://\л/\л/ѵѵ.зопіцие.сот 

Ргееѵѵаге 
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Отличный проигрывательс массой допол- 
нительных функций, возможностей наст- 
ройки и тому подобных приятных мелочей, 
которые так ценят домашние пользователи. 
Несмотря на сравнительно недавнее появ- 
ление (так, версия 1 .0 вышла примерно в мае 
этого года, до того были доступны лишь 
бета-версии), он уже успел завоевать доволь- 
но большую армию поклонников, заставив 
их отказаться от привычного ХѴіпатр. 

Первое, что бросается в глаза, — это кра- 
сота и необычность интерфейса. Анимиро- 
ванные кнопки, зре- 
. ішшіые визуальные 

эффекты, которые, 
в отличие от все того 
же \Ѵіпатр. устанав- 
ливаются и запуска- 
ются просто элемен- 
тарно, множество 
оригинальных вари- 
антов оформления. 
Все это создает ощу- 
щение работы с про- 
граммой XXI века. 

Кроме собственно 
*.тр?. проигры- 
ваются АисІіо-СО. 
*.\ѵаѵ, *.тосІ, *.53т и 
еще много других 
форматов. Кстати 
говоря, поддержи- 
ваются и ріауііхі.ч, 
сохраненные в \Ѵіп- 




апір. что облегчает пользователю переход 
на новый проигрыватель. Естественно, что 
5опідие позволяет составлять свои собст- 
венные списки, причем механизм их со- 
здания и редактирования очень прост и 
удобен. 

Отдельно хочется остановиться на одной 
интересной функции под названием Опііпе 
ІІрсІаіе, которая периодически при старте 
программы проверяет наличие обновлений 




на сайте разработчика и в случае необходи- 
мости сама предлагает их установить. 

Как и его основной конкурент, 5опідие 
позволяет использовать скины, изменяю- 
щие внешний облик программы. На дан- 
ный момент их существует уже довольно 
много, хотя, естественно, до многотысяч- 




ной коллекции \Ѵіпатр этому плейеру еше 
далеко. Зато выглядят скины для Зопідис на 
порядок лучше. Крометого, уданного про- 
игрывателя есть три различных типа кон- 
соли, или «облика», кардинально отлича- 
ющихся друг от друга (при этом скины име- 
ются для каждого режима отображения). 

Первая консоль предназначена для наст- 
ройки и содержит меню, в котором, кроме 
основных управляющих режимов, присут- 
ствуют и такие функции, как аиЛіо сопігоіз 
и веіир орііот. В первом разделе можно от- 
регулировать двадцатиполосный эквалай- 
зер, баланс между левым и правым каналом 
и некоторые другие опции, а во втором ста- 
новится доступна собственно настройка 
проигрывателя — подключение к Іпіегпеі. 
визуальные эффекты, скины, ассоциации 




в у ко вы ми файла- 
воспроизведение 
АиаЧо-СЭ и т. д. Здесь 
же можно управлять 
и различными под- 
ключаемыми моду- 
лями (р1и§-іп). 

Вторая консоль 
лишена этих наст- 
роек и позволяет 
только регулировать 
громкость, откры- 
вать и проигрывать 
звуковые файлы да 
еще включать раз- 
личные визуальные 
эффекты. Соответ- 
ственно и размеры у нее поменьше, а внеш- 
ний вид в зависимости от скина может быть 
совсем уж авангардным. 

И наконец, последняя, третья консоль 
уменьшена до предела и представляет со- 
бой узкую полоску с минимумом информа- 
ции. При подведении к ней курсора появ- 
ляется выпадающее меню с клавишами уп- 
равления — очень практично и компактно, 
такой вариант отображения с включенной 
опцией А1\іау$ Оп Тор можно оставить где- 
нибудь наверху экрана. 

Одним словом, Зопідие — отличный про- 
игрыватель, по удобству использования и 
богатству предоставляемых функций спо- 
собный поспорить с признанным лиде- 
ром — \Ѵіпатр. 

50КГПШС Ѵ.1.0 ВЕТА 3 
Зогіпага 
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Довольно неплохой МРЗ-проигрыватель 
соченьоригинальнымдизайном. в котором 
можно усмотреть некие самурайские моти- 
вы (кстати, его название с корейского пе- 
реводится как «звуковая шкатулка»). 

При желании для управления работой 
плейера можно использовать так называе- 
мые горячие клавиши (Иоі кеух) или же... 
джойстик. ЗопТопц поддерживает 23 раз- 
личных языка, включая русский, причем 




софтотаге 



они не поставляются в виде отдельных под- 
ключаемых модулей, а «прошиты» в теле 
программы. К сожалению, интерфейс ока- 
зался локализован не полностью: то и дело 
встречаются пункты меню, заголовки окон 
и даже целые разделы на английском язы- 
ке. Но все равно наблюдать русский язык в 
корейском МРЗ-плейере приятно (чего 
стоит одна только функция быстрого 
уменьшения громкости, которая неизвест- 
но с чьей легкой руки стала называться «ти- 
хонько/»). 

Кроме собственно *.трЗ, 5огіТоп§ «пони- 
мает» также *.ѵа\ѵ и *.ѵяГ (между прочим, 
последний формат встречается довольно 
редко, и даже \Ѵіпатр для его воспроизве- 
дения нуждается в специальном ріие-іп). 

Здесь также имеется поддержка ріауііхіз 
форматов *.рІа и *.шЗи. Работа со списка- 
ми песен вынесена в отдельное окно под 
названием Трек Менеджер: есть возмож- 
ность составлять новые списки и редакти- 
ровать старые, указывать свои собствен- 
ные комментарии и даже... приводить 
полный текст песен. Другими словами, 
сделано добротно, одно «но»: дизайн этой 
утилиты не имеет ничего общего со сти- 
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лем ВогіТопё- Говоря об оформлении, 
нельзя не упомянуть оригинальное реше- 
ние вопроса с индивидуализацией внеш- 
него вида: наряду со скинами (которых, 
кстати, всего около полудесятка), есть воз- 
можность перекрасить плейер, указав тре- 
буемый цвет в КОВ. 

Управление громкостью, балансом ка- 
налов, временем звучания и даже скоро- 
стью воспроизведения (да, есть и такой 
параметр!) выполнено очень оригиналь- 
но, но неудобно: для всех этих настроек 
используется один ползунок, а какое он 
принимает значение - зависит от специ- 
ального переключателя. Таким образом, 
если у вас активно управление громкос- 
тью, вы не сможете посмотреть, сколько 
времени будет звучать текущая компози- 
ция, и т. д. 

Однако при всей своей простоте БогіТопе 
в состоянии накладывать различные спец- 
эффекты, например расширенное стерео, 
іесііпо еппапсег, сгуЛаІіхег и даже усилитель 
вокала (заметим, что особый интерес для 
рядового пользователя представляет лишь 
первый из них). 



ѴГШАМР Ѵ.2.23 



ІМиІІзоЙ; 

Ь«;р://\л/ѵѵ\л/.\л/іпатр.согп 
ЗИагеииаге 

(регистрация -$10) 

■•ДПК— рейтинг О О О О С 

Это, пожалуй, самый известный на дан- 
ный момент проигрыватель. Его популяр- 
ность обусловлена удобством эксплуата- 
ции, простотой интерфейса и легкостью 
настройки - т. е. тем, чего, к сожалению, 
обычно недостает другим проигрывателям. 

\Ѵіпатр поддерживает огромное количе- 
ство различных форматов, так что перечис- 
лять их мы не станем, скажем только, что 
среди них присутствуют и АисІіо-СО, и 
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МЮІ, и МОО-файлы, и многие другие. 
Для любителей СО-музыки нелишней ока- 
жется возможность получать данные об 
альбоме через базу данных СООВ. Но, к со- 
жалению, настройка этой функции спрята- 
на настолько глубоко, что отыскать ее бу- 
дет непросто. 

Процедуры составления ріауіікі*. их кі- 
грузки и редактирования реализованы про- 
сто великолепно: все очень удобно, а глав- 
ное — интуитивно понятно. 

В плейере имеется десятиполосный эква- 
лайзер с возможностью сохранения различ- 
ных вариантов настройки (ргезеіз) и после- 
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дуюшей их загрузки (правда, эта функция 
реализована несколько неудобно, хотя, с дру- 
гой стороны, ею обычно пользуются редко). 

Следует также упомянуть одну отличи- 
тельную особенность этого проигрывате- 
ля — встроенный мини-броузер, с помощью 
которого даже можно «побродить» по 
Іпіегпеі. Правда, набор функций в нем ми- 
нимален, и пользоваться им неудобно. 




Однако основными достоинствами ѴѴіпатр 
являются, прежде всего, скины и ріив-іп — и 
тех и других выпущено уже огромное количе- 
ство, по крайней мере, на официальном сай- 
те \ѵ\ѵ\ѵ.\ѵіпатр.сопл можно найти более трех 
тысяч различных скинов и около сотни под- 
ключаемых модулей. С помощью послед- 




них выполняются практически все опера- 
ции - от отображения различных визуальных 
эффектов (некоторые из них даже использу- 
ют функции ЗО-акселераторов) и до записи 
композиций с Аис!іо-СО в *.\ѵаѵ-файлы. 

К недостаткам программы можно отнес- 
ти слишком частый выход новых версий 
(примерно раз водну-две недели), которые 
волей-неволей приходится постоянно за- 
гружать из Іпіегпеі. 

ѴѴРІ.АѴ 1.70 \ѴІТН АШМТЕХ 

ХАиЬіо 

НгЛ;р://ѵѵ\л/ѵѵ.хаисііо.сот/ѵѵрІау/ 
ЗНагеѵѵаге 

(регистрация - $10) 

« ДПК-рейтинг О О О О О 

Данный проигрыватель МРЗ и АиоЧо- 
СО имеет несколько полезных возмож- 
ностей. Например, как и некоторые дру- 
гие плейеры, ѴѴРІау располагает в зухіет 
ігау собственную панель управле- 
ния - с клавишами 
РІау, 5іор, Ореп и т. д. 
Получается в целом 
неплохо, хотя, конеч- 
но же, ігау сразу же 
оказывается перегру- 
женной сверх всякой 
меры. Также следует 
отметить отличную 
поддержку скинов: они 
не просто меняют цвет 
и расположение кла- 
виш - благодаря тех- 
нологии АпішТех мож- 
но создавать такие ва- 
рианты оформления, 
которые до неузнавае- 
мости изменят облик 
программы. Как вам, 
например, плейер в 
виде мобильного те- 
лефона N01418? Од- 
нако и это еще не 
все! \ѴР1ау также 
поддерживает все 
скины для ѴѴіпатр, 

причем при их подключении становится 
просто неотличимым от последнего. 
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Как и у многих других программ, здесь 
имеется десятиполосный эквалайзер с 
возможностью использования различных 
заготовок. Поскольку один И тот же ин- 




терфейс применяется для воспроизведе- 
ния и Аисііо-СО, и МРЗ. разработчикам 
пришлось решать проблему переключе- 
ния между различными режимами, и 
сделали они это не худшим образом. На- 
жатием одной клавиши МРЗ-рІауег пре- 
вращается... в проигрыватель компакт- 
дисков, при этом не нужно открывать их 
как обычные звуковые файлы (распро- 
страненная практика среди других плей- 
еров). 

Однако >ѴР1ау умеет не только воспроиз- 
водить, но и записывать музыку с Аікііо-СО 
в формат *.\ѵаѵ, а при наличии в системе ка- 
кого-либо кодера - и конвертировать полу- 
ченные файлы в *.трЗ. При необходимости 
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такую утилиту можно загрузить с \ѴеЬ-сайта 
разработчиков этого плейера (піір://\ѵ\ѵ\ѵ. 
хаиаЧо.сот/\ѵр1ау/с1о\ѵпІоаа\піт1). По этому 
же адресу, кстати, вы найдете файлы под- 
держки многоязычного интерфейса (всего 
почти два десятка языков, включая и рус- 
ский). 

В будущие версии ѴѴРІау авторы планиру- 
ют включить визуальные эффекты, благо, 
необходимая для этой цели система подклю- 
чаемых р1щ>-іп уже существует. 



УАМР (ТЕТ АЫОТНЕЯ МИ5ІС 
РЬАУЕН) Ѵ.3.3 

Апгіге Кап/ѵаЬгі 

гіССр://ѵммѵлліи-сНетпіЪ2.гіе/~ака/ 

тургд5_5.Иі;тІ 

Ргееѵиаге 

..ДПК-рейтинг ОввСО 

По оригинальности дизайна этот проигры- 
ватель, пожалуй, превосходит все виденные 
нами. Судите сами: для изменения внешнего 
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вида здесь используются не скины, а различ- 
ные варианты дизайна, кардинально меняю- 
щие облик программы. Причем только вместе 
с плейером их поставляется полтора десятка, а 




на сайте разработчиков можно обнаружить еще 
около сотни, созданных поклонниками Ѵаітір. 
Все варианты очень оригинальны — найти два 



Интернет в Вашем доме 



56 Мевяа^е Мсхіет внешний 

Поддерживает стандарт Ѵ.90 56* и технологию х2 
Сохраняет поступающие факсимильные 
и голосовые сообщения 
даже при выключенном компьютере 

Скорстная загрузка данных по обычным телефонш^ш линиям 
Флэш-память позволяет легко обновлять программное обеспечение 
ожизненная гарантия 
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похожих друг на друга практически невозмож- 
но. Но, к сожалению, авангардный вид дости- 
гается в ущерб удобству управления. 

Из интересных особенностей данной 
программы стоит отметить возможность 
воспроизведения файлов из архивов *.гір и 
*.гаг (зачем это нужно, откровенно говоря, 
неясно, ведь архивировать МРЗ-файлы — 




бессмысленное занятие, степень их сжатия 
составляет порядка 1—2%). 

Кроме *.тр'.\ Ѵатр умеет воспроизводить 
файлы форматов *.\ѵаѵ, *.тіо\ *.тосІ и не- 
которых других, а также Аисііо-СО. Одна- 
ко при этом приходится указывать логиче- 
ский диск, под которым в системе зарегис- 
трирован СО-КОМ. Есть возможность 
получения ріауіізі из базы СООВ, правда, 
нельзя ввести адрес сервера вручную, при- 
ходится выбирать из списка ссылок, подо- 
бранных разработчиками (при этом на ми- 
ниатюрной карте мира показывается точ- 
ка, в которой находится сервер). При 
минимизации окна программы ъвухіет Ігоу 
помещается панель управления воспроиз- 
ведением, к тому же можно самому выби- 
рать, какие именно клавиши туда попадут. 

Как уже говорилось в начале статьи, мы 
рассмотрели далеко не все из существующих 
МРЗ-плсйеров. Но даже из этого короткого 
обзора видно, что каждый пользователь смо- 
жет подобрать проигрыватель, наиболее 
полно удовлетворяющий его вкусам и тре- 
бованиям. ■ 
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ОТ РЕДАКЦИИ: 

На этот раз мы решили не утом- 
лять читателей подробным описа- 
нием истории создания и развития 
того или иного сайта, равно как и 
не рассказывать обо всех нюансах 
работы его поискового механизма. 
Пусть каждый самостоятельно 
воспользуется приведенными 
здесь ссылками и составит свое 
собственное мнение о той или 
иной системе. А в том, что боль- 
шинство из них окажутся полез- 
ными для многих пользователей, 
мы просто не сомневаемся. 
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НИ55ІА ОИ ТНЕ ЫЕТ 

ЬЬЬр://\лдл/\л/.ри 

Этот каталог принадлежит компании 
Оетов. Для удобства пользователей дирек- 
тория существует как в англоязычном, так 
и в русскоязычном вариантах. И хотя под- 
бор тематических рубрик здесь довольно 
стандартен, но хорошенько исследовав их, 
можно найти множество ссылок на инте- 
ресные сайты. 

ілзт.нц 

ЬССр://\л/\л/\л/.Іізі;.ги 

На сегодняшний день данная система на- 
ходится в процессе генеральной реконструк- 
ции. Ьізі.гн можно назвать одним из самых 
масштабных проектов русскоязычной час- 
ти Іпіегпеі. Если «Ау!» можно было бы срав- 
нить с Ѵапоо!, то [дзС.пі больше напоминает 
Тпе Міпіп^Сотрапу. поскольку в последнее 
время активно занимается набором гидов 
(естественно, за определенные деньги) для 
своих тематических разделов. 

НІ! 

НССр :/ / \лпл/ѵѵ. Ь і . ги 

Проект НИ, несмотря на свою моло- 
дость, является довольно качественным и 



быстрым сайтом, претендующим на зва- 
ние портала. По сути, он напоминает 
Ѵаіюо! в первые годы его развития. Тема- 
тические разделы, возможность индивиду- 
альной настройки первой страницы - что 
еще нужно для хорошего русскоязычного 
портала? 



ѵквиэт 

НЮр://ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵеЬІІ8Ъ.ги 
Ьсср:/ /ѵѵѵѵѵѵ.уагюо.ги 

Данный сайт, принадлежащий компа- 
нии Магк ІТТ. легко обнаружить в Сети, 
введя «претенциозный» адрес пир:// 
\ѵ\ѵ\ѵ.уапоо.ги, но несмотря на это, его ин- 
формационная насыщенность оставляет 
желать лучшего. Интерфейс директории 
существует как в русскоязычном, так и в 
англоязычном вариантах. 

«ВЕСЬ РУССКИЙ ИНТЕРНЕТ» 

НырУ/мѵлпл/.сііатопгіСеат.ги/ 
саъаіод/ 

Этот проект является единственным рус- 
скоязычным каталогом в Сети, который, 
кроме онлайнового, имеет еще и офлайно- 
вое воплощение в виде СО-КОМ. На дан- 
ный момент ресурс содержит более трех 
тысяч качественных ссылок на русско- 
язычные сайты и является одним из самых 
авторитетных в РуНет. 

«ИВАН СУСАНИН» 

Нкр://ѵѵѵѵ\л/.5и5апіп.пеі; 

В отличие от своего легендарного тезки, 
«Иван Сусанин» не заставит вас долго плу- 
тать по «закоулкам» Сети. На сегодняш- 
ний день система содержит ссылки на бо- 
лее чем одиннадцать тысяч русскоязычных 
ресурсов. Радует глаз и довольно стильный 
дизайн сервера. 

«УЛИТКА» 

НСІ;р://ѵѵ\л/\л/.иІіі;ка.ги 

Этот проект также представляет собой 
коллекцию тематических ссылок, число 



которых сегодня превышает 8,5 тысяч. Ин- 
тересно, например, что наибольшее коли- 
чество ссылок мы обнаружили в разделе 
«Медицина». 

«ВИРТУАЛЬНАЯ БИБЛИОТЕКА» 

НЫ;р://ѵ\/\л/\л/.ѵІіЬгагу.ги 

На данном сайте представлено более 
2000 адресов онлайновых журналов, газет 
и других периодических Іпіегпеі-изданий. 
Всех, кто пристально следит за последни- 
ми событиями в науке, культуре, бизнесе, 
экономике и политике, этот сервер непре- 
менно заинтересует. 

Украинские 
поисковые системы 

им 

НсСр://\м\л/\л/.Ъорріпд.сот.иа 

Проект Ріпе, развиваемый компаниями 
РАСО Упкз И 5ку1іпс ЕІесігопіся, по праву 
можно считать одним из первых украин- 
ских порталов. На данный момент в сис- 
теме зарегистрировано около 3000 сайтов 
И их количество постоянно растет. 

ШТЕВЫЕТВІ 

ЫЛр://\я/\л/\м.іп1;егпе1;гі.пеІ;/ 

Проект Іпіегпеігі является одним из не- 
многих украиноязычных каталогов Сети. 
На данный момент в его базе данных за- 
регистрировано чуть более четырех тысяч 
ссылок. Учитывая то, что проект родился 
в конце 1998 г., это неплохое достижение. 
Кроме тематических разделов, сайт содер- 
жит интересные подборки информации и 
ссылок на серверы, территориально распо- 
ложенные в регионах Украины, а также на 
страницы в других странах мира, имеющие 
отношение к нашей Родине. 

вмял 

ИССр://\мѵл/ѵ/ѵ.иа20пе.пеі;/зезпа/ 

Поисковая машина и каталог 5е$па вхо- 
дит в проект 1)А2опе и является одной из 
самых серьезных разработок в области ру- 
брикации украинской и украиноязычной 
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ІПІСГПСІ. Интерфейс поисковика англо- 
язычный, но, по заверениям создателей 
сайта, в скором будущем появится его ук- 
раиноязычная версия. Поиск необходи- 
мых ресурсов можно вести в пределах лю- 
бой области Украины или интересующей 
страны мира. 

ІІА.НОО 

гѵМ;р://иагюо.ди.пеЬ/ 

Коллекция ссылок Ыа.Ьоо расположена 
на сервере компании СІоЬаІ ІЛсгаіпе и, по 
сути, является списком сайтов, зарегистри- 
рованных в домене .иа. Навигацию можно 
осуществлять как по темам, так и по регио- 
нам. Список ссылок регулярно пополняет- 
ся. Пожалуй, это один из самых авторитет- 
ных каталогов в 11а№і (украинская часть 
Іпіегпеі). поскольку существует почти что с 
начала появления Іпіегпеі в Украине. 

«МЕТА») 

Ьсср://ѵѵѵѵ\м.тег,а.кЬагкіѵ.пе*; 

Проект «Мета» достаточно молод, однако 
уже успел зарекомендовать себя как автори- 
тетный ресурс в украинской ІпісгпсІ. На за- 
главной странице есть возможность выбора 
украинской, английской или русской вер- 
сии сайта. Поиск можно производить как по 
всему документу, так и но тексту, заголовку, 
ключевым словам, подписям к картинкам, 
ссылкам и комментариям. 
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Специализированные 
поисковики 

Довольно часто пользователь знает, что 
конкретно ему нужно найти. Есть ли 
смысл при этом обращаться к большим по- 
исковым системам? Несмотря на то что в 
результате мы получаем множество разно- 
образных ссылок, нужную среди них оты- 
скать будет непросто. Специализирован- 
ные же поисковые системы индексируют 
лишь сайты, которые содержат информа- 
цию по какой-то определенной теме. 

АВС08 

НМ;р://агдо5.еѵапзѵіІІе.есіи/ 

Если вы интересуетесь историей древних 
цивилизаций, то вам просто необходимо 
воспользоваться услугами этой поисковой 
системы, разработанной в университете 
Эвансвилла (США). Как правило. 98% 
ссылок, выданных в результате запроса, 
будут релевантными. 

АѴАТАК5ЕАНСН 

НСІр://ѵѵ\м\ллаѵаСаг5еагсгі.сот 

Людей, которые всерьез занимаются про- 
блемами оккультизма и мистики, наверня- 
ка заинтересует этот сайт. Ссылки на стра- 
ницы, авторы которых особо преуспели в 
освещении данной тематики, получают 
специальный знак отличия от создателей 
поисковика. 
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пптш 

ІіМр://ѵл/ѵлуѵ/ѵ.еиго5еек.сот 

Долгое время в среде поисковых систем 
царило засилье ресурсов, принадлежащих 
американским компаниям. И вот в 1996 г. 
фирма ЕигоЗеек решила создать поиско- 
вик, который будет собирать данные толь- 
ко с европейских сайтов. На сегодняшний 
день Еиго5еек может «читать» информа- 
цию на 40 языках мира, в том числе на ук- 
раинском и русском. 

ШГОМШЕ 

НМ;р://ІіЬ-\мѵл/ѵл/.исг.есІи/ 

Педагоги, преподаватели, доценты, мето- 
дисты, равно как и многие другие люди, не- 
сомненно, заинтересуются калифорнийским 
проектом цифровой библиотеки ІпГоМіпе. 
Судите сами: система индексирует более 
14 тыс. ресурсов по теме образования, из ко- 
торых около 4 тыс. сайтов касаются вопро- 
сов медицины и биохимии, свыше 3 тыс. — 
политики и экономики, 800 — проблем об- 
разования детей и молодежи. 

Ы52Т 

Н«р://\л/\л/ѵѵ.ІІ52І;.сот 

Эта система предоставляет своим поль- 
зователям возможность поиска почтовых 
рассылок, групп новостей и чатов по са- 
мым разнообразным темам. Приятной 
особенностью І_І52І является возможность 





Только у "Вектора " и\>го партнеров 
Локализованное пВйшивка « 
для Украины)- " в*\ 

• II* ОПРЕДЕЛЕНИЕ СИГНАЛА 'ЗАНЯТ!)' 

• РЕГУЛИРОВКА УРОВНЯ ВЫХОДНОГО р» лз 
СИГНАЛА 

• ЧУВСТВИТЕЛЬНОСТЬ - « (ВЦ 

• КОД УКРАИНЫ и" 

• СПЕЦИАЛЬНАЯ НАК.ТЬИКА 

56* Рак/тобет 
ЕіЬегпеі сагсі 
Рах/тобет/ЕХЬегпеІ 



10572) 4Э-№80 
ІОЗЮІ 76 Ѣ9ТѢ 
Днопропагромв {0562137-1300 
Доимм 10632105 0130 

Одесса І04В21 66-0005 




"... он абсолютный лидер" 

Нага-п'5о(І N11/98 




Факсмодем для Іпіегпеі 
и профессионального 
применения 

ф Модемная скорость ЗЗ.бКЬрз 
О поддержка коммутируемых 

и 2-х проводных выделенных 

телефонных линий 
ф РІаБП для микропрограмм 
ф статистика соединения 



(0441226-7321 Дналропапммс- <0Ш> 37-1300 

10572143-1680 Да н ацк . (0622)95^120 

10362) 76 5975 Омооа (0462) 66 0005 



страна ІпЪегпе 




РгоІсанопяІ Во* «г Ьѵ.пй.г НоІу(.*Щ_^2і1» 
рт Е'/4; "Л рпі И I 

(••«••г к , то М »д-и ««л *в"ч"м>д ю ргаѵя ич 

■ ' а( ■!,■', гп . - - : А^іі ОідІ суд Г к : - 1 ■ ■ Пи 



•с!°г N0.1, у*у|< (РіпШ о| ЗіІКОЛ Ѵ.ІІ.,1 9 

вт ЬТ/6 вт РЛ 



дополнения базы данных своими ресур- 
сами. 

МАТН5ЕАНСН 

Нар:// 

\мѵмм.таСН5.и5усІ.ес1и.аи:8000/ 
МаСНЗеагсІі.МСтІ 

Данная поисковая система будет полез- 
на всем, кто интересуется вопросами ма- 
тематики и статистики. Возможности по- 
иска здесь довольно обширны — можно за- 
давать несколько ключевых фраз, четко 




определяющих тему, информацию по ко- 
торой вы хотите получить. 

ЗССШН.ИЕТ 

Нар://ѵі/ѵѵѵѵ.8соиг.пе1; 

5соиг.пеі является одним из самых авто- 
ритетных серверов, когда речь идет о по- 
иске мультимедиа. С его помощью можно 
легко отыскать множество интересных 
файлов, содержащих графику, анимацию, 
видео- или аудиоданные. Директория 
Зсоиг.пеі позволяет совершать поиск сре- 
ди миллиона регулярно индексируемых 
\ѴеЬ-страниц. 

$ТЦОТМГЕВ 

Ьсср:/ / ѵѵѵѵѵѵ.зЬигіуѵѵеЬ.сот 

Проект 5іигіу\ѴеЬ - это еще одна попыт- 
ка классифицировать ресурсы Сети, име- 
ющие отношение к образованию. База 
данных и поисковый механизм ЗіисІуѴѴеЬ 
подобны тому, что использует сервер ТІіе 
МІПІП8 Сотрапу (который, кстати, сегодня 
называется АЬот.согп), где за определен- 
ные разделы сайта отвечает гид. занимаю- 
щийся подбором ссылок и их обзором. 

МГНОѴ/НЕВЕ 

Ьсър://\м\ллл/.ѵѵЬо\л/Ьеге.Іусо5.сот/ 

Все подобные проекты имеют одинако- 
вую основу - телефонные справочники 
США, из которых и создается первона- 
чальная база данных. Для тех. кто не заре- 
гистрирован в \Ѵпо\Ѵ!іеге, мы рекоменду- 
ем сделать это, так как указанная система 
давно стала стандартом де-факто при по- 
иске людей во всем мире. 

АНТ РЬАЫЕТ 

ЬССр://ѵѵ\/ѵѵѵ.агСрІапеЪ.сот 

Эта система предоставляет неплохую 
коллекцию ссылок на различные ресурсы 
Сети, посвященные искусству. Все они 
сгруппированы по трем основным катего- 
риям - носитель (холст, литография, файл 
ит. д.), стиль (абстракционизм, импресси- 
онизм, анимация и т. д.) и страна. 
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УАСК! 

НгЛ;р://Іоок5тагі;.уаск.сот 

Сервер Ѵаск! содержит самую большую 
в Іпіегпеі базу данных с информацией о 
различных чатах, причем его специализа- 
цией являются так называемые планируе- 
мые чаты - опііпе-беседы со знаменитос- 
тями или посвященные какому-либо со- 
бытию. По утверждению разработчиков, 
база данных содержит информацию о но- 
вейших чатах и обновляется чуть ли не 
ежеминутно. Она включает исчерпываю- 
щие сведения о планируемом чате: ІІКЬ, 
дату, время, продолжительность, плату за 
участие и программное обеспечение, не- 
обходимое для успешного участия в онлай- 
новой беседе. 

МР 3 5ІТЕ 

ЬССр:// ѵѵѵѵѵѵ.трЗзіСе.сот 
2ЮОК4 

ИЫф://\ллл/\л/.21оок4.сот 

Сайты МР 3 5ііе и 21_оок4 предназначе- 
ны для поиска музыки, записанной в фай- 
лах *.трЗ. Это далеко не единственные 
серверы такого рода. Оба этих сайта весь- 
ма похожи. На МР 3 5ііе происходит при- 
мерно 50 тыс. обращений в день, а 21.оок4 
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славится надежностью и работоспособно- 
стью всех ссылок, проверяемых один раз в 
полчаса. 

ОЕІА№№ 

НМ;р://\м\л/\л/.с1еіапе\л/5.сот 

Начиная с первого дня существования 
Іпіегпеі. число дискуссионных групп 1_1яепеі 
росло, равно как и количество лиц, в них 
участвующих. Система Оеіа№\ѵз предназна- 
чена для поиска сообщений в Шепеі. 

Ое]а№\ѵ8 является довольно обширным 
порталом, позволяет настраивать интер- 
фейс (Му Осіа№\ѵ5) и проводить расши- 
ренный поиск (РоѵѵегЗеагсЬ). Все группы 
новостей здесь делятся на четыре типа: 
только для взрослых, куплю/пролам, объ- 
явления о работе и все остальные. 

пмх 

Нир:// ѵѵѵѵѵл/.тііег.сот 
НІІ55ІАЫ ГТР 5ЕАНСН 

гіир://тІ;р5еагсгі.сіІ:у.ги 
1.ѴС05 ГТР 5ЕАКСН 

Ы;1;р://тг;р5еагсН.Іусоз.сот 

Поиск и загрузка файлов из Іпіетеі — 
одно из самых распространенных занятий 
пользователей Сети. Если вас интересует 
дистрибутив топ или иной программы, то. 



скорее всего, для этой цели подойдут РТР- 
архивы типа Оо\ѵпІоаа\сот, Ооѵѵпіоасі.ги. 
Зпагеѵѵаге.сот и т. д. Но когда вам необхо- 
дим отдельный компонент какого-либо 
приложения, тогда на помощь приходят 
поисковые системы РТР. 

Сервер Рііег содержит базу данных со 
ссылками на более чем 75 млн файлов, ко- 
торая еженедельно обновляется за счет ин- 
дексации семи с половиной тысяч РТР- 
серверов. Русский РТР5еагсп предоставит 
вам информацию о 2 тыс. серверов в Рос- 
сии, где представлено свыше 7 млн фай- 
лов. Система І-усоз РТР Зеагсп содержит 
одну из самых крупных подобных баз дан- 
ных в мире (около 100 млн файлов). 

Вот мы и завершаем публикацию мате- 
риалов, посвященную поиску информа- 
ции в Ішегпеі. В данной статье рассмотре- 
ны лишь самые известные, интересные и 
перспективные проекты, но. конечно ас. 
ими не ограничивается все многообразие 
поисковых систем в Сети. Надеемся, что 
этот обзор сайтов поможет вам лучше ори- 
ентироваться в безграничном океане ин- 
формации, который представляет собой 
Іпісгпеі. Надо лишь приветствовать по- 
пытки энтузиастов и отдельных компаний 
классифицировать и систематизировать ее 
ресурсы. Особенно актуальны для нас за- 
дачи упорядочения русско- и украино- 
язычной части Іпіегпеі. поскольку се дан- 
ные слабо представлены в известных по- 
исковых системах мира. 

Мы и в дальнейшем еще не раз вернем- 
ся к этой животрепещущей теме, так как 
Сеть, словно живой организм, с каждым 
днем растет, изменяется, эволюциониру- 
ет, и, конечно, совершенствуются поиско- 
вые механизмы в ней. Возможно, настанет 
такое время, когда, задав вопрос на есте- 
ственном языке своему домашнему ПК. 
мы благодаря Ішегпеі моментально полу- 
чим исчерпывающий и точный ответ. И 
нам не придется исследовать громадные 
списки ссылок и проводить долгие мину- 
ты, нервно постукивая пальцами по столу. 
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в ожидании загрузки очередных страниц с 
бесполезной для нас информацией. Но все 
это - дело будущего, пусть и недалекого, 
а сегодня же знание механизмов и ресур- 
сов, облегчающих поиск в Сети, позволит 
вам реально сэкономить свое время, а сле- 
довательно, и деньги, затраченные на оп- 
лату услуг іпіегпеі-провайдеров. ■ 
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В настоящее время в Ішег- 
пеі доступны множество 
спаі-серверон, с помо- 
щью которых люди находят сво- 
их единомышленников, делятся 
впечатлениями от каких-либо со- 
бытий, ищут выходы из сложных 
ситуаций или просто обменива- 
ются новостями и болтают о пус- 
тяках. Общение под псевдонимом 
с собеседником, который о тебе 
ничего не знает и с которым, ско- 
рее всего, ты никогда не встре- 
тишься, расковывает человека. В 
таком разговоре можно поде- 
литься своим самым сокровен- 
ным, равно как и наврать с три 
короба - все зависит только от 
вашего желания и настроения. 
Лишь непосвященные полагают, 
что такая болтовня - пустая тра- 
та времени, на деле же данное 
времяпрепровождение способст- 
вует раскрепощению и самовыра- 
жению человека. По сути, каждый 
из нас в подобной беседе совер- 
шенно неожиданно может от- 
крыть в себе новые черты харак- 
тера или воспитать необходимые. 
Некоторые чатлане (а именно так- 
часто величают себя люди, со- 
бравшиеся пообщаться с помо- 
щью того или иного спаі-ссрве- 
ра) придумывают себе множест- 
во разных имен и подбирают к 
каждому псевдониму свой имидж 
и соответствующую лексику. Так, 
иногда познакомившись с чело- 
веком, только спустя некоторое 
время понимаешь, что он вовсе не 
тот, за кого себя выдает. Хотя, 
если вы внимательны и целеуст- 
ремленны, чуть-чуть знакомы с 



постоянных посетителей, но и 
свои законы, свою неповторимую 
атмосферу. Для регистрации в 
любом чате нужно ввести ваш 
псевдоним, или «ник» (№ск ІЧате), 
пароль (Ра55\ѵогс1), чуть реже - вы- 
брать цвет, которым будут отоб- 
ражаться ваши сообщения. Но 
иногда вас могут попросить за- 
полнить целую анкету, в которой 
необходимо будет указать ваше 
настоящее имя (Кеаі Ыаше), эле- 
ктронный адрес (е-таіі), место 
жительства, хобби и другую ин- 
формацию, и даже выслать свою 
фотографию. Но не пугайтесь, за 
вами никто не хочет устанавли- 
вать слежку или систематически 
«забрасывать» ваш электронный 
адрес многомегабайтовымп фай- 
лами. Просто вес эти данные мо- 
гут понадобиться человек}-, кото- 
рый пожелает познакомиться с 
вами поближе. 

Как же подобрать для себя под- 
ходящий псевдоним? В первую 
очередь не делайте его слишком 
длинным, это может быть неудоб- 
но для других. При регистрации 
на любом спаі-ссрвере лучше все- 
го выбрать броский, я бы даже 
сказала, несколько вызывающий 
ник, поскольку, как правило, мно- 
гие знакомства начинаются с той 
темы, с которой ассоциируется 
псевдоним собеседника. Напри- 
мер, ник «Яои1Ыі§п[ег» может по- 
служить своеобразной «приман- 
кой» для любителей игры Муііі II. 
Но при выборе «клички» соблю- 
дайте меру - вам ведь нужно за- 
интересовать человека, а не от- 
пугнуть его. 
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основами женской и мужской 
психологии, то вывести па чи- 
стую воду подобного обманщи- 
ка вам не составит никакого тру- 
да, и даже наоборот, доставит ис- 
тинное наслаждение. 

Как правило, каждый сЬаі-сер- 
вер в Сети не только имеет своих 
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КАЖДЫЙ ЧЕЛОВЕК, при» 
компьютер, постепенно открывает 
для себя совершенно новый, 
увлекательный и интересный мир, 
который постоянно развиваетсд_и 
совершенствуется. Здесь в нев 
но короткие сроки находят сво: 
воплощения самые передовые и 
смелые достижения человеческой 
мысли. Здесь как бы ощущаешь 
горячее дыхаі іие научно-техничес- 
кого прогресса. Но нередко случа- 
егся -гак, что пользователь, оказав- 
шись в этом бурном потоке байтов, 
перманентных технологических 
революций, непрерывной смены 
поколений «иі ітеллектуальных» 
электронных устройств, начинает 
скучать по обыкновенному, сердеч- 
і юму и теплому общению. В этом 
случае неоценимую услугу может 
оказать все та же Іпгегпеі. Сегодня 
Сеть не только объединяет миллио- 
ны компьютеров и обеспечивает 
доступ к неисчерпаемым информа- 
ционным богатствам, но и дарит 
людям, территориально разделен- 
ным тысячами километров, морями 
и океанами, радость живой беседы. 
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Евгения Руденко 



Зарегистрировавшись на сер- 
вере впервые, не рассчитывайте, 
что все сразу же начнут активно 



с вами знакомиться. Значитель- 
ная часть присутствующей здесь 
публики - завсегдатаи, у которых 
уже сформировался свой круг об- 
щения. Поэтому не следует, в пер- 
вый раз зайдя в чат, привлекать 
внимание окружающих криками 
типа «Люди! Мне скучно! Отклик- 
нитесь!». Лучше просто сказать 
всем, что вы на этом сервере 
впервые и хотите побыстрее ос- 
воиться. Вам помогут советами, 
появятся первые послания, адре- 
сованные лично вам, и постепен- 
но коллектив примет вас в свои 
ряды. Не забывайте о том, что у 
всех чатлан всегда есть что-то 
общее, по крайней мерс, - ком- 
пьютер и желание пообщаться. 
Интересно, что «виртуальная» 
дружба нередко перерастает в ре- 
альную - завсегдатаи чатов, жи- 
вущие в одном городе, очень ча- 
сто устраивают встречи в кафе 
или на природе. В этом есть даже 
некоторый элемент неожиданно- 
сти: иногда человек в жизни ока- 
зывается совершенно не таким, 
как вы его себе представляете, 



сидя за компьютером, Но в этом 
и заключается вся прелесть чата. 

Не удивляйтесь, когда после ка- 
кой-нибудь фразы вы обнаружи- 
те странные знаки, например :-) 
или :-(. С их помощью люди вы- 
ражают свои эмоции. Передать 
все чувства словами трудно, по- 
этому в реальной жизни мы поль- 
зуемся мимикой. Именно для 
этой цели и служат эти знаки. 
Еще во времена популярности 
сети РШО изобретательные люди 
придумали комбинации симво- 
лов, обозначающие различные 
выражения лица, часто называе- 
мые смайликами. Наклоните го- 
лову влево и приглядитесь повни- 
мательнее к знаку Не правда 
ли, похоже на улыбку? Знаками 
можно рисовать не только рожи- 
цы. Например, познакомившись 
с девушкой, отошлите ей розу: 
@-} — ( — . Уверяю вас, она бу- 
дет очарована. Однако сейчас на 
многих спаі-серверах вам пред- 
ложат воспользоваться для выра- 
жения эмоций миниатюрными 
картинками. В некоторых слу- 



страна ТпЕегпеЕ 




іі является одним из самых по- 
пулярных н России. Страница, на 
которой идет разговор, оформле- 
на в романтическом стиле: здесь 
вы увидите сердца, цветы, фото- 
графии симпатичных девушек. 



имя свое 
чатланині 




чаях классические символьные 
смайлики автоматически заменя- 
ются на графические. 

Возможно, что, освоившись в 
чате, вы захотите рассказать кому- 
то о своих чувствах и поделиться 
секретами. Обязательно ли гово- 
рить об этом во всеуслышание? 
Конечно, нет! Практически на 
каждом сервере предусмотрен 
■ приват- - система обмена част- 
ными сообщениями, которые мо- 
гут выделяться другим шрифтом 
или цветом или выводиться в от- 
дельном окне. Можете быть увере- 
ны, что эти реплики не увидит ни- 
кто, кроме адресата. Помимо того, 
в окне общих сообщении старые 
реплики удаляются автоматически 
по мерс поступления новых, а ча- 
стные остаются в привате до тех 
пор, пока его "хозяин» не сотрет 
их сам с помощью специальной 
команды. Поэтому важную инфор- 
мацию лучше отправлять именно 
этим способом - в ■ эфире» ее мо- 
гут просто не заметить. 

Чаты бывают разные - •обще- 
разговорные* и тематические. 



популярные и не очень... Мы рас- 
скажем вам о некоторых самых 
интересных, с нашей точки зре- 
ния, русскоязычных серверах. У 
каждого из них свои неповтори- 
мый стиль, атмосфера, круг посе- 
тителей. Выбирайте! 

«БОЛТУШКА» 

Ні;1;р://І<ізз.ги/сгіа1; 

Это мой первый чат. Он располо- 
жен на сервере крупной онлайно- 
вой слѵжбы знакомств «ШѴЕ-ѵшка» 



Даже смайлики подобраны соответ- 
ствующие - сердечки, поцелуи, бу- 
кеты цветов... В этом ча те всегда до- 
вольно много людей, и поэтому вы, 
скорее всего, не останетесь без ві ю- 
мания. Час «пик» посещаемости сер- 
вера приходится на вечер (23-24 
часа по киевскому времени), когда 
там одновременно находятся до 
сотни пользователей. 

В правой части окна "Болтуш- 
ки» вы увидите список участни- 
ков беседы. Щелкнув на нике. 
можно узнать кое-что о его обла- 
дателе: из какого он(она) города, 
адрес с-таіі и ІСО. увлечения. 
Кроме графических смайликов, 
которых в этом чате насчитыва- 
ется около 15 видов, предусмот- 
рены специальные действия: со- 
беседника можно угостить моро- 
женым, вином, пивом, подарить 
цветы и т. д. 




Есть здесь и приват. Частные 
сообщения выводятся в общем 
окне, хотя и выделяются курси- 
вом. Это не совсем удобно, по- 
скольку их нельзя произвольно 
удалять. 

Несмотря на то что сервер 
находится на значительном рас- 
стоянии от Киева и постоянно за- 
гружен, чат функционирует прак- 
тически без задержек. Так что, от- 
правив сообщение, вы можете 
получить ответ от собеседника из 
далекого города всего за 15-20 
секунд. В общем, «Болтушка» - 
это отличный выбор для любите- 
лей романтических бесед. 

СНАТ.К" 

Иі;1;р://ѵиѵѵ\и.сгіаІ;.ги 

Этот чат - тоже один из самых 
популярных в России. При реги- 
страции на сервере вам предло- 
жат заполнить довольно подроб- 
ную анкету. Кстати, при выборе 
пика могут возникнуть проблемы: 
во-первых, он должен содержать 
лишь строчные латинские буквы, 
цифры и знак подчеркивания, а 
во-вторых, псевдоним нужно 
придумать действительно ориги- 
нальный, поскольку в системе за- 
регистрировано очень много 
пользователей. Однако все эти 
труды окупятся с лихвой, так как 
каждый зарегистрированный 
чатланпн одновременно получа- 
ет бесплатный почтовый ящик с 
адресом <шік>@сШ.пі, а также 
возможность размещения персо- 
нальной ѴіеЬ-страннчки. 

В чате имеется множество кана- 
лов - независимых виртуальных 
•комнат» для разговоров па раз- 
ные темы. При регистрации вы 
можете войти в любую из них. рав- 



псегпеЬ 




но как и создать 
свою собственную. 
Если вы хотите пригла- 
сить для беседы только из- 
бранных людей, то задайте пароль 
для входа и сообщите его только 
тем, кого вы хотите видеть. 

Удобство этого чата состоит в 
том, что приват можно открыть в 
отдельном окне броузера. Здесь вы 
можете выбрать себе собеседника п 
вести с ним конфиденциальный 
разговор. А ют настоящая чізюмш і- 
ка» этого сервера - галерея рисо- 
ванных портретов чатлап. Все они 
выполнены одним автором и в од- 
ном стиле. Кроме того, здесь мож- 
но найти биографии ваших собе- 
седников, небольшие карикатуры 
на них и еще много всего ин терес- 
ного и смешного. 

«КРОВАТКА» 

Ні;1;р://\л/\л/.кгоѵа1;ка.ги 

Этот чат был организован до- 
вольно давно. Как и любая вещь. 



прошедшая испытание временем, 
он не только удобен в обраще- 
нии, но и радует глаз продуман- 
ным и качественным дизайном. 
Здесь всегда много посетителей. 
Отличительной особенностью 
этого чата является возможность 
управления величиной и цветом 
шрифта реплик непосредственно 
в ходе разговора - таким образом 
можно привлечь внимание ваше- 
го собеседника. Чтобы вызвать 
панель, из которой осуществля- 
ются все эти настройки, нажми- 
те кнопку в правом нижнем углу 
окна. Здесь же можно установить 
опцию игнорирования реплик 
отдельных участников разговора, 
которых вы по каким-либо при- 
чинам не хотите слышать. 

Данный чат, между прочим, 
славится своей демократичнос- 




тью и терпимостью к не совсем 
пристойным выражениям, кото- 
рыми определенная часть посе- 
тителей, к сожалению, злоупо- 
требляет. Поэтому вряд ли мож- 
но порекомендовать посещать 
"Кроватку- детям. Правда, особо 
злостных хулиганов заставляют 
замолчать, применив к ним «то- 



тальный игнор*. В таком случае 
их сообщений не увидит никто. 
Делается это следующим обра- 
зом: как только хотя бы три заре- 
гистрированных пользователя 
нажмут соответствующую кнопку, 
данный вопрос ставится на общее 
голосование. Если больше половины 
чатлан выскажутся «за», то неради- 
вому участнику беседы будет объ- 
явлен бойкот на 6 часов. 

Как и на большинстве других 
чатов, здесь есть и приват. Его 
можно просматривать в отдель- 
ном окне либо на специальной 
панели основного. Для зарегист- 
рированных пользователей суще- 
ствует возможность получения 
информации, которую собесед- 
ники вводили при входе в чат 
(правда, никто не гарантирует, 
что она корректная). Кроме ос- 
новного канала, здесь имеется 



за а л з 



глашение на личную беседу и пер- 
сональное сообщение. Правда, для 
разговора наедине требуется со- 
гласие обоих участников. Также тут 
есть разные смешные графические 
смайлики. Общее впечатление от 
чата у меня осталось положитель- 
ное, думаю, что вам он тоже понра- 
вится. 

«ГАЛА-ЧАТ» 

Ы;1:р://даІа.)апиз.пеі;.иа 

Кроме российских чатов, в 
Киеве большой популярностью 
пользуются и отечественные, 
одно из лидирующих мест среди 
которых занимает чат радиостан- 
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множество дополнительных - 
для романтиков, спортсменов, 
постоя иных посетителей. 

«СИБИРСКАЯ ЗАВАЛИНКА» 

НМ;р://2аѵаІіпка.ігк.ги 

Не факт, что все лучшие россий- 
ские чаты находятся на москов- 
ских или петербургских серверах. 
Так, еще совсем недавно немалой 
популярностью пользовался иркут- 
ский чат - «Сибирская завалинка». 
Правда, сейчас там не очень мно- 
го посетителей, зато разных ори- 
гинальных нововведений хватает. 
Для начала каждый может попасть 
на страницу разговора без регист- 
рации, хотя в таком случае его воз- 
можности ограничиваются, в част- 
ности, не будет доступен приват. 
Если же вы решите заполнить не- 
сложную анкету, то в вашем распо- 
ряжении появится дополнительная 
панель в левой части окна, где раз- 
мещаются ссылки на список при- 
сутствующих, информацию о них, 
а также фотогалерею. Доступны 
сразу два варианта привата - прн- 



ции «Гала-Радио». В отношении 
этого сервера высказывание "Все 
гениальное просто» справедливо 
на все 100%. Во-первых, при ре- 
гистрации вас не мучают слож- 
ными анкетами с огромным коли- 
чеством вопросов, а спрашивают 
только псевдоним, пароль, пол и 
цвет, которым будут выводиться 
ваши сообщения. Во-вторых, в 
одном окне броузера вы сможете 
одновременно видеть общий раз- 
говор и свой приват, расположен- 
ный на отдельной панели. В-тре- 
тьих, по ходу беседы вы можете 
заказать песню у 0.1, ведущего ра- 
диопередачу в данный момент. 
Здесь много веселых людей, с ко- 
торыми интересно провести сво- 
бодное время, кроме того, каждую 
пятницу завсегдатаи чата органи- 
зуют встречи, где все могут пооб- 
щаться друг с другом уже «наяву», 

«ЯНУС-ЧАТ» 

гіЫ;р://сЬаі;.іапиз.пес.иа 

Еще один популярный киев- 
ский чат расположен в сети 
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агентства «Янус». По ди- 
зайну и возможностям он 
очень похож на «Гала- 
чат». Однако к разработ- 
ке его страниц ѴСсЬ-масте- 
ра отнеслись с юмором: 
так, на вопрос «Ваш пол» пре- 
дусмотрены не два (как везде), 
а три варианта ответа - «Жен- 
ский», «Мужской» и... «Затрудня- 
юсь ответить». Кроме этого, ос- 
нователи позаботились о том, 
чтобы каждый чатланин знал, 
сколько времени отнимают у него 
разговоры, - слева от основной 
панели расположен счетчик с за- 
головком «Этот трепач уже украл 
у вас целых ... секунд жизни», что 
весьма кстати потому, что в ходе 
беседы очень трудно уследить за 
временем. 

Дизайн окна «Янус-чата» проду- 
ман и рационален. Здесь нет ни- 
чего лишнего и в то же время име- 
ется все необходимое. Окно бро- 
узера разделено на панели, в 
которых выводятся соответствен- 
но общие реплики, приват, список 
участников беседы, а также ссыл- 
ки и баннеры. При необходимос- 
ти пользователь может увеличить 
размеры панели привата, пере- 
тащив ее рамку вверх. 

Многих своих собеседни- 
ков вы сможете не только ус- 
лышать, но и увидеть. Их фо- 



тографии собраны в «Чат-альбо- 
ме», ссылка на который находит- 
ся в левой части окна. Если же вы 
живете в Киеве и захотите позна- 
комиться с новыми друзьями по- 
ближе - приходите на очередную 
встречу чатлан, о ней вы узнаете 
из текущего разговора. 

Хотелось бы еще отметить, что 
♦Янус-чат» - наверное, самый 
«правильный» из тех, на которых 
я побывала. Грубость и пошлость 
в любой форме здесь пресекают- 
ся практически немедленно. Уча- 
стник беседы, позволивший себе 
нецензурное или оскорбительное 
высказывание в чей-либо адрес, 
сразу же отправляется на страни- 
цу с правилами поведения, а в 
случае систематического наруше- 
ния «общественного порядка» его 




ник попадает в «черный список» 
и зарегистрироваться под ним в 
дальнейшем будет уже невозмож- 
но. Поэтому злостных хулиганов 
здесь нет, а значит, в компании 
завсегдатаев «Янус-чата» вы все- 
гда сможете хорошо пообщаться 
и отдохнуть. 

ООНІ5 СНАТ 

Нм;р://сгіаЬ.зІ<й.пе!; 

Этот сервер расположен в До- 
нецке, но на нем с удовольстви- 
ем проводят время пользователи 
со всей Украины. Организован он 
предельно просто. В правой час- 
ти окна броузера размещается 
список присутствующих. Внизу 
находится поле ввода, в котором 
вы набираете свою реплику. Гра- 
фических смайликов, равно как и 



разговора больше любят вкусно 
поесть, чем приготовить, так что 
рецепта нового блюда я не по- 
лучила. Зато отзывы об Украине 
(кстати, большинство посетите- 
лей - русские) и особенно об 
украинской кухне были самые 
лучшие. 

Данный чат построен пример- 
но так же, как и остальные. Здесь 
вы увидите окно общей беседы, 
список пиков присутствующих, 
иоле для ввода сообщения, сред- 
ства изменения вида шрифта и 
приват. Приятное нововведение - 
из специального меню вы може- 
те выбрать «действие», которым 
сопровождается ваша реплика. 
Благодаря этому общение на дан- 
ном сервере получается более 
эмоциональным. 





отдельного окна для привата, нет. 
Цвет и начертание шрифта для 
всех реплик одинаковы. Чат име- 
ет свою фотогалерею, где вы най- 
дете портреты завсегдатаев. Лю- 
дей здесь немного - как правило, 
не больше 7-10 человек. Так что 
если вам нравится непринужден- 
ное общение в тесном кругу близ- 
ких друзей - заходите сюда. 

«ПОСИДЕЛКИ 
НА КУЛИНАРЕ» 

И«р://ѵѵ\л/ѵѵ.соокіпд.ги 

Очень часто на серверах, по- 
священных той или иной дея- 
тельности или области интере- 
сов, организуются тематические 
чаты. А поскольку я очень люб- 
лю готовить и в поисках новых 
рецептов часто посещаю сайт 
Ыір://ісичі'.соокі)щ.т, то просто 
не смогла удержаться, чтобы не 
зайти поболтать с единомыш- 
ленниками. Впоследствии оказа- 
лось, что все участники этого 



КАТАЛОГ ЧАТОВ 
АЬРНА СОІШТЕК 

ЬЫр:// 

ѵѵ\л/\л/.а-соипСег.кіеѵ.иа/ 
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Естественно, список чатов, с 
которыми мы познакомились в 
этой статье, далеко не полный. 
Вероятно, что в поисках новых 
друзей вы захотите поучаство- 
вать в разговорах и на других 
серверах. В таком случае можно 
воспользоваться каталогом ча- 
тов, расположенным па сервере 
АІрпа Соипгег. Здесь имеется 
внушительный список русско- 
язычных чат-серверов, в том 
числе и некоторых украинских, 
а также рейтинг чатов. В этом 
перечне можно найти много ин- 
тересных ссылок. На какой сер- 
вер зайти в первую очередь - 
выбирать вам. Уверена, что хотя 
бы один из них придется вам по 
душе. Так что приятного вам об- 
щения! ■ 



..Трубые, беспощадные, презирающие закон... На протяжении де- 
сятков веков под «Веселым Роджером» было совершено множество 
преступлений. Сегодня этот флаг от морских пиратов перекоче- 
вал к пиратам компьютерным, которые охотятся за гораздо 
более ценными сокровищами - интеллектуальными. 




В последнее время сложилось несколько странное 
мнение о гак называемых компьютерных пиратах. 
Многие наши соотечественники, пользующиеся 
персональными компьютерами как дома, так и по роду 
работы, считают их чуть ли не героями, этакими 
благородными флибустьерами компьютерного века, 
овеянными притягательным ореолом таинственности, 
чуть ли не современными Робин Рудами. Как же, имен- 
но они «выхватывают» из пастей «акул капитализма» 
последние версии программ, за чисто символическую 
мзду снабжая нас новинками и «деликатесами» миро- 
вого рынка ПО. Именно они в наше тяжелое время 
способны принести в Украину свет знаний и просве- 
щение. Ин тервью с пиратами можно встретить в 
известных компьютерных журналах, где они охотно 
рассказывают о своей нелегкой работе («наша служба 
и опасна, и ірудна»). 

Преступный мир (к нему по сути, и относятся ком- 
пьютерные пира ты) всегда потешался над простака- 
ми, ловившимися на подобные «сказки». Этот стиль 
характерен для бандитов всех времен и народов, в 
том числе и для реальных пиратов, которые, в отли- 
чие от своих книжных «двойников», были лишь 
беспринципными убийцами и грабителями, не 
имевшими ничего святого за душой. То, что каждый 
уважающий себя капитан считал долгом чести укра- 
сить реи корабля висельниками из числа «тружени- 
ков крюка и кинжала», далеко не случайно. Именно 
так все и происходило на самом деле, а Рафаэль 
Сабатпни, придумавший красивую сказку для кисей- 
ных барышень, скорее всего, никогда в глаза не видел 
настоящих пиратов. 

Однако в нынешней ситуации с компьютерными 
пиратами мы сами сыграли и роль «сказочника» 
Рафаэля Сабатини, и роль обманутых простаков. 
Воровство никогда не приносило пользы никому, 
кроме самого ворующего. А компьютерное воровство 
(здесь не нужно придумывать никакого другого 
термина - это именно воровство, вещи надо назы- 
вать своими именами) не приносит пользы ни одно- 
му человеку, кроме задействованных в этом нелегаль- 
ном бизнесе: ни производителям программного 
обеспечения, ни пользователям, покупающим подоб- 
ные продукты, ни стране в целом. 
Можно долго говорить о воровстве ПО на государст- 
венном и корпоративном уровнях, но это прерогати- 
ва не журнала для домашних пользователей, а, как 
говорится, «соответствующих» органов. Мы постара- 
емся доказать, что покупка нелицензионного софта 
для дома, т. е., в основном, игр и мультимедийных 
продуктов, вредит, в первую очередь, самим «покупа- 
телям». Мы хотим показать, чего именно лишают нас 
пираты, как они обманывают пользователей, с каки- 
ми неожиданными «сюрпризами» нам, скорее всего, 
придется столкнуться и каким образом приобретение 
нелицензионного ПО ставит под угрозу домашний 
ПК и семейный бюджет. 
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Двенадцать причин, по которым не 
стоит покупать пиратские диски... 

I. СЛУЧАЙНЫЕ СВЯЗИ 

Покупая пиратский диск, вы, возможно, приобретаете пару-трой- 
ку вирусов, способных нанести урон не только вашему компьютеру, но 
и семейному бюджету. 

Еще не стерлась из памяти у многих пользователей печально зна- 
менитая эпидемия 26 апреля этого года, когда вирус \Ѵіп95.СІН «Чер- 
нобыль» вывел из строя огромное количество компьютеров по всему 
миру. По разным опенкам, число машин, подвергнувшихся атаке 
вируса в «черный понедельник», составляет около 6 млн. Даже если 
предположить, что пострадала аппаратная часть лишь половины из 
них, все равно количество испорченных системных плат просто ог- 
ромное. Перезапись же испорченного вирусом ВЮ5 может прово- 
диться только специалистами, однако в некоторых случаях, напри- 
мер для системных плат многих моделей ноугбуков, подобная «ава- 
рия» зачастую фатальна. И если В105, с некоторыми оговорками, 
поддается восстановлению, то потерянные данные уже не вернешь, 
и никто не узнает, какую, простите за каламбур, бесценную ценность, 
возможно, составляли для человечества ваши труды. 

Рассказ о \Ѵіп95.СІН не случаен. Проведенные в преддверии 
26 апреля «Лабораторией Касперского» контрольные закупки пи- 
ратских дисков выявили, что на 25% из них присутствовали те или 
иные вредоносные программы. Да за примерами и не надо далеко 
ходить: многие пользователи получили вирусы на пиратских дис- 
ках «в комплекте» с компьютерными играми (ТпіеГ: Тпс ОяѵѴ. Ргсуесі, 
Опав 2000, N660" Рог $рее<і III). Значок «Проверено: вирусов нет», 
которым некоторые пираты снабжают свои изделия, - не более чем 
образчик недобросовестной рекламы. Во-первых, это всего лишь 
голословное утверждение, и в случае его несоответствия действи- 
тельности вам не к кому будет предъявлять претензии. Во-вторых, 
даже если антивирусная проверка и проводится, то пираты, как 
люди, не привыкшие за что-либо платить, делают ее ворованными 
антивирусными средствами, которые сами по себе вполне могут 
оказаться зараженными. 

II. КОНСТРУКТОР «СДЕЛАЙ САМ» 

Зачастую пираты продают вам неполные, альфа-, бета- и демо- 
версии ПО, являющиеся незаконченными или, более того, бесплатны- 
ми программными продуктами. 

Как правило, пираты, спеша сорвать куш на «горячем» ПО, стара- 
ются как можно быстрей выбросить свою версию ворованных про- 
грамм на рынок, обойдя при этом как легальных производителей, 
так и своих же собратьев (кстати, очень забавно порой читаются на 
\ѴеЬ-сайтах пиратов «наезды» друг на друга по поводу качества про- 
дуктов). Зачастую пиратский релиз происходит на несколько недель 
или месяцев раньше официального (в некоторых случаях это время 
доходит до полугода). Достигается такая «сверхоперативность» раз- 
ными методами: прямым грабежом (путем взлома серверов разра- 
ботчиков, кражи ПО из офисов и т. д.) или же воровством при помо- 
щи соучастников — сотрудников фирм-производителей, недобросо- 
вестных бета-тестеров или нечистых на руку журналистов. 

При взломе сервера разработчиков пираты получают в свое рас- 
поряжение рабочую, но незаконченную, версию ПО, которая, ес- 
тественно, содержит определенное количество ошибок (порой фа- 
тальных для компьютерной системы), может быть несовместимой 
с некоторым аппаратным обеспечением, имеет неработоспособные 
функции или программные «дыры». Если в воровстве участвовал 
бета-тестер, то взятое у него ПО — это бета-версия, требующая еще 
нескольких месяцев, а то и лет доработки (были случаи тестирова- 
ния продолжительностью около года) и имеющая мало общего с 
тем продуктом, который будет лежать в лицензионной коробке. 
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Поэтому иногда и можно услышать от покупателей ворованных вер- 
сий упреки: «Плохой дизайн!». «Ужасный геймплей!», «Нет балан- 
са!», «Неиграбельно!», «Много ошибок!». Все правильно, настоя- 
щей играбельности у демо- и бета-версий быть не может «по опре- 
делению». 

Примеров здесь просто море. Самые яркие из них: Оиаке III 
НагоѴаге Телі, украденный у ісі 5оГі\ѵагс и выдаваемый пиратами 
за демо-версию; НаІГ-ЫГе Оау Опе, входившая в ОЕМ-поставку 
некоторых видеокарт и содержавшая лишь небольшой фрагмент 
игры: МоПуг, «движок» которого (т. е. основа основ любой игры) 
до сих пор находится в разработке: очень перспективный проект 
Ніёдеп & Оагцгегоіі8. В последнем случае за полную версию выда- 
ются два демо-уровня. Нельзя забыть и широко разрекламирован- 
ную пиратами якобы финальную версию А§е оГ Етрігек II, отка- 
завшуюся работать после I мая сего года (как мы знаем, релиз пла- 
нируется на осень). 

Так что же получается? Фирмы -производи- | 
гели, стараясь устранить в своих произведе- 
ниях все ошибки и добиться наилучшего иг- 
рового баланса, частенько откладывают рели- 
зы, дабы выпуском сырого продукта не || 
бросить тень на свое доброе имя в глазах поль- 
зователей. Пираты же, зарабатывая деньги на 
том, что, в принципе, еще ничего не стоит, 
поскольку не является продуктом в полном 
смысле слова, к тому же компрометируют раз- 
работчиков. Интересно, как вы отреагируете, 
если в магазине бытовой электроники вам 
попытаются продать разобранный нерабочий 
телевизор, мотивируя это тем, что денег с вас 
возьмут меньше, а соберете и доделаете вы его 
уже дома. Купили бы вы такой телевизор? 

III. ТОРГОВЦЫ ВОЗДУХОМ 

Пираты продают бесплатные и условно-бес- 
платные программы (/гее\ѵаге и аИагеѵ/аге), за 
которые производители денег не берут. 

Еще абсурднее оказывается ситуация с бес- 
платным ПО. Дело в том, что существует до- 
статочно большое количество программного 
обеспечения, распространяемого бесплатно 
или условно-бесплатно. Такой софт ничего не 
стоит при некоммерческом использовании 
(т.е. для личных целей). За примерами не 
надо далеко ходить: активно продаваемый пи- 
ратами МісгохоГі Іпісгпсі Ехріогег 5.0 досту- 
пен для свободной загрузки на официальном 
\ѴеЬ-сайте компании. Сказанное выше спра- 
ведливо для многих системных утилит, видео- 

и аудиоплейеров, рІщ>-іп5 к различным пакетам, патчам (программ- 
ным заплаткам) и т. д. Таким образом, покупая подобное ПО, вы, 
фигурально выражаясь, платите деньги за воздух. Как мне кажется, 
подобные действия пиратов можно квалифицировать не столько как 
воровство и подделку, сколько как элементарное мошенничество. 

ГѴ. МОЯ ТВОЯ НЕ ПОНИМАЙ 

Покупая так называемые «пиратские локализации» , вы приобрета- 
ете обычный подстрочный перевод, имеющий мало общего с оригина- 
лом, а зачастую и со здравым смыслом, в то время как проданная вам 
«Оригинальная английская версия» может оказаться немецкой или 
даже китайской. 

Легальной локализацией игр, мультимедийных продуктов и дру- 
гого ПО обычно занимаются достаточно большие коллективы, в 
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состав которых, как правило, входят профессиональные перевод- 
чики и дикторы. Запись звука производится в студийных условиях, 
изменения в код программ вносятся в соответствии со схемой, пре- 
доставленной разработчиками, и при наличии исходного кода про- 
граммы. Понятно, что пиратские группы не будут нанимать такое 
количество профессионалов и. тем более, создавать им необходи- 
мые условия для работы. Более того, срок, за который проводятся 
пиратские «локализации», составляет обычно от двух дней до двух 
недель. Некоторые группы умудряются сделать до 25 русификации 
в месяц. Как вам темпы? Но ни о каком качестве перевода и озву- 
чивания персонажей в данном случае речи быть не может. 

Именно по этим причинам и появляются в большом количестве 
так называемые подстрочные переводы, сделанные автоматичес- 
кими переводчиками. Вот где кроется источник всевозможных «то- 
чек удара» (Іііі роіпІБ) или предложений «спрятать папку» (каѵе Піе) 
и т. д. А о привлечении профессиональных 
дикторов и речи быть не может. Поэтому фра- 
зы, вроде «озвучено профессиональными ак- 
терами», украшающие некоторые пиратские 
изделия, следует в лучшем случае читать так: 
«озвучено профессиональными хакерами и их 
знакомыми». Нечего и говорить о том, что 
подобные локализации не только не игра- 
бельны, а норой и просто непонятны. Если с 
обычным текстом автоматический перевод- 
чик худо-бедно еще справляется, то фэнтэ- 
зийные мотивы некоторых игр или специа- 
лизированная терминология энциклопедий 
погибают безвозвратно. К тому же, вставить 
текст и звук в продукт, не имея открытого ис- 
ходного кода, достаточно сложно, поэтому 
многие горе-локализации попросту не рабо- 
тают, причем ошибка может проявиться в 
любой момент. 

Легальные же локализации, выполненные 
профессионалами, смотрятся весьма непло- 
хо. Из последних подобных продуктов хо- 
чется упомянуть Зпоео: М.А.О. («Ярость: 
Восстание на Кронусе») и Кпі§Ьі5 апсі 
Мегспапіх («Война и Мир»). Играть в подоб- 
ные игры - истинное наслаждение. В том 
же 5по§о при локализации не поленились 
перерисовать текстуры, и в результате над- 
писи на стенах, вывески, афиши и указате- 
ли стали «родными и близкими». К тому же 
не следует забывать, что с локализованны- 
ми версиями продуктов обычно поставля- 
ется и русскоязычное «Руководство пользо- 
вателя», без которого разобраться с некото- 
рыми играми просто невозможно. 

V. СПАСЕНИЕ УТОПАЮЩИХ - ДЕЛО РУК САМИХ УТОПАЮЩИХ 

Покупан пиратское ПО, вы лишаетесь технической поддержки, 
на которую имеют право зарегистрированные пользователи, а так- 
же возможности предъявить претензии, связанные с качеством 
данного продукта. Как правило, пиратское ПО нельзя обновить с 
помощью входящих в его состав утилит и программных заплат, а 
«поддельный» диск невозможно использовать для игры через Іпіег- 
пеі-сервер и т. д. 

О западных службах технической поддержки ходит много анек- 
дотических историй, но надо отдать им должное - свое дело они 
все же выполняют, помогая тысячам пользователей решать порой 
весьма нестандартные проблемы. Огромное количество вопросов. 
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которые могут возникнуть в связи с использованием ПО, решают- 
ся всего одним звонком, к тому же бесплатным. При покупке пи- 
ратского диска вы сможете пожаловаться на свои проблемы лишь 
самому себе или товарищу по несчастью. 

Для многих продуктов часто выпускаются программные заплаты 
(патчи), исправляющие ошибки (порой весьма серьезные, которые 
могут вести к деструктивным последствиям) или подключающие 
дополнительные функции. Но некоторые обновления доступны с 
серверов производителей лишь для зарегистрированных пользова- 
телей, а проделать данную операцию для пиратского диска просто- 
напросто невозможно. К тому же многие патчи корректно ставятся 
лишь на англоязычные версии программ, приводя к порче данных 
в случае «пиратской локализации» или же бета-версии. 

Отдельно следует рассмотреть вопрос о сетевых играх. В послед- 
нее время появилось большое количество продуктов, предназна- 
ченных для использования в Іпіегпеі. Речь 
идет, конечно же, об оп-ііпе играх. Их назва- 
ния в последнее время у всех на слуху (ІЛііта 
Опііпе, ЕѵегОие$і, «Аллоды-2», ЗіагСгаГі и 
многие другие), а число день ото дня увели- 
чивается, и. по некоторым прогнозам, скоро 
более половины игровых программ будут ра- 
ботать только в Сети. Для идентификации 
пользователя на сервере разработчиков или 
ѴѴеЬ-ресурсе сторонних фирм необходимо 
пройти процесс регистрации и. в первую оче- 
редь, ввести уникальный номер продукта, 
указанный на специальном бланке. Естест- 
венно, сделанные с одной копии пиратские 
диски имеют одинаковые номера, которые не 
могут быть использованы для игр. Именно 
этим объясняется такой парадоксальный 
факт, что сами пираты предпочитают пользо- 
ваться легальным ПО. во всяком случае, ког- 
да это касается оп-1іпе баталий. 




VI. «ПИЛИТЕ, ШУРА, ПИЛИТЕ - ОНИ 
ЗОЛОТЫЕ» 

Покупая пиратский диск, вы, возможно, по- 
купаете программу, которая не работает и 
никогда не будет работать. 

Конечно, производители программного 
обеспечения не могут спокойно смотреть на 
то, как некоторые «предприниматели» обво- 
ровывают их. Кроме административных и 
уголовных мер по пресечению пиратства, 
применяются также программные средства 
зашиты ПО. Безусловно, при определенной 
затрате усилий можно сломать любую защи- 
ту, но. как правило, роль таких средств — остановить или немного 
задержать тиражирование дисков. К тому же, чтобы бороться с за- 
щитой, нужно, по крайней мере, знать о ее наличии, а зачастую про- 
граммисты-пираты не могут отследить все «сторожевые* уловки 
разработчиков. Именно поэтому множество игр и мультимедийных 
продуктов, подвергнувшихся взлому, оказываются неработоспособ- 
ными или работают неправильно. Говорить что-либо о ценности 
подобного софта просто смешно. 

Особенно актуально это стало с появлением прогрессивных ме- 
тодов защиты: лазерных меток, скрытых ключей и т. д. В качестве 
примеров изобретательности разработчиков в защите от несанкци- 
онированного копирования можно привести такие игры, как 5еіі- 
Іеге 3 (после взлома одна из игровых построек начинала вместо по- 
ложенной ей руды производить... свиней, из-за чего прерывалась 



важнейшая технологическая цепочка), или Кпи>пі$ Апсі Мегспапіі 
(требовавшая в середине игры ввести пароль, который можно най- 
ти лишь в руководстве пользователя). Из пяти исследованных нами 
пиратских версий игры 8і1ѵег корректно не работала ни одна. А уж 
случаев, когда возникают проблемы с распознаванием диска в 
СО-дисководе, не счесть (Мою Касег 2. ТотЬ Каіаег 3, остальные 
добавьте сами). 

Поэтому после покупки пиратского диска вам самим придется 
добиваться от представленных на нем программных продуктов ра- 
ботоспособности, иногда этот процесс может затянугься на несколь- 
ко месяцев, причем никто не даст гарантии, что вам удастся, в кон- 
це концов, получить положительный результат. 

Еще один «сюрприз» пиратского ПО — «временные» (ігіаі) вер- 
сии. Дело в том, что многие производители выпускают свои про- 
граммы для ознакомительного использования. Зачастую это пол- 

ностью функциональные продукты, которые 

отказываются работать после определенной 
даты. Естественно, такие программы ничего 
не стоят. На многих пиратских дисках можно 
найти ігіаі ѵегзіоп, выдаваемые за полные. Так 
что пользователи, приобретшие подобные 
бесплатные программы, должны быть готовы 
к тому, что в один прекрасный день они уви- 
дят окошко с фразой «Время действия про- 
граммы истекло». 

VII. «КРРРЫХ» - СКАЗАЛА БЕНЗОПИЛА 

/ /окупая нелицензионное программное обеспе- 
чение, вы подвергаете свой Сй-ЯОМ опаснос- 
ти поломки. 

Многие знают, что пиратские диски чита- 
ются хуже, чем лицензионные. Дело в том, 
что, какие бы современные производствен- 
ные линии ни использовали пираты, их ос- 
новная задача — экономить на производстве 
дисков, получая прибыль за счет огромных 
тиражей. Вот и экономят на качестве. Неко- 
торые модели СО- драйвов могут просто не 
прочитать подобные диски. Наверно многие 
неоднократно наблюдали ситуацию, когда 
приводы отказывались читать новые пират- 
ские диски, но при этом совершенно спокой- 
но работают с лицензионным софтом, на по- 
видавших жизнь поцарапанных дисках. 

Из-за низкого качества дисков СО-привод 
вынужден то понижать, то повышать скорость 
чтения, что приводит к изнашиванию и по- 
ломке его механических частей, расфокуси- 
ровке оптической системы и т. д. При частом 
использовании пиратских продуктов СО-приводы выходят из строя 
примерно раз в полгода. Конечно, заплатить $50— 100 два раза в год, 
возможно, для некоторых пользователей не так уж и сложно, но, 
между прочим, сэкономленные на покупке новых дисководов день- 
ги — это 5—10 абсолютно лицензионных мультимедийных или иг- 
ровых продуктов. 

VIII. «ЛУЧШЕ МЕНЬШЕ, ДА ЛУЧШЕ» 

Лицензионные многодисковые игры и энциклопедии стоят практи- 
чески столько же, сколько стоили бы их пиратские подделки, поэто- 
му "флибустьеры-' безжалостно «режут» их, выпуская ущербные «не- 
допродукты». 

В последнее время большое распространение получили много- 
дисковые игры и мультимедийные энциклопедии. И до тех пор пока 
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диски ОѴО-КОМ не войдут в повседневный обиход (а ждать этого 
придется еще не меньше года), подобное положение вещей сохра- 
нится. Три, пять, десять дисков — это не предел для хорошей игры 
или объемной энциклопедии, поскольку в них содержится огром- 
ное количество высококлассной музыки, звука и видео. 

Пираты же стараются экономить на всем. В том числе и на коли- 
честве дисков. Для этого хороши любые средства. Большое количе- 
ство видео! Зачем оно игроку? И «мастеров» не интересует, что смысл 
происходящего на экране, сюжетная линия и некоторые важные 
моменты игры будут безвозвратно утеряны - не беда. Та же участь 
ждет звуковое и музыкальное сопровождение. Резать «адназначна»! 
И неважно, что в некоторых играх контекстная музыка имеет огром- 
ное значение, а звук является одним из основных факторов при ори- 
ентации в трехмерном пространстве. Выходит, что авторы старались, 
записывали высококлассный звуке привлечением известных музы- 
кантов и актеров, а также приглашали знаме- 
нитых сценаристов и режиссеров только для 
того, чтобы какой-то местный Вася, недолго 
думая, удалил все это из игры. Как вы считае- 
те, насколько ухудшилось качество видео в 
Х-Рііез: Тпе Сате, подвергшейся безжалост- 
ной экзекуции, в результате чего продукт, в 
оригинале «живущий» на семи дисках, помес- 
тился всего лишь на... три? Или ВаІсшгЧ Саіе — 
все пять дисков популярного ролевика плюс 
один диск дополнения спокойно втиснуты в 
«пространство» двух дисков. 



IX. СВОИ ЛЮДИ - СОЧТЕМСЯ 

Покупая пиратские диски, вы отказывае- 
тесь от существующей системы скидок на ли- 
цензионные диски, ежегодных бесплатных об- 
новлений и других программ поддержки поль- 
зователей. 

Многие компании практикуют оказание 
пользователям некоторых услуг, таких, как еже- 
годное обновление мультимедийных продук- 
тов, скидки на приобретение новых версий, 
другого ПОданного производителя и компью- 
терной техники, а также проведение конкурсов 
и лотерей среди зарегистрированных пользова- 
телей и т. д. Естественно, в случае пиратских 
дисков ни о каких подобных проіраммах речь 
идти не может. Покупая лицензионный про- 
дукт, вы как бы заявляете о своем доверии фир- 
ме, уже десяток лет занимающейся подобным 
бизнесом, поддерживаете разработчиков ПО и 
можете надеяться на аналогичную поддержку с 
их стороны. Совершая же покупку на базаре, вы 

доверяетесь случайному человеку, который не несет никакой ответст- 
венности за проданный товар и может легко обмануть вас. 

X. ВЕЧНЫЕ ЦЕННОСТИ 

Покупая пиратские продукты, вы обворовываете людей, которых 
уважаете. 

Многие игроки любят блеснуть своими знаниями в кругу подоб- 
ных себе. Они «напичканы» информацией о том, в каком году, ка- 
кой фирмой была издана конкретная игра, кто принимал участие в 
ее создании и т. п. Компьютерные игры имеют своих поклонников, 
как и другие направления индустрии развлечений - кино, музыка, 
литература. В игровом мире, как в шоу-бизнесе, существуют и соб- 
ственные звезды. Многие игроки с пиететом произносят имена 
Джона Ромеро, братьев Кармаков, Сила Мейера. Алексея Пажит- 
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нова. Брюса Шелли. Питера Малине и других великих гейм-дизай- 
неров. Эти имена овеяны славой, и каждый второй игрок готов по- 
клясться в своем вечном уважении к ним, что, впрочем, не мешает 
геймерам без зазрения совести покупать нелицензионные копии 
игр вышеназванных разработчиков. 

Ситуация, честно говоря, даже несколько комическая, как в слу- 
чае с небезызвестным «голубым воришкой» из «Двенадцати стуль- 
ев» Ильфа и Петрова. Обворовывать тех, кому пять минут назад 
клялся в вечной любви... 

Еще меньше чести в обворовывании отечественных разработчи- 
ков. Мы не забываем время от времени повторять самим себе как 
заклинание: «Наша страна — страна программистов!», «У нас са- 
мый большой процент программистов надушу населения в мире, и 
к тому же они у нас самые талантливые!». Все это так. Но позволь- 
те, раз большинство отечественных пользователей на текущий мо- 
мент так или иначе связаны с компьютерной 
индустрией, значит, покупая ворованное ПО 
отечественной разработки, каждый из нас об- 
крадывает кого-то из своих знакомых, того, 
кто, возможно, сидит за соседним столом, 
живет в соседней квартире. 



XI. «ДА, СКИФЫ - МЫ! ДА, АЗИАТЫ - 
МЫ, С РАСКОСЫМИ И ЖАДНЫМИ 
ОЧАМИ!» 

Покупан пиратское ПО, вы способствуете 
формированию предвзятого мнения о нашем го- 
сударстве у зарубежных стран, низводя в их 
глазах Украину до уровня развивающихся стран 
третьего мира. 

Да, мы — держава, способная оказывать вли- 
яние на мировую политику. Но для софтверных 
компаний мы мало чем отличаемся от стран 
третьего мира, по уровню пиратства опережая 
многих и многих. И покуда данная ситуация не 
изменится, на нас будутсмотреть из-за рубежа, 
как на изгоев, с нами не будут иметь дела, нас 
будуг тщательно избегать - вора не принима- 
ют в приличное общество. В мировой полити- 
ке уже были случаи, когда отказ некоторых 
стран от соблюдения международных норм в от- 
ношении лицензионного ПО приводил к при- 
менению весьма серьезных санкций. Никто не 
может поручиться, что подобные действия не 
будут предприняты против Украины. 



XII. СБЕРБАНК ГАРАНТИРУЕТ 

Покупая пиратские продукты, вы сознатель- 
но отказываетесь от защиты, которую гаран- 
тирует «Закон о защите прав потребителя». 

Вы, конечно, можете утверждать, что пираты, дескать, дают га- 
рантию и обменивают диски. Но если копнуть поглубже, мы уви- 
дим, что это делается не совсем так, как того требует законодатель- 
ство. Действительно, получив у продавца клочок бумаги с гордой 
надписью «гарантийный талон», вы можете через оговоренный срок 
(он варьируется от недели до двух) прийти и попытаться вернуть 
деньги за некачественный диск. Мало ли что могло вас не устроить: 
программа не инсталлируется вовсе, диск не читается или в про- 
цессе работы появляются критичные ошибки. Однако, как прави- 
ло, денег своих вы не увидите! В лучшем случае вам предложат об- 
менять «шило на мыло», т. е. на другой диск. Но вероятна и ситуа- 
ция, когда продавец «острым глазом» обнаружит крохотную 
царапину, и тогда никакие ваши оправдания делу не помогут. Сле- 
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дует отметить, что даже в случае оомена пираты «в накладе» не ос- 
таются: диск то продан, а после окончания «гарантийного срока» 
обмен сопровождается еше и некоторой доплатой. 

...и две отговорки, не оправдывающие 
подобной покупки 

I. МЫ НЕ НАСТОЛЬКО БОГАТЫ, ЧТОБЫ ПОКУПАТЬ 
НЕЛИЦЕНЗИОННЫЕ ПРОДУКТЫ 

Мотивация покупки нелицензионного ПО нехваткой средств лжи- 
ва по своей сути. 

Основное оправдание действий пиратов, которое можно услы- 
шать (причем не только от пиратов), - чрезмерная дороговизна 
лицензионных программных продуктов. Действительно, при низ- 
кой средней заработной плате в Украине купить простому владель- 
цу домашнего ПК большой офисный пакет за несколько сотен дол- 
ларов или игры по $40—50 за коробку весьма сложно. Это действи- 
тельно горькая правда, от которой никуда не деться. Однако 
покупать пиратские диски с компьютерными играми, оправдывая 
свой поступок нехваткой средств, все равно что воровать по этой 
же причине дорогостоящую бытовую технику. Если на развлечения 
не хватает денег, то следует предпочесть более дешевый вариант вре- 
мяпрепровождения. 

Со сложным программным обеспечением ситуация другая — его 
приобретают, чтобы зарабатывать деньги. В этом случае покупка 
легального ПО фактически свидетельствует о серьезности ваших 
намерений: с ним можно и на зарубежный рынок труда выходить, 
да и местный заказчик почувствует себя увереннее. По крайней 
мере, он знает, что вы и дальше будете работать в этом секторе рын- 
ка и без серьезных на то причин не перейдете на другую платформу, 
отказавшись от поддержки своих собственных продуктов, создан- 
ных с помощью старых средств разработки. 

Конечно, солидное программное обеспечение и цену имеет со- 
ответствующую, однако, во-первых, эти деньги в будущем окупят- 
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ся, а во-вторых, всегда существуют альтернативные операционные 
системы, которые либо стоят заметно меньше, либо вообще рас- 
пространяются бесплатно. Да и цена конкретных продуктов под них 
также не исчисляется трехзначными числами. Так, абсолютно нор- 
мальный офисный пакет под Ьіпих может стоить примерно $50 и 
включать в себя при этом все основные приложения, необходимые 
рядовому пользователю, — текстовый редактор, броузер, электрон- 
ные таблицы и пр. 

А ситуация с играми еще проще. В последнее время многие рос- 
сийские игры и локализации можно совершенно официально ку- 
пить в так называемой ]е\ѵеІ-версии (безкоробочной) всего-навсе- 
го за $3—5. Эта цена, по сути, ничем не отличается от стоимости 
пиратских дисков. 

II. НА НЕТ И СУДА НЕТ?! 

Еще одна мотивация приобретения пиратских изделий - отсутст- 
вие у нас механизма лицензионных продаж. Но и это не так! 

Иногда в качестве оправдания покупки у пиратов игры или 
мультимедийной энциклопедии выдвигается тезис о том, что 
якобы коробочные программные продукты попросту негде ку- 
пить. Выясняется, что это тоже неправда. Самый простой спо- 
соб убедиться в этом такой: откройте прошлый номер нашего 
журнала, найдите в нем путеводитель по киевским компьютер- 
ным магазинам, примите его на вооружение и ваши поиски бу- 
дут вознаграждены достойной покупкой. Ведь в большинстве 
магазинов, упомянутых в статье, кроме пагсіѵѵаге, продаются еще 
и программные продукты. 

Нам кажется, что в вышеизложенных пунктах мы довольно по- 
дробно разобрали все мифы о компьютерных пиратах и нелицен- 
зионном программном обеспечении. Если у вас возникнут какие- 
либо вопросы или комментарии к этой статье, мы с удовольствием 
выслушаем их. 

Е-таіІ автора иапіІШс.кіеѵ.ііа 
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Магазин Адрес Телефоны 

Хмельницкой шоссе. 23 (0432) 438347. ф: 360669 

ул Дзержинского 114, 4 этаж (0612) 138009. ф: 138011 

ул Артема. 131 (062)337-70-16 

ул Щорса. 46 (062)335-71-33 

уЛ-Постышеів.97 (0622)92 45 31 

ул Гормрго. 156 (062) 337 39 51 

пр. Панфилова. I (0622) 902320, т/ф: 55521 3 

ул. Артема. 58 (0622)91-03-48 

'1000 компьютерных мелочей' ул Крещатж.27а (044)2244140 

ул Артема. 26 (044)21611 71.244 61 31 
051 ул красиоар««с«а«,57Л.2-«зтаж (044) 2204029.2209541 

пр. Металлургов, 36-0, офис 214 (0564)7444-28,74-21-16 

ул. Кечкеметск» 69/155 (0652)220345 
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Читайте на страницам журнала отчеты о прохождении акции в городах Украины 
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ДИСКИ 
ОПТОМ 



Количество, шт. 


Цена 


50-200 


1.1 


200-300 


1 


300-500 


0.95 


500-2000 


0.9 


2000-3000 


0.80 


3000 и более 


0.78 



Отправка поездом 
по территории СНГ 




От 100 шт. одного наименования 
От 167 шт. одного наименования 



О.ВЗ 
0.78 



ЛУЧШАЯ В СТРАНЕ 
ценовая политика 
для постоянных 
клиентов! 



Всегда свежий прайс ц, 

піір: //\А/ѵАѵ.іп(осот-Іій.кіеѵ.иа Е-таіІ: Іп*о@(п(осот-Ц<Шеѵ.иа 

491-79-79, 442-92-80, 442-91-81 




достается киевлянину 

23 мая специальное жюри в составе трех сотруд- 
ников издательства «ІТС» и представителя компании 
«М-ИНФО» провело розыгрыш приза мая - источни- 
ка бесперебойного питания ТгіррІЛе ВС РегзопаІ 280 
ѴА с двухгодичной гарантией, а также права на 20 
часов бесплатной работы в Іпіегпет. Победителем 
стал Владимир Кривобок из Киева. Редакция журна- 
ла «Домашний ПК» сердечно поздравляет призера, 

желает ему счастья и успехов. Пусть новый блок 
питания служит ему верой и правдой долгие годы, а 
время, проведенное в Іпіегпеі, принесет новые 

впечатления и захватывающие открытия! 
С розыгрышем майского приза «Нон-Стоп Лоте- 
рея» подошла к концу, так как период подписки на 
второе полугодие 1999 г. завершен. Но мы напоми- 
наем, что вы можете оформить ее до конца года, 
начиная с любого месяца. 



э н К ѳ т э 



В каком году образовалась компания? 

1990 

1985 
1977 

Где находится штаб-квартира компании ЗОУО? 

Амстердам 
Вашингтон 
Тайпей 

Где находятся заводы 80У0? 

Тайвань 

Малайзия 

Голландия 

Какое место по объёму производства занимает 30У0? 

1 

5 
7 

Какой вид продукции, кроме материнских плат, выпускает 30Ѵ0? 

Мониторы, корпуса 
Звуковые платы, видеокарты 
Бытовую технику 
Какой процент материнские платы занимают в ассортименте? 

50% 
70% 
95% 



Что компания ЗОУО планирует выпускать в ближайшее время? 

Принтеры 
Ноутбуки 
Сканеры 

Какие характеристики материнских плат для Вас наиболее 
важньіТГГГроиумеруите в порядке важности). 

Надежность 

Производительность 

Цена 

Послепродажное обслуживание 
Возможность "Разгона - 
Простота настройки 
Хотели бы Вы купить интегрированную материнскую плату? 

Да Нет 

Пронумеруйте в соответствии со своими предпочтениями 
производителей материнских плат: 

Іжку Зіаг 

Азизіек 

50Ѵ0 

СідаЬуІе 

Місго-БІаг 

Саіпіесіт 

ГУАМ 

ММС 




Ваше мнение о платах ЗОУО; 



У Вас есть компьютер: 

На работе 

■ Дома 
Нет компьютера 

К какой категории пользователей Вы относитесь? 

Начинающий пользователь 
Опытный пользователь 
Программист 
Сборщик ПК 

д"нного И м В аг І йин І |? ВеДеНИЯ ' с У ш - ес ™ |ан "" 

Да 

■ Нет 

уже покупал в этом магазине 
Устраивает ли Вас ассортимент магазина? 

Да 

Нет (чего не хватает) 
Ваше имя и контактный телефон или е-глаіі: 




искотека 




Александр Птица 



И божество, 
и вдохновенье • . • 




Пушкин есть явление чрезвычай- 
ное и, может быть, единствен- 
ное явление русского духа: это 
русский человек в его развитии, в 
каком он, может быть, явится 
через двести лет. 

Н. В. Гоголь 

Название «А. С. Пушкин. 
В зеркале двух столетий» 
Разработчик-издатель Республи- 
канский Мультимедиа 
Центр (Россия) 
«ДПК»-рейтинг ООО О О 

Признаюсь честно, когда в распо- 
ряжении редакции оказалась эта муль- 
тимедийная энциклопедия, я отнесся 
к данному гіродукту с некоторой опа- 
ской. Слишком свежи еще в памяти не 
особо радостные впечатления от «ме- 
роприятий» по случаю юбилея вели- 
кого поэта, организованных в России 
по всем худшим канонам формализ- 
ма советсю іх времен. А поскольку эн- 
циклопедия разрабатывалась Респуб- 
ликанским Мультимедиа Центром 
России по госзаказу, поначалу я никак 
не мог избавиться от предчувствия, 
что диск окажется таким же формаль- 
ным выполнением «обязательной 
программы». Как же я рад, что на сей 
раз пророчества не сбылись. Все. на- 
чі іная от элегантно оформлеі той упа- 
ковки и заканчивая информацион- 



ным наполнением диска, застужива- 
ет самых высоких похвал. 

С титульного экрана на нас задум- 
чі іво взирает Александр Сергеев! гч, ок- 
руженный сонмом знаменитостей, 
портреты которых слегка затенены. 
Здесь изображеі іы близкие ему люди, 
велим іе русские писатели и поэты (Го- 
голь, Достоевский, Блок. Цветаева) и 
известные литературоведы (Лотман, 
Синявсюш). Звучит воздушная, про- 
зрачная мелодия. Слышатся голоса. Их 
много, каждый из них говорит о чем- 
то своем. Вдруг все затихают, какой- 
нибудь из портретов подсвечивается, 
и мы слышим мнение изображенной 
на нем личности о юбиляре, потом 
вступает другой, третий. А самое ин- 
тересное, что всяюій раз при запуске 
(кстати, инсталляция вовсе не требу- 
ется) «выступающие» выбі іраются слу- 
чайным образом, На мой взгляд, эта 
удачная находка - лишнее свидетель- 
ство творческого, неформального 
подхода разработчиков к выполне- 
нию своей задачи, 

Наконец все желающие 
высказались, и мы попадаем 
на основной экран. Как и все 
разделы энциклопедии, он 
выполнен очень стильно и 
прекрасно создает атмосфе- 
ру погружения в пушкин- 
ский и околопушкинскнй 
мир. Красота красотой, по 



функциональность важна не меньше. 
И с этим тоже все в порядке. Доступ 
ко всем битам бесценной информа- 
ции, хранящейся на диске, организо- 
ван довольно удачно, а премудрости 
поиска нужного стихотворения, кар- 
ты, иллюстрации или видеофрагмен- 
та постигаются буквально за несколь- 
ко минут, причем, передвигая «вер- 
стовой столб» на временной линии, 
можно обусловить период, в рамках 
которого будет производі пъся поі іск. 

Конечно, такой диск нельзя пред- 
ставить без почти полного собрания 
сочинений. И действительно, 6-13 сти- 
хотворения, все поэмы, повести, дра- 
мы и другие произведения поэта на- 
шли на нем подобающее место. Но и 
здесь авторы сумели найти нестан- 
дартные решения. Вы не задумыва- 
лись, как часто используем мы в своей 
повседневной речи цитаты «из Пуш- 
кина» («А счастье было так возмож- 
но,..», •Бойцы вспоминают минувшие 
дни-.», «Блажен, кто смолоду был мо- 
лод..»). Если да, то вам представится 



оіучай восстановить в памяти около 
четырехсот подобных фраз, да и не- 
лишним будет посмотреть, из каких 
произведений они взяты. А изучать 
список персонажей, действующих в 
пушгашсиіх творениях, тоже, скажу я 
вам, преинтереснсГшіее занятие. 

Энциклопедией, вероятно, будут в 
полной мере удовлетворены не толь- 
ко любители и ценители пушкинских 
текстов, но и те, кому ближе исследо- 
вание исторической обстановюі или 

углубление в повороты биограф 

поэта Мне, к примеру, оченыінтерес- 
ными показались генеалогическое 
древо в портретах, статьи о путешест- 




виях Пушкина биографии людей из 
его окружения, карты и масса других 
лкхюгіьггнеГшіііх сведений. 

Не будем забывать, что на коробке 
написано «мультимедиа энциклопе- 
дия» и отмел ім, что ее создателям ока- 
зали поддержку Государственный му- 
зей А. С Пушкина, Всероссийский му- 
зей А С Пуши іна Госфильмофонд РФ, 
поделившись уникальными докумен- 
тами, іьгтюстрациямц аудио- и видео- 
фрагментами. Кстати, от раздела «Эк- 
ранизации произведении Пушюша» я 
пришел в истинный восторг, посколь- 
ку получил возможность лицезреть 
настоящие раритеты, таюіе, как, на- 
пример, фрагмент из фильма «Сказка 
о рыбаке и рыбке», снятого в 191 1 г, и 
.любимейшие отрывки из швейцеров- 
емгх «Маленьюіх трагедий», и знако- 
мые с детства мультфильмы по мо- 
тивам пушкинских сказок. Чтобы у 
вас сложилось наиболее полное впе- 
чатление о медиа-разделе энцикло- 
педии, упомяну, что стихи великого 
поэта звучат в исполнении лучших 
драматичесміх актеров (Смоктунов- 
ский, Козаков, Ефремов), арии из 
опер поют легендарные Лемешев. 
Козловсм ій, Собинов. Да что там го- 
ворить, что ни имя, то эпоха в раз- 
витии русской культуры. 

В последнее время стало модно со- 
здавать онлайновые дополнения к 
мультимедийным продуктам, выпу- 
щенным на СЭ-КОМ Не стала исклю- 
чением и пуижннская энциклопедия. 
И надо отметить, что ее сетевой «до- 
весок» выгодно отлі ічается от, скажем, 
онлайновых вариантов продуктов 
«Кирилла и Мефодня», у которых 
Іпіегпег-всрсия полностью дублирует 
дисковую, включая все ошибмі и не- 
точности. В нашем случае этих недо- 
статков удалось избежать, посему-' на- 
стоятельно рекомендуем заглянуть по 
адресу' пНр//ѵта^'атігпс.ги/РЮОІ!СТ/ 
Ри5НКЖ/іпс1ех.піт1. 

Я полагаю, что энциклопедия «А. С 
Пушиш. В зеркале двух столетий» ста- 
ла достойным подарком к юбі шею ве- 
ликого поэта всем, кто ценит и любит 
русскую историю и культуру. 

Продукт предоставлен Республиканским 
Мультимедиа Центром (ѵшмгпташ) 




Название «Боб Дилан. 
Интерактивное шоссе, 61 » 
Разработчик бгарпіх 2опе 
Локализация ЗогЬеІ 
Дистрибьютор в СНГ «МедиаХауз» 
« ДПК»-рейтинг О О О О О 

В списке ста знаменитостей, кото- 
рые, по мнению читателей журнала 
•Типе», оказали наибольшее социо- 
культурное влияние на общество в XX 
столетии, можно обнаружить и имя 
Боба Дилана. После появления в на- 
чале 60-х годов взъерошенного пар- 
нишки с гагарой и губной гармош- 
кой мнопім стало ясно, что рок-му- 
зыка может по-настоящему дружить 
с серьезной поэзией. В те времена 
Дилан стал символом интеллектуаль- 
ной Америки. Нет счету музыкантам, 
включившим в свой репертуар пес- 
ни этого поющего поэта. Назовем 
лишь несколько громких имен: Джи- 
ми Хсндрнкс, «Роллннг Стоунз», Ман- 
фред Мэнн, Бердз, Шер, Эрик Клэп- 
тон. А песен-то написано немало - 
более ляп ісот. Ті іражи альбомов (а і іх 
уже сорок с лишком) перевпили за 
шестьдесят миллионов экзематяров. 
На протяжении всей своей творчес- 
кой жизни Дилан постоянно менял- 
ся сам, меня. 1 ) свой имидж, звучание 
песен, но никогда не изменял само- 
му себе, своему талаі гту, самобыті юс- 
ти и оригинальности. 

Таким же творческим духом про- 
низан музыкальный СО-ЮМ «-Боб 
Дилан. Интерактивное шоссе, 61», 
разработанный С-гарпіх 2опе в со- 



Ответ знает 
только ветер 1 



Александр Птица 



дружестве с 5опу Мікіс Епіегіаіп- 
шспі н локализованный компани- 
ей Зонеі. Наряду с другими диска- 
ми о легендах рока (Ьесі ^ерреііп, 
Запіапа), он вошел в серию «Клас- 
сики классики», дистрибьютором 
которой является ♦МедиаХауз*. 

Я не зря написал «музыкальный 
СП-КОМ», а не «энциклопедия». Во- 
первых, именно эти слова значатся 
на обложке диска, а во-вторых, это 
действительно интерактивное путе- 
шествие в мир замечательного ав- 
тора-исполнителя, хотя моменты, 
свойственные мультимедийным эн- 
циклопедиям, здесь также присутст- 
вуют. Отметим хотя бы полную (на 
момент разработки диска) базу дан- 
ных по песням, стихам и альбомам. Я 
уже говоріш. что произведения Дила- 
на пользовались и пользуются боль- 
шим спросом у других исполни телей, 
и поэтому совершенно уместной по- 
казалась мне информация о том, кто 
и в каком году записал свою интер- 
претацию той или иной песни Боба. 
К сожалению, прогуливаясь по «Ин- 
терактивному шоссе» (кстати, назва- 
ние диска навеяно очень старой пёс- 
ней Ніштѵѵаубі Кеѵіміеіі), нам удалось 
обнаружить полные записи всего де- 
сяти песен, еще примерно сто двад- 
цать даны во фрагментах. Но это не 
беда. В отличие от пиратских сбор- 
ников с тысячами музыкальных фай- 
лов н формате МРЗ (см. материалы в 
этом номере журнала) и слепленным 
на скорую руку интерфейсом, не ко- 
личеством музыки на мегабайт дис- 
кового пространства определяется 



ценность продукта. Есть что-то еще 
Есть дух времени, есть изменяющее- 
ся вместе с Диланом в течение по- 
следнігх тридцати лет лицо Амері ікі і. 

Каждый волен сам выбрать себе 
маршрут для путешествия по Ні§п- 
ѵѵау 61. Для этого служит... Нет, не 
один, а целых четыре «вступитель- 
ных» экрана, перемещение между 
которыми происходит путем «мы- 
шиного клика» на стрелочках. Мы 
видим множество разного рода 
объектов, сваленных в «поэтичес- 
ком беспорядке»: гитара, пишущая 
машинка, виниловая пластинка, те- 
левизор, очки... Каждый из них слу- 
жит своеобразным «пропуском» в 
соответствующий раздел диска. 
Щелкнув на наручниках, вы получи- 
те возможность ознакомиться с пи- 
ратскими виниловыми альбомами 
певца, получившими широкое рас- 
пространение еще в начале его 
творческого пути, «клик» на гита- 
ре - и в вашем распоряжении дис- 
кография, песочные часы символи- 
зируют переход в раздел хроноло- 
гии, а за фотоаппаратом скрывается 
галерея снимков разных лет. 

Но самый большой сюрприз от 
создателей - это «трехмерные бро- 
днлкн». Нет, это не ЗП-асііоп, а не- 
торопливое исследование тех мест, 
которые оставили неизгладимый 
след как в биографии, так и в твор- 
честве Боба Дилана. 

Гринвич Внллидж. Богемный, 
художественно-артистический 
район Нью-Йорка, куда 19-летний 
парень, бросивший Университет 
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Миннесоты после года учебы, 
приехал автостопом. Пройдитесь 
по улицам Гринвич Виллидж, по- 
интересуйтесь, что выставлено на 
витрине книжного магазина, по- 
смотрите на расклеенные афиши. 
Уверяю вас, обнаружите массу ин- 
тересных вещей. 

Студия звукозаписи компании 
СоІитЬіа Кесогск, где были сохра- 
нены для потомков первые песни. 
Как и в предыдущей экскурсии, ста- 
райтесь не давать мышке отдыха и 
щелкать на всем, иначе кое-какие 
уникальные документы и записи не 
удостоятся вашего внимания. 

Посетив юбилейный концерт, по- 
священный тридцатилетию творчес- 
кой деятельности нашего героя, вы бу- 
дете допущены в святая святых - за ку- 
лисы и побываете в артистических 
уборных друзей Дилана, принимав- 
ших участие в том памятном вечере. 

Других секретов и сюрпризов, 
ожидающих путешественников по 
«Интерактивному шоссе», я раскры- 
вать не буду. По-моему, вышеизложен- 
ного уже достаточно, чтобы заинтри- 
говать любознательного читателя. 

Дабы подстегнуть ваш интерес к 
особе незаурядного автора-испол- 
нителя, а соответственно, и к обозре- 
ваемому продукту, закончу словами, 
которые произнес Брюс Спринг- 
стин на церемонии введения Боба 
Дилана в Зал Славы Рок-н-ролла: «Эл- 
вис дал рок-музыке тело. Дилан при- 
внес в нее разум». 

Продукт предоставлен компанией 
-МедиаХауз» 
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Мы практически ежесекундно 
сталкиваемся с различными физи- 
ческими явлениями, однако вычис- 
лять реальные величины, фигуриру- 
ющне в подобных естественных 
«экспериментах-, нам вряд ли при- 
дет в голову. Трудно себе предста- 
вить, в каких зануд мы преврати- 
лись бы, если бы поминутно заду- 
мывались над тем, например, с 
какой силой встречный молодой 
человек при каждом шаге толкает 
Землю или сколько энергии расхо- 
дует эта милая девушка, поднимаясь 
по лестнице на третий этаж? 

Но если вы школьник или абиту- 
риент и і орите желанием поступить 
в вуз, в котором успешная сдача эк- 
замена по физике является чуть ли 
не главным условием зачисления, то 
решать подобные задачи придется 
довольно часто. Как же добиться 
того, чтобы сей процесс не вызывал 
особых трудностей? Ответ и сложен 
и прост одновременно: нужна прак- 
тика и еще раз практика! В этом деле 
неоценимую помощь сможет ока- 
зать мульп і меді і и ны й продукт « Курс 
физики для школьников и абитури- 
ентов. Механика'99» производства 
компании «МедиаХауз». В комплек- 
те с СО-КОМ вы получите и печат- 
ный аналог «Курса» с дополнитель- 



ными задачами для самостоятельно- 
го решения. 

Весь продукт разбит на девять раз- 
делов: «Кинематика равномерного 
прямолинейного движения-'. ' Кине- 
матика равноускоренного прямоли- 
нейного движения», «Кинематика 
криволинейного движения», «Зако- 
ны Ньютона. Силы природы». «Дина- 
мика движения по окружности. За- 
кон всемирного тяготения», «Работа. 
Мощность. Энергия», «Закон сохра- 
нения импульса», «Статика», «Іидро- 
статнка и гидродинамика». Каждый 
раздел выполнен в виде отдельной 
программы, с помощью которой вы 
будете самостоятельно практико- 
ваться в решении реальных экзаме- 
национных задач, взятых из вариан- 
тов вступительных экзаменов по 
физике в ведущие вузы России. 

Изучать теоретические основы 
курса можно по печатному аналогу, а 
электронный учебник (пиктограмма 
«Учебник»), который в любой момент 
легко высветить на экране, использо- 
вать в качестве шпаргалки во время 
решения задач. Кроме того, при за- 
учивании или повторении важней- 
ших законов, определений и теорем 
нсоцсні імую помощь окажет словарь. 
Он представляет собой все тот же 
учебник, но термины в нем сгруппи- 
рованы в алфавитном порядке. 

Освоив «азы» теории, изложение 
которых сопровождается качествен- 
ной легкой инструментальной музы- 
кой, способствующей усвоению ма- 
териала, переходите к практике. 
Щелкните на соответствующей пик- 
тограмме любой из девя ти тем и за- 
регистрируйтесь. Если желаете ос- 



таться инкогнито, согласитесь -с име- 
нем по умолчанию: тут можно при- 
кинуться Остапом Бендсром или 
Дунканом Маклаудом, как кому по- 
везет, однако для работы это не име- 
ет никакого значения. Затем на эк- 
ране появится «Панель опций», где 
можно в зависимости от вашего на- 
строения включать или отключать 
звук, музыку, таймер, дневник и т. д 

В каждом разделе рассматрива- 
ются десять типовых задач, которые 
довольно часто встречаются на 
вступительных экзаменах по дан- 
ной тематике. После запуска любой 
из них на экране появится панель 
выбора уровня сложности задачи. 
Всего здесь существует четыре ре- 
жима: «Автопилот», «Студент», «До- 
цент», «Профессор». Щелкните на 
верхней кнопке («Автопилот») - и 
компьютер доступно и наглядно 
«объяснит» решение данной задачи: 
выберите нижнюю («Профессор»), 
если полностью уверены в своих 
силах, - и домашний электронный 
любимец будет «внимательно сле- 
дить* за вашими действиями, но 
помога ть при этом не будет, а в кон- 
це работы выставит вам объектив- 
ную оценку. 

Решение практически любой фи- 
зической задачи необходимо про- 
водить поэтапно. Именно такой 
идеологии и придерживались раз- 
работчики. Вначале надо поста- 
раться представить себе то или 
иное явление, о котором идет речь, 
нарисовать схему, иллюстрирую- 
щую опыт, а затем ввести все необ- 
ходимые переменные и записать 
краткое условие. Как ни странно, 
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именно начальный этап вызывает у 
абитуриентов наибольшие трудно- 
сти, поэтому в данном продукте все 
рассматриваемые задачи снабжены 
так называемыми «Моделями», с 
помощью которых можно не толь- 
ко просмотреть анимационный ро- 
лик, описывающий данный экспе- 
римент, но и самостоятельно ме- 
нять ітачальные условия опыта. 

Все ваши успехи и неудачи в про- 
цессе обучения фиксируются в спе- 
циальном «Журнале», а результаты 
каждого этапа - в «Дневнике». Если 
возникают трудности, можно тут же 
обратиться к соответствующему 
раздел\' теории или воспользовать- 
ся исчерпывающей подсказкой. По- 
сле напряженной работы отдохни- 
те на «Переменке«, прочи тав хоро- 
ший анекдот. 

Для окончательного усвоения 
материала данной темы желатель- 
но выполнить «Контрольную рабо- 
ту», в которой необходимо за опре- 
деленное время реши ть три задачи 
па высшем уровне сложности. 

Следует отметить, что продукт 
создавхіп люди с прекрасным чув- 
ством юмора, свойственным, надо 
признать, всем хорошим физикам. 
Каждое ваше действие будет сопро- 
вождаться смешными возгласами и 
комментариями. Впрочем, их мож- 
но и не слушать, если вы очень се- 
рьезный человек и заблаговремен- 
но отключили звук Но как бы там 
ни было, данный продукт будет по- 
лезен и интересен всем ученикам 
старших классов и абитуриентам, 
Продукт предоставлен компанией 
«МедиаХауз» 
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Человек, впервые кугош домой ком- 
пьютер, хочет освоить его как мож- 
но скорее. И поскольку первой про- 
граммой, с которой приходится 
иметь дело, является операционная 
система (а на сегодняшний день это 
в большинстве случаев ЧИпскгагс 98), 
то изучение ПК как правило, следует 
начинать именно с нее. Дня этого вы 
можете приобрести несколько увеси- 
стых книг и штудировать их, выпол- 
няя описываемые действия на ком- 
пьютере, или же пойти на ку рсы 
пользователей ПК, где преподавате- 
ли научат вас работать с \Ѵтсіо\ѵ.ч и 
самыми распространенными прило- 
жениями. Мы же предлагаем восполь- 
зоваться интерактивной обучающей 
программой, которая поможет (хво- 
ить ЧРіпсюто 98 буквально не отходя 
от компьютера. 

Мультимедийная «Обучающая сис- 
тема по ^іпсюѵѵк 98» - это не курс 
лекций, а скорее цикл практических 
занятий. На экране монитора вы уви- 
дите те объекты, с которыми вам при- 
дется иметь дето в дальнейшем, и уз- 
наете, как выполнять с ними те или 
і іные операці ш. Учебі іый материал со- 
провождается пояснениями диктора, 



Продолжіггельжхть уроков сравни- 
тельно небольшая - в среднем по 3-4 
минуты. К каждому из них предусмо- 
трены вопросы для самопроверки. 
Благодаря этому учебный материал 
лето.) усваивается и занятия позволя- 
ют начинающему пользователю быс- 
тро приобрести достаточно знаний и 
умений для уверенной работы в 
Ѵйгкіо\м> 98. Строго заданной после- 
довательности уроков нет: доступ к 
любому из них можно получить неза- 
ы ю імо от всех осталы іых с помощью 
каталога. С методической точки зре- 
ния также допускается изучение бло- 
ков матері іала в проі ізвольном поряд- 
ке, хотя вводные занятия лучше все- 
таки проработать в первую очередь. 

Курс состоит из 46 уроков общей 
протяженностью 148 минут, сгруппи- 
рованных в следующие 12 разделок 

1. Знакомство с ^'іпаотѵк 98. В этом 
разделе содержатся семь уроков, в 
ходе которых вы познакомитесь с 
основными понятиями операци- 
онной среды \ѴтсІоѵѵ5, научитесь 
запускать систему и выходить из 
нее, і іспользовать кнопку Щчк и ра- 
ботать с окнами. 

2. Панель управления. Здесь вы 
найдете единственный урок про- 
должительностью 10 минут, по- 
священный основным операци- 
ям с Панелью управления - на- 
стройке системного времени, 
с войст в мыши, клавиатуры и ус- 




тройств мультимедиа, установке 
паролей. 
3. Обустройство рабочего стола. В 

ходе работы с материалами треть- 
ей) раздела вы научитесь работать 
с ярлыками, настраивать вид рабо- 
чего стола, менять темы его оформ- 
ления, использовать экранные за- 
спшкі і и выі юлі іять некоторые дру- 
гое операции. 



для аппаратных средств, поддер- 
живающих стандарт РІир-апсІ- 
РІау, так и для тех, в которых дан- 
ный интерфейс не рехтизован. 
10. Принтеры. В десятом разделе 
только один урок, посвященный 
установке і іроіраммного обеспече- 
ния принтеров. 



4. Работа с окном Мой кампыо- И. Работа со звуком. Здесь рассмот- 



тер. Раздел 4 также содержит один 
урок, в котором рассматрішаются 
особенности использования нави- 
гационных программ Мой канпыо- 
тер и Проводник. 

5. Работа с файлами и папками. 
Здесь вы постигнете основы рабо- 
ты с файламі 1 1 1 папкамі і в програм- 
мах Мой компьютер и Проводник 
а істсмы ѴІТпсІото 98. В данной гла- 
ве рассматриваются процедуры со- 
здания, копирования, перемеще- 
ния, удаления, восстановления и 
поиска документов н папок 

6. Работа с дисками. Шестой раздел 
посвящен довольно подробному 
рассмотрению операций обслужи- 
вания дисков комі іьютера. Вы узна- 
ете, как создать системную диске- 
ту, дефрагментировать винчестер, 
использовать проіраммы сжатия 

пюр и Преобразование в РАТ52. 

7. Установка программ. Данная 
глава содержит 2 урока, в ходе ко- 
торых вы научитесь устанавли- 
вать разнообразные программы и 
удалять приложения, ставшие не- 
нужными. 

8. Работа с приложениями. Эта 
часть курса посвящена типовым 
операциям, которые пользователь 
чаще всего выполняет в 
прикладных програм- 
мах, работающих под уп- 
равлением ѴДп&да 98. 

9. Установка оборудо- 
вания. Здесь вы уз- 
наете о том, как за- 
ставить систему опо- 
знать и задействовать 
новые устройства, ус- 
танавливаемые в ПК. 
Процесс инсталляции 
рассматривается как 



рена раоота со стандартными про- 
іраммами воспроизведения аудио- 
н видеофайлов, а также с утилитой 
Звукозапись. 
12. Работа в Іпіегпеі. В этом разде- 
ле, вопреки его названию, содер- 
жатся лі ішь сведения об установле- 
нии связи с провайдером Ішегпеі с 
помощью стандартных программ, 
предусмотренных для этой цели в 

Пользовательский интерфейс про- 
граммы предельно прост. В основном 
вам придется иметь дело только с тре- 
мя кнопками для управления воспро- 
изведением урока - Пуск, Стоп и Па- 
уза. Они обозначены пиктограммами, 
с которыми знаком каждый, кто уме- 
ет пользоваться бытовой радиоаппа- 
ратурой, Еще вы сможете в любой мо- 
мент вернуться в каталог и выбрать но- 
вую тему для изучения. 

Таким образом, если вы приобрете- 
те этот диск, компьютер сам научит 
вас общаться с собой. Ві галне возмож- 
но, вы и сами не заметите, как он пе- 
рестанет быть для вас загадкой и пре- 
вратится в привычный инструмент 
для повседневной работы. А пока - 
приятной вам учебы 

Продукт предоставлен магазином 
«бате Ілпо»: тел. (044) 245-3937 
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Восточную поговорку «Сколько 
раз ни говори «халва» - ю рту сла- 
ще не станет» можно применять ко 
многим явлениям мира компьютер- 
ной индустрии. Возьмем, к приме- 
ру, ЭѴО-КОМ. Нам не раз твердили, 
что старые привычные (Ю-КОМ до- 
живают последние деньки, а на сме- 
ну им придут ЭѴТ). Увы, пользова- 
тели еще не готовы приобретать 
новые, незнакомые устройства. Но 
стоит им лишь один раз посмотреть 
фильм, записанный на ИѴО или 




мультимедийный продукт, как со- 
мнения отпадают сами собой. По- 
знакомившись, например, с мульти- 
медийным путеводителем по Лувру, 
от известного французского издате- 
ля Е.М.М.Е., вы поймете, что нора по- 
купать ОѴО-КОМ... 

Как известно, объем односторон- 
него диска ОѴТ) составляет 4,7 СВ. 
Чем можно заполнить такое огром- 
ное дисковое пространство? Конеч- 



но же, высококлассным мультиме- 
дийным контентом: фотографиями 
огромного разрешения, с несколь- 
кими уровнями детализации; голо- 
совыми лекциями; музыкой СО-ка- 
чества; трехмерными моделями; па- 
норамными фотографиями и т. д. 

Путешествие в удивительный мир 
искусства начинается с Луврской 
площади. 360-градусная панорамная 
фотография с возможностью сво- 
бодного обзора и детализации изо- 
бражу іия дает і іеобычайі юе ощуще- 
ние присутствия. Кажется, что вы 
сюите перед входом в музей ті воль- 
ны выбрать любое направление для 
знакомства с экспозицией п памят- 
никами истории Так и есть. •Войти» 
в здание Лувра можно через вход 
Дсннон, вход Ришелье или вход Сул- 
лы. «Побродить» возле памятников, 
•посетить» виртуальные (но необы- 
чайно реальные) залы музея, рас- 
сматривая картины и экспонаты. 
Все эти прогулки сопровождаются 
приятным голосом экскурсовода, 
рассказывающего об истории двор- 
ца, школах живописи, произведени- 
ях искусства и т. д. Всего же в муль- 
тимедийной энциклопедии около 
сотни подобных панорамных ин- 
терактивных фото. 

После виртуальной •прогулки», 
от которой весьма трудно оторвать- 
ся, можно перейти и к более при- 
стальному изучению содержимого 
диска. Посетители Лувра могут по- 
знакомиться с экскурсионным ту- 
ром «4000 лет истории искусств», 
«Луврская площадь», экспозицией 
«Искусство Египта», историей двор- 
ца, посмотреть план музея или ка- 
талог выставок. Вес разделы энцик- 
лопедии сопровождаются велико- 
ленной классической камерной 




музыкой, причем каждый раз мело- 
дии разные, и я, честно говоря, не 
слышал повторений. Музыка созда- 
ст определенный настрой. 

I Іаиболее прозаичные разделы Ье 
Сгапсі Іоиѵге 2000 - «Каталог выста- 
вок» и «План музея», но, тем не ме- 
нее, и их просмотр позволит вам 
пополнить багаж знаний. Каждый 
предмет искусства, представленный 
в этой своеобразной галерее, со- 
провождается краткой справкой об 
авторе, художественной школе, 
композиционном решении произ- 
ведения и его пропорциях. Возмож- 
ности увеличения иллюстраций 
просто поражают - трехуровневый 
гоот (х5, хІО) дает возможность 
рассмотреть на картинах отдель- 
ные мазки кистью, а на статуях сле- 
ды резца скульптора. План музея же 
позволяет перейти к 360-градусным 
панорамам отдельных залов, где вы 
можете прослушать лекции о самых 
интересных экспонатах Лувра. 

Другой раздел энциклопедии 
дает возможность окунуться в исто- 
рию искусств, подробно изучить 
различную технику изображения, 
художественные школы (более 35) 
и периоды развития искусств. Мра- 
мор и фрески, мозаики и бронза, 
картины и графика - все это есть в 
виртуальном Лувре. Еще один вари- 




ант знакомства с экспозицией - 
изучение коллекции: антиквариат; 
греческое, этрусское и римское ис- 
кусство; коллекции скульптур, гра- 
фики, живописи. В отдельный раз- 
дел вынесена огромная выставка, 
посвященная Древнему Египту. 

Всего же в этой уникальной эн- 
циклопедии собраны подробные и 
детальные рассказы искусствоведов 
о 600 произведениях, хранящихся 
в Луврском дворце, представлены 
20 трехмерных моделей скульптур, 
более ста 360-градусных панорам, 
около десяти часов обстоятельных 
лекций и великолепной музыки. 

Іеа (Ешта 
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Я никогда не бывал в Париже, но 
всегда хотел туда попасть (наверное, 
как и большинство из нас). Если мне 
доведется побывать в столице Фран- 
ции, я, пожалуй, не пойду в Лувр - я 
там уже был, благодаря Ье Сгапсі 
Ьоиѵге 2000. Не знаю, как вас, а меня 
этот продукт убедил в необходимо- 
сти приобретения ОѴО-КОМ. 
Продукт предоставлен компанией Е.М.М.Е. 
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Наследники 
Адама 



Название «Наследники 
Адама. Мужской образ в 
мировой живописи» 

Разработчик-издатель РРЕ6АТ 
•• ДПК ■ -рейтинг О О О О О 

Пожалуй, нет такого человека, ко- 
торый отказался бы запечатлеть 
себя на фотокарточке, чтобы в бу- 
дущем вспоминать и заново пере- 
живать лучшие моменты своей жиз- 
ни. Приятно понаблюдать за пожи- 
лыми людьми, просматривающими 
старые снимки, где они изображе- 
ны молодыми, красивыми и счаст- 
ливыми, И как гордо звучит из их 
уст: «Посмотрите, вот это - я!». 

Но фотоірафия известна сравни- 
тельно недавно - немногим более 
150 лет. До этого знатные люди, по- 
желавшие увековечить свой облик 
для потомков, заказывали портреты, 
из которых в родовых замках и двор- 
цах составлялись целые фамильные 
галереи. Довольно часто в качестве 
персонажей библейских, историчес- 
ких и мифологических сюжетов ху- 
дожники использовали образы сво- 
их знаменитых совремеі іш ікоп. Иі ю- 
гда даже возникали недоразумения 
между портретистами и заказчиками: 
живописец старался изобразить сво- 
его клиента таким, каким он был на 
самом деле, а тот хотел видеть себя 
более красивым. 

В центре внимания в изобрази- 
тельном искусстве всегда находился 



Елена Хархалис 



человек. Автор любого полотна, лю- 
бой скульптуры так или иначе рас- 
крывает красоту облика, характер, 
внутренний мир своего современни- 
ка, исторического или мифического 
персонажа. Из сотен и тысяч произ- 
ведении, нзображающі іх людей за ра- 
ботой, на отдыхе и войне, в любви, 
радости и в горе, складывается один 
обобщенный «портрет» человечес- 
кой души - великой и многогранной, 
которая, по всей вероятности, никог- 
да не будет познана до конца. 

Создатели мультимедийной эн- 
циклопедии «Наследники Адама. 
Мужской образ в мировой живопи- 
си*, совсем недавно выпущенной ки- 
евской компанией НКЕСАТ. как раз и 
попытались построить такой «обоб- 
щенный* портрет мужчины, проана- 
лизировав и систематизировав мно- 
жество живописных произведении 
самых разных жанров. О масштабно- 
сти проделанной исследовательской 
работы легче всего судить по циф- 
рам. В программе собраны репро- 
дукции 397 всемирно известных ше- 
девров изобразительного искусства, 
созданных 220 величайшими худож- 
никами, работавшими в разнос вре- 
мя в Италии. Германии, Англии, Фран- 
ции, Голландии и России. Среди 
них - Э. Мане. Н. Пуссен, Д Веласкес, 
А. Дюрер, Рафаэль, Рембрандт, И. Ре- 
пин, И. Крамской и многие другие. 

Для упрощения и ускорения про- 
смотра столь большого количества 
иллюстрации авторы программы си- 
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стематизировали имеющиеся репро- 
дукции произведений изобразитель- 
ного искусства по рубрикам. В глав- 
ном окне программы вы найдете 
следующие тематические разделы: 
«Тема». «Жанр*, «Автор* и «Картина». 

Наиболее интересным является 
первый раздел - «Тема*. Здесь вы мо- 
жете просмотреть коллекцию живо- 
писных полотен (в большинстве слу- 
чаев - портретов), сфунпированных 
в три подраздела. В качестве вступ- 
ления к каждой теме приведены стро- 
ки из стихотворений, по мнению ав- 
торов энциклопедии, наиболее точ- 
но раскрывающие се смысл. 

В первом подразделе - «В начале 
пути» - собраны 22 портрета маль- 
чиков и юношей. Второй - «Поиски 
истины» - самый сложный и мас- 
штабный. Здесь представлено мно- 
жество картин, посвященных дея- 
тельное™ мужчины, его месту в жиз- 
ни, проблемам, возникающим перед 
ним. Это и войны, и поединки, и ра- 
бота, и отдых, и размышления. Все, 
чем может заниматься мужчина, что 
может волновать или интересовать 
его, проиллюстрировано в этой гла- 
ве. Третий подраздел - «Когда исти- 
на известна* - состоит из репродук- 
ции 23 произведений, отражающих 
различные чувства, присущие муж- 
ской душе радость, грусть, уверен- 
ность, снисходительность... Ярким 
примером такого полотна является 
картина И, Крамского «Христос в пу- 
стыне», на которой изображен Ии- 
сус, погруженный в раздумья. Он ни- 
чего и никого не замечает, кажется, 
часами не двигается, В этот момент 
для него важны только его мысли. 

Следует отметить и тот факт, что 
одно и то же произведение можно 
увидеть в нескольких рубриках, так 
как оно является иллюстрацией це- 
лого комшіекса чувств и черт харак- 
тера, присущих мужчине. Кроме того, 
любую из прсдсташіені іых в і програм- 



ме картин нетрудно отыскать с по- 
мощью каталогов в разделах «Жанр», 
«Автор» и «Картина», где они пере- 
числены, соответственно, по жан- 
рам, фамилиям авторов и названиям. 
В рубрике «Автор» вы также найдете 
краткие биографические справки о 
художниках. Отличительной особен- 
ностью даі и юго ді іска является доста- 
точно полный список специальной 
литературы, в которой рассматрива- 
ется тема мужского образа в мировой 
живописи. Любуясь полотнами, вы 
можете слушать классическую музы- 
ку. I Іа выбор доступны подборю і про- 
изведений Генделя и Моцарта. 

Данная энциклопедия, по сравне- 
нию со многими другими аналогич- 
ными продуктами, достаточно ори- 
гинальна, интересна и информатив- 
на. В цепом, она производит хорошее 
впечатление и заслуживает высокой 
оценки. И в завершение хотелось бы 
процитировать фрагмент из вступи- 
тельной статьи к программе: «Вот и 
все. Познавайте созерцая!». 

Продукт предоставлен компанией 
РПЕСАТ: тел. (044) 245-1 734 
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Название «Энциклопедиче- 
ский словарь Брокгауза 
и Ефрона. Биографии. 
Россия» 

Разработчик «Студия Ко- 
либри» 

Издатель ЕІесСгоТЕСН 
МиІЫгпесііа 
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Мы, живущие в век сверхбыст- 
рого развития компьютерных тех- 
нологий, уже успели привыкнуть 
к тому, что информация утрачива- 
ет свою актуальность с невидан- 
ной доселе скоростью. В разряд 
безнадежно устаревших попадают 
киши, вышедшие всего лишь год 
назад. Произведения художест- 
венной литературы в наши дни 
рождаются быстро (благодаря ши- 
рокому использованию компью- 
теров в писательском и издатель- 
ском деле), но. увы, столь же быс- 
тро и забываются. Однако есть 
издания, которые со временем не 
теряют своей ценности, несмотря 
на то что в них содержатся не сти- 
хи и не художественная проза, а 
именно информация - казалось 
бы, самый •скоропортящийся» то- 




вар. К ним относится и знамени- 
тая энциклопедия Брокгауза и 
Ефрона. 

Печатный -Энциклопедический 
словарь* Брокгауза и Ефрона со- 
стоит из 4 1 тома, вышедших в свет 
с 1890 по 1904 гг. (в 1907 г. были 
выпущены еще четыре дополни- 
тельных полутома). С тех пор эн- 
циклопедия, хоть и напечатанная 
рекордно большим по тем време- 
нам тиражом в 130 тыс. экземпля- 
ров, является одним из ценнейших 
российских изданий, а в советские 
времена она стала библиографиче- 
ской редкостью. 

Величайшие ученые России, 
стоявшие у истоков "Словаря-, на- 
верняка не ожидали, что всего чс- 
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рез 90 лет значитель- 
ная часть сведений, ко- 
торые они с большим 
трудом поместили в 
многотомное издание, 
будет расположена на 
единственном лазерном 
диске. Вряд ли кто-то 
из них предвидел, что 
их творение сможет 
приветствовать пытли- 
вого читателя не толь- 
ко шелестом страниц, 
но также музыкой и речью. Все это 
стало реальным с появлением 
мультимедийной программы «Эн- 
циклопедический словарь Брокга- 
уза и Ефрона. Биографии. Россия», 
изданного компанией ЕІесігоТЕСН 
Миііітесііа. 

Дизайн упаковки энциклопедии, 
задуманной авторами в качестве 
подарочного издания, поражает 
своей оригинальностью. Когда мне 
вручили коробку, стилизованную 
под один из печатных томов «Сло- 
варя», я сначала подумала, что это 
редкая и ценная старинная книга 
в кожаном переплете с золотым 
тиснением. Но, присмотревшись, 
поняла, что информации в таком 
«томике» намного больше, по- 
скольку под обложкой скрывают- 
ся два компакт-диска. Первый из 
них содержит основной инфор- 
мативный материал - 15 тыс. би- 
ографий выдающихся деятелей 
разных отраслей науки и культу- 
ры России, краеведческие статьи, 
1700 портретов, факсимиле авто- 
графов известных людей, гербы 
знаменитейших русских дворян- 
скігх родов, аудио- и видеофрагмен- 
та. На в тором диске размещены му- 
зыкальные произведения (или их 
фрагменты) русских композиторов, 
среди которых А. П. Бородин, 
М. И. Глинка, М. П. Мусоргский, 
А. Н. Скрябин, П. И. Чайковский. 

При создании программы были 
использованы материалы из рос- 
сийских музеев, документальных 



архивов, а также частных коллек- 
ций. Кроме того, к сотрудничест- 
ву привлекались самые известные 
ученые, работающие в разных от- 
раслях науки: истории, политолопш, 
лі пературоведснии, естествознании, 
технике, сельском хозяйстве и ме- 
дицине. В итоге информационное 
наполнение энциклопедии подо- 
брано просто великолепно. 

Оформление пользовательско- 
го интерфейса также заслуживает 
похвалы: оно выполнено стильно 
и оригинально. Например, панель 
главного меню напоминает коре- 
шок одного из томов печатного 
«Словаря», а фон, на котором вы- 
водится текст, - пожел тевшие от 
времени страницы антикварной 
книги. 

Выбрав в главном меню пункт 
«Брокгауз и Ефрон», вы найдете ин- 
формацию об истории создания 
«Словаря» от 1890 до 1998 гг. Кста- 
ти, выход электронной версии 
приурочен к 91-й годовщине за- 
вершения печати энциклопедии. 

Нелишним будет заметить, что 
печатный «Словарь» (в том числе 
и современные репринтные изда- 
ния) составлен в соответствии с 
правилами орфографии русского 
языка, действовавшим до револю- 
ции. Это сильно усложняет рабо- 
ту с ним: так, автоматический по- 
иск нужной статьи, заглавие кото- 
рой не отвечает современным 
стандартам правописания, может 
превратиться в долгие часы блуж- 
дания по запутанному лабиринту 
похожих слов и фраз. Поэтому 
авторы мультимедийной энцикло- 
педии решили переработать все 
тексты, соблюдая правила совре- 
менной орфографии и пунктуа- 
ции, но при этом состав статей и 
даже стиль речи соответствуют 
печатному изданию почти столет- 
ней давности. Что касается имен, 
то они написаны согласно приня- 
тым на сегодняшний день нормам. 
Заглавие статьи, например, о вы- 





дающемся художнике К. Брюллове 
в оригинальном издании писалось 
с одним «л» - «Брюлов», тогда как 
на диске - с двумя, поскольку 
именно так сейчас пишется эта 
фамилия. Однако все имена соб- 
ственные, заключенные в кавычки 
(названия книг, статей), оставле- 
ны без изменений. 

Ну а теперь пог оворим немного 
о структуре мультимедийного про- 
дукта. После запуска вы увидите на 
экране два основных окна: «Поиск» 
и «Текст». Поисковая система, раз- 
работанная на базе лицензирован- 
ного у компании «Комптек» алго- 
ритма (кстати, он применяется в 
знаменитой Япсіех), представляет- 
ся весьма интересной. «Словарь» 
относится как раз к тем немного- 
численным энциклопедиям, кото- 
рые крайне интересно листать на- 
угад или просто читать вес статьи 
подряд. Но все же справочные из- 
дания существуют главным обра- 
зом для того, чтобы с их помощью 
быстро находить нужную инфор- 
мацию. В этом отношении элек- 
тронная книга имеет огромное 
преимущество перед печатной. По- 
иск в ней быстр и удобен, здесь 
можно использовать множество 
специальных критериев, а также 
любые их комбинации с учетом ва- 
риативности русской лексики. Не- 



трудно сделать выборку биогра- 
фий людей по фамилии, области 
деятельности, периоде жизни, на- 
личию иллюстративных материа- 
лов или по любому сочетанию этих 
признаков. Кроме того, можно вос- 
пользоваться специальными филь- 
трами: "Включая статьи раздела 
•Россия» и 'Только статьи о дворян- 
ских родах». 




Информация в энциклопедии 
представлена в виде гипертекста, 
содержащего более 70 тыс. пере- 
крестных ссылок, с помощью ко- 
торых нетрудно попасть на стра- 
ницу с биографией любого упомя- 
нутого в статье деятеля. 

Слева от виртуальной книги 
располагаются закладки, служа- 
щие доя быстрого перехода к ВЫ- 




Рцияп .РОССИЯ, 



ним 



бранной статье. Всего можно ус- 
тановить до 20 закладок, из кото- 
рых 19 произвольно назначаются 
и удаляются, а еще одна - «Рос- 
сия» - является постоянной и не 
может быть изменена. 

Материалы тома «Россия» включа- 
ют крупномасштабные обзоры рос- 
сийской истории, политической, 
правовой и финансовой систем, 
статьи по истории культуры и на- 
уки, написанные выда- 
ющимися учеными на- 
чала XX в. Том состоит 
из шести разделов: «По- 
литика и финансы», «Ис- 
тория», «Русское право», 
•Русский язык и литера- 
тура», «Русское искусст- 
во», «Русская наука», ко- 
торые, в свою очередь, 
делятся на подразделы. 

Специально для об- 
ладателей маломощ- 
ных компьютеров со- 
здана версия программы, работа- 
ющая иод управлением П08. Она 
может функционировать даже в 
системах с процессором 80286, 
1 МВ ОЗУ и в видеорежиме ССА. 
Столь скромные системные тре- 
бования позволяют использовать 
программу в школьных компью- 
терных классах на устаревших ПК. 
В 008-версии доступен весь текс- 
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товый материал, поиск по на- 
званию статьи, переходы по гн- 
перссылкам, выборка статей по 
времени жизни людей, области их 
деятельности. Иллюстративные 
материалы здесь, к сожалению, от- 
сутствуют, а возможность полно- 
масштабного поиска ограничена. 

Еще одна особенность энцикло- 
педии состоит в том, что все ее ма- 
териалы можно использовать в 
документах, скопировав нужный 
фрагмент в системный буфер, а 
затем вставив в текстовый или гра- 
фический редактор. 

Итак, данная программа обяза- 
тельно станет ценным приобрете- 
нием для вашей домашней медиа- 
текн. Она будет особенно полезна 
школьникам и студентам, кото- 
рым часто приходится конспекти- 
ровать, а затем учить заданные 
преподавателем биографии изве- 
стных деятелей науки и искус- 
ства. И, наконец, энциклопедия 
понадобится каждому любозна- 
тельному пользователю ПК. Не за- 
бывайте, что в свое время по-на- 
стоящему культурным и интелли- 
гентным человеком считали лишь 
того, в чьей библиотеке присутст- 
вовал «Энциклопедический сло- 
варь» Брокгауза и Ефрона. 

Продукт предоставлен магазином 
••Саше І_апо»: тел. (044) 245-3937 
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Название I Іоѵе МаіНз! 
Разработчик-издатель 
ГЭогІіпд Кіпсіегзіеу 
«ДПКх-рейтинг О О О О О 

За окном уже давно лето. Школьни- 
ки наслаждаются вполне заслуженным 
отдыхом. О занятиях напоминают раз- 
ве что пылящиеся на полках списки 
литературы, которую необходимо 
прочитать за каникулы, да ворчание 
родителей, задающих как минимум 
раз в неделю сакраментальный во- 
прос а помнишь ли ты. Петя, Саша или 
Вова, таблицу умножения? 

Я же хотела бы спросить школьни- 
ков о друіш. ( Іе забыли лі і они, гоняя 
в эту пору на велосипедах и роликах, 
греясь на солнышке 1 1 окуі іаясь в рем і. 
моря п океаны, своих старых верных 
друзей - английскую компанию Гюг- 
1іп$ Кіпаекісу? А может быть, оі ш еще 
о ней и не слышали? В любом случае 
завязать и поддерживать такое зна- 
комство полезно в любое время года. 
Тем более что с Оогіід§ КіпсіеЫеу ни- 
когда не бывает скучно, даже летом, 
хотя ее продукты и принадлежат к 
разряду обучающих 

На этот раз Оогііпд Кіпсіегеіеу рас- 
скажет своим почитателям фантасти- 
ческую историю о спасении древних 
цивилизаций. Программа, о которой 
пойдет речь, называется I Іоѵе МагМ 
Создатели вновь предлагают вам со- 
вершить увлекательное путешествие, 
в ходе которого вы узнаете много но- 
вого из мира математики. Преамбула 
нашей истории такова - зловредные 
шюхиши Гретхен и Уилбур пробра- 
лись в прошлое и натворили много 
гадких дел, что повлекло за собой хаос 




и сумятицу в древнем мире. Целые 
цивилизации оказались под угрозой 
уничтожения, и спасти мир можете 
только вы со своим секретным оружи- 
ем - математическими познаниями. 
Без промедления отправляйтесь сле- 
дом за Гретхен и Уилбуром и восста- 
новите порядок. 

Вашим проводником в пути ста- 
нет' верный пес Олд Барк. А преодо- 
левать пространство и время вам до- 
ведется на машине времени - меха- 
низме очень полезном и предельно 
простом в управлении. Перед нача- 
лом фантастического вояжа в дале- 
кое прошлое обязательно получите 
свой проездной билет - Тле Тіскеі. 
Для этого расскажите псу все о себе 
и о том. каким образом вы хотите иг- 
рать. Остальные приготовления Олд 
Барк завершит сам. 

Билет, полученный вами, чем-то 
напоминает подробнейший школь- 
ный дневник. Туда будут заноситься 
набранные баллы (Ні§п Зсогез), а так- 
же соотношение выигранных и упу- 
щенных очков в каждой игре (Рго- 
§ге55). Кроме того, с помощью такого 
билета в любой критической а пул (ИИ 
можно позвать на выручку Олд Барка. 



Лилия Безгубенко 



Очутившись же в кабине 
машины времени, выберите 
уровень сложности игры. 
Начинать рекомендую с са- 
мого простого, а усложнить 
материал всегда можно в 
процессе путешествия. Ваше 
транспортное средство уп- 
равляется двумя основными 
рычагами - СО и 5ТОР. Пер- 
вый отправит машину в про- 
шлое, если вы избрали ко- 
нечную цель А для того что- 
бы вернуться назад или перенести 
прогулку на другой день, выберите 
второй рычаг. 

Когда все приготовления позади, и 
вы чугавуегевсе^ достаточно сил для 
выполнения миссии, отттравляйтесь в 
дорогу. Гретхен и Уилбур успели побы- 
вать в Шише, Греции, подводном го- 
роде Атлантисе и древней стране ац- 
теков, Вам же необходимо повторить 
их маршрут и исправить все, что на- 
творили маленькие вредины. 

В Атлантисе путешественников 
встречает местный водопровод- 
чик - мышь Ретти - и рассказывает 
свою грустную историю. Оказыва- 
ется, город еще совсем недавно был 
подводным. Гретхен же осушила Ат- 
лант! іс, да к тому же взорвала тру- 
бу, по которой в него поступала 
вода, то есть без вашей помощи Рет- 
ти не обойтись. Игроку придется 
починить разрыв в главной водной 
артерии города, для чего пригодят- 
ся знания дробных чисел. 

Успешно завершив первую часть 
задания, перебирайтесь в страну ац- 
теков. Здесь, в сердце тропического 
леса, укрылся от любопытных глаз 
древний храм, в котором ужасные 




Гретхен и Уилбур запсрш і прекрасных 
райских птиц. Чтобы выиуспгп. юс на 
волю, нужно подобрать ключи к хит- 
рым замкам, а в качестве отмычек по- 
дойдут разнообразные геометричес- 
кие фигуры Изменяя их форму и по- 
ложение, необходимо добиться того, 
чтобы дубликаты совпали с оригина- 
лами. Посте нескольких удачных по- 
пыток стайка птиц выпорхнет на 
волю, а значит, и здесь спасательная 
операция закончилась. 

Следующей остановкой экспеди- 
ции станет Древний Египет, где Грет- 
хен и Ушібур приготовили вам ко- 
варную ловушку: не успев призем- 
литься, вы оказываетесь запертыми 
в пирамиде Хуфу. И только верно 
решив десять предложенных задач, 
сможете выбраться на свежий воз- 
дух. Задачи - самые разные, но впол- 
не по силам игрокам. 

И в завершение путешествия вас 
ждет Древняя Греция. Здесь странни- 
кам посчастливится принять непо- 
средственное участие в Олимпнйсю іх 
играх. Не забудьте поблагодарить за 
такую возможность наших злодеев. 
Дело в том, что Гретхен и Уилбур смог- 
ли погасить олимпийский огонь и за- 
точить в подземелье спортсменов. Вам 
же необходимо освободить участни- 
ков соревнований, а затем правильно 
расположить их на пьедестале почета 
согласно показанным результатам. И 
тогда над стадионом вновь вспыхнет 
олимпийское пламя 

Стоит заметить, что в полете вам 
придется столкнуться с определенны- 
ми техническими трудностями. Чудо 
техники - машина времени - нужда- 
ется в пополнении энергии. Чтобы «за- 
рядіггь батарейки», нужно победить в 
игре ЫитЬег Сгипсіт - это совсем не- 
сложно. На дисплее будут показаны 
математические выражения с пропу- 
щенными числами. Найдите их среди 
винтиков, колесиков, шурупов и гаек, 
что появятся на большом экране, и 
восстановите, таким образом, старто- 
вую мощь машины. 

Завершив игру, я долго недоумева- 
ла: неужели занятия математикой мо- 
гут быть такими захватывающими? 
Получается, что моіут. ОогІіп§ Кіпсіег- 
кіеу еще раз доказала это. 

Продукт предоставлен компанией 
•■МДМ-Сервис»: тел. (044) 477-3910 





Приятной сказки, 



малыши! 



Лилия Безгубенко 




Название ТИе Зііѵег ВгитЬу 

Разработчик-издатель 

Месііа ѴЛ/огІсі 

•■ДПК— рейтинг О О О О О 

Несколько лет назад в моей семье 
произошло важное событие: «Пала 
купил компьютер», - с трудом вы- 
говаривая новое слово, сообщил 
мне старший сын. В этот же вечер 
чудо техники заняло все свободное 
пространство на моем письменном 
стола Робкие возражения по этому 
поводу были быстро пресечены 
мужским большинством, и мне ни- 
чего не оставалось делать, как вер- 
нуться к нескончаемым домашним 
заботам. 

Шло время. Наш папа проводил 
за компьютером вечера и многие 
выходные. Сыновья, подражая ему, 
сооружали свои собственные «пер- 
соналки» из книжек и другого под- 
ручного материала и тоже часами 
трудились перед импровизирован- 
ными «мониторами». Когда же муж 
уходил на работу, дети усаживались 
перед выключенной машиной и что 
есть мочи били по клавишам и щел- 
кали мышкой. 

И вот однажды на семейном со- 
вете было решено, что пришла пора 
мальчикам учиться обращаться с 
компьютером по-настоящему. На- 
чинать знакомство мы решили с 
простых и приятных вещей - с игр 
для самых маленьких Но тут перед 
нами возникла серьезная проблема. 
Оказалось, что взрослые дяди сами 
не прочь поиграть в свободное от 



основной работы время (вероятно, 
сказывается тяжелое детство). Вот 
и придумывают они игрушки для 
себя. Все эти «стрелялки», «догонял- 
ки», стратегии, квесты, симуляторы 
никак не могли подойти детям. По- 
сле долгих мучительных поисков в 
нашем доме появились рыбка Фред- 
ди и автомобильчик Пат-Пат. Под 
чутким папиным руководством 
старший сын достаточно быстро 
освоил эти несложные игры. Одна- 



Тпс Зііѵсг ВгитЬу или Вгаѵегу іп іпе 
Вшп - это милая сказка о молодом 
жеребенке по кличке Тпоѵпа и его 
друзьях. Спокойно и вольготно жи- 
лось всем им до тех пор, пока в лесу 
не разбили лагерь охотники. Они 
промышляли тем, что ставили по всей 
округе капканы в надежде на любую 
добычу. Однажды в такой капкан уго- 
дил детеныш кенгуру. Храбрый ТТю- 
\ѵга спас кенгуренка и, собрав друзей, 
проучил жестоких охотников. Звери 
сломали отвратительные 
ловушки, а их хозяев 
столкнули в бурную реку. 



ко для младшего даже такие 
приключения оказались не 
по силам. А вскоре заскучал 
и старший. Он наизусть выучил все 
перипетии строительства ловушек 
и спасения зоопарка, а потому тре- 
бовал новых развлечений. 

Даже в специализированных ма- 
газинах помочь нам не смогли. Туг 
бы впору сесть и заплакать, если бы 
не наши друзья, которые подарили 
дням компакт-диск Тле 5Пѵег Вгит- 
Ьу. А сотворили этот замечательный 
продукт дяди и тети из австралий- 
ской компании Месііа 'ОСогИ. 




Безусловно, подобная история о 
добре и зле понравится всем детям. 
К тому же ребенку не обязательно 
уметь читать. Достаточно просто 
«пролистывать» страницы и внима- 
тельно слушать рассказ. А прекрас- 
ная музыка и профессиональная 
мультипликация способствуют 
улучшению детского восприятия. 

Но на этом сюрпризы от Месііа 
Ѵгогісі не заканчиваются. Ведь кро- 
ме сказки на диск помещены и семь 
связанных с нею увлекательных 
игр. Это игры на внимание, логику, 
смекалку и даже ловкость рук. 

Первая из них - .|і§5аѵѵ - напоми- 
нает всем известные рииіе. Из не- 
скольких небольших частей необ- 
ходимо сложить каргинку с героя- 
ми сказки. Это совсем нетрудно, 
если учесть, что выбранный кусочек 
просто не ляжет не на свое место. 
Картинок достаточно много, так 
что ребенок не успеет заскучать за 
отведенное ему «машинное» время. 

Следующая игра №те проверит, 
насколько внимательно малыш уме- 
ет слушать. Герои Тле Зііѵег ВгитЬу 
соберутся вместе на лесной опуш- 




ке, а ребенку предстоит вспомнить, 
как кого зовут, и выбрать нужное 
имя из нескольких предложенных. 
И лучше здесь не спешить, чтобы 
случайно не ошибиться и не оби- 
деть зверушек. 

Очень интересная и несложная 
игра Зпарс, развивающая навыки об- 
наружения предметов одинаковой 
формы. В ней малышу необходимо 
найти недостающую часть картинки. 
Вариантов для выбора достаточно 
много, но отыскать нужный не все- 
гда легко. Тем приятнее будет каждая 
успешная попытка, после которой 
картинка «оживет», а ребенок вдоволь 
посмеется над забавным сюжетом 

Много общего у игр Расе и Міх. 
Только в первом случае перед деть- 
ми предстанет странное лицо, а во 
втором - не менее странная фигу- 
ра. А секрет в том, что составили их, 
позаимствовав части от разных пер- 
сонажей. Такая вот путаница произо- 
шла. Предложите малышу восстано- 
вить первоначальный облик знако- 
мых героев из Вгаѵегу іп іпс Вщп. 

А вот игра Метогу понравится 
тем, кто хорошо запоминает уви- 
денное. Здесь ребенку предстоит 
попарно открывать одинаковые 
картинки на большом табло, а спе- 
циальный счетчик зафиксирует ко- 
личество совершенных попыток. 
Уверена, что с каждым днем будет 
расти мастерство маленьких «угада- 
ек». Не забудьте похвалить их за это. 

Самой же «неприступной» оказа- 
лась игра ЗІІсІе, сделанная по прин- 
ципу подзабытых, по-моему, «пят- 
нашек». На шестнадцати клетках 
размещены пятнадцать частей како- 
го-нибудь сюжета из сказки, хаотич- 
но перемешанных. А надо, передви- 
гая части по клеткам, собрать рису- 
нок. Все попытки моих мальчиков 
восстановить нарушенный порядок 
с треском провалились. Может, ва- 
шему ребенку повезет больше. 

В одном я уверена абсолютно и 
полностью: такие истории, как Тле 
Зііѵег ВгитЬу, обязательно понра- 
вятся малышам и принесут радость 
в ваш дом. А что может быть лучше 
для родителей, чем счастливые 
улыбки их детей?! 

Продукт предоставлен компанией 
Меаіа Ш\й 



искотека 



Лилия Безгубенко 



В семейном кругу 




■ 



Название «Семейный альбом» 
Разработчик-издатель Месііа Агт; 
«ДПКо-рейтинг О О О О О 

Размышляя недавно над какнми-то, 
как мне казалось, глобальными жен- 
скими проблемами, я вдруг - с ужасом 
поняла, что причиной конфликтов и 
непонимания в семье вполне может 
стать домашний компьютер. Ну, пред- 
ставьте себе такую сілуацию. Вы.отсц 
семейства и единоличный владелец 
современного ПК. приносите домой 
электронную версию популярного 
издания 'Рыболову-любителю». Зове- 
те родных, чтобы поделиться пере- 
полнявшей вас радостью, а они вес 
недовольны. Дети тут же начинают 
требовать новых игрушек (старые, 
видите ли, надоели). Жена опять «за- 
юдитдолгоифающую пластик)'- об 
ущемлении ее интсресоа Даже теща 
и та тихо ворчит на кухне, что ком- 
пакт-дисками уже все шкафы да пол- 
ки забиты, а пользы от них в хозяй- 
стве все равно никакой нет. 

Если подобные ситуации время 
от времени возникают в вашем 




доме, значит, неооходимо срочно 
купить электронное издание компа- 
нии Месііа Ап с милым сердцу на- 
званием «Семейный альбом». На 
этом компакт-диске представлены 
целых пять мультимедийных про- 
дуктов, тематика которых, несо- 
мненно, сделает его интересным 
для всех членов семьи. 

Малыши найдут в нем игру-рас- 
краску «Маленький художник». Она 
очень проста в использовании: до- 
статочно только выбрать понравив- 
шийся объект на заглавном экране 
игры - и можно приступать к рас- 
крашиванию. Цветовая палитра 





^ | здесь специально подо- 
брана так, чтобы не на- 
прягать зрение ребенка. 

Увлекательную про- 
грамму «Фоторобот» оце- 
нят дети постарше. С ее 
помощью можно соста- 
вить портрет своего куми- 
ра, товарища или по- 
пытаться изобразить свой 
идеал. А если ребенку не 
дают покоя лавры извест- 
ного детектива, то такая 
игра ему будет просто необходима 

Женская половина вашей семьи 
непременно оценит «Уроки вяза- 
ния», также включенные в «Семей- 
ный альбом». Просмотрев ряд ви- 
деофрагментов, вы научитесь пра- 
вильно держать спицы, нанизывать 
петли, создавать различные узоры. 
Кроме того, здесь есть немало све- 
дений об искусстве вязания, а раз- 
нообразные узоры, собранные в по- 
следнем уроке программы, вызовут 
восторг даже у мастериц. 

Если же из всех видов отдыха вы 
отдаете предпочтение сидению у 
любой лужи с удочкой в руке, то, не- 
сомненно, программа «Рыбалка» - 
для вас. В ней можно найти полезную 
информацию о выборе тактики рыб- 
ной ловли поплавочной удочкой. 
Всем известно, что удачность рыбал- 
ки во многом зависит от учета погод- 
ных условий, выбора места лова,енаг- 
стей, прикормки и наживки. Благо- 
приятное сочетание всех этих 
факторов обусловленѳ знаниями, 
опытом и мастерством рыболова. 

Аиимацио! і! іые сюжеты, включеі і- 
ные в программу, дают .представле- 
ние о технике владения снастью и 
процессе рыбной ловли в целом. 
Кроме того, программа автоматиче- 
ски конструирует фильм на основе 
выбранных характеристик предсто- 
ящей рыбалки. Существует здесь и 
записная книжка, куда вы можете 
заносить комментарии о своих при- 
ключениях. Анализ таких данных 
позволяет выявлять особенности 
ловли на конкретных водоемах. 

Всего же программа содержит 
около 100 анимационных сюжетов, 
200 разделов специального учебни- 
ка, а также экспертную систему по 
22 параметрам рыбной ловли. «Ры- 
балка» будет интересной и полез- 




ной как для начинающих, так и для 
опытных рыболовов. 

Приложение «Фотоальбом», на- 
верняка, понравится всей семье. С 
его помощью можно «осовреме- 
нить» свой домашний фото- и ви- 
деоархив. Поместите в такой «эле- 
ктронный- альбом любимые фото- 
графии и видеофрагменты - и вам 
больше не придется подолгу пере- 
бирать пухлые семейные альбомы 
в поисках нужного снимка. В про- 
грамме есть еще интересный режим 
слайд-шоу для полноэкранного 
просмотра всех изображений, где 
вы можете сами задавать музыкаль- 
ное сопровождение, порядок следо- 
вания фотографий и даже эффек- 
ты при выводе кадров на экран. 

Таким образом, «Семейный аль- 
бом» действительно способен при- 
нести согласие и мир в ваш дом. 
Продукт предоставлен компанией 
-Форт»: теп. (044) 266-1219 




1. Как называется повто- 
ряющаяся часть вязан- 
ного узора? 

а) кетлевка; б) раппорт; 
в) текстура 

2. Личинка комара-дергу- 
на, наиболее популярная 
насадка и прикормка для 
большинства рыб 

а) ручейник; б) мормыш; 
в) мотыль 

Присылайте свои ответы по е-таіі. 
азкШскіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
трех человек, сообщивших правильные 
ответы на оба вопроса, будет разыгран 
диск «Семейный альбом», предоставлен- 
ный компанией МедіаМ іліт.тдаП.сап. 



Лилия Безгубенко 



Наш дом в 
вопросах и ответах 



Название «Техника» 
Разработчик Рі ЗоЛѵѵаге 
Издатель Месііа АгЬ 
- ДПК—рейтинг О О О О О 

Замечали ли вы, с какой охотой 
дети открывают для себя окружа- 
ющий мир?! Кажется, что предела 
их любопытству не существует. Все, 
до чего они могут дотянуться, в ту 
же секунду должно быть провере- 
но на ощупь, испробовано на вкус 
и испытано на прочность. Новый, 
более содержательный этап позна- 
ния мира начинается с развитием 
речи. Едва начав говорить, малыши 
обрушивают на родителей нескон- 
чаемый поток вопросов. «Почему?», 
«как?» и «зачем?» звучат постоянно, 
разве что с перерывами на сон. 

К сожалению, родители не всегда 
имеют достаточно времени для от- 
ветов на детские вопросы. Да и знать 
«все обо всем» нереально. Взять хотя 
бы наш дом, в котором за последнее 
десятилетие появилось столько 
сложных машин, приборов и меха- 
низмов. Мы, взрослые, пользуемся 
ими, не задумываясь о процессах, 
стоящих за стиркой белья или при- 
готовлением пищи в СВЧ-печи. А ма- 
ленькие «почемучки» хотят знать, 
что происходит внутри этих чудес 
техники, где живет пингвин, выклю- 
чающий свет в холодильнике, и как 
дяди и тети могут помещаться в та- 
ком маленьком телевизоре. 

Помочь родителям в этих ситуа- 
циях должны детские энциклопе- 
дии, а их мультимедийные собра- 
тья станут незаменимыми в тех 




случаях, когда реоенок еще даже не 
научился читать. 

Примерно так я думала, держа в 
руках красочную коробку первого 
(и пока единственного) тома «Дет- 
ской интерактивной энциклопе- 
дии», посвященного технике. При- 
знаюсь, меня поначалу смутил тот 
факт, что данный продукт реко- 
мендован детям от 9 до 1 1 лет, од- 
нако в процессе знакомства с про- 
граммой я поняла, что малышам 
энциклопедия будет просто недо- 
ступна для понимания. 

Загрузив программу, вы попаде- 
те в виртуальный дом, состоящий из 
холла и семи комнат. В мастерской 
и кухне, лаборатории и ванной, дет- 
ской и жилой комнатах, а также в 
кабинете вы найдете множество 
различных технических приспо- 
соблений. Сопровождать вас в про- 
гулке по виртуальному дому будет 
Мастер Колобок, с которым вы 
встретитесь у входной двери. 

Для того чтобы выяснить, как ра- 
ботает то или иное устройство, до- 



статочно щелкнуть по нему 
мышкой. Программа пока- 
жет, из каких частей состо- 
ит выбранный предмет, и 
продемонстрирует прин- 
цип его работы. А если про- 
вести курсором по изобра- 
жению, то можно узнать, 
как называются и функцио- 
нируют отдельные части ус- 
тройств. 

Виртуальный дом спосо- 
бен поразить воображение 
количеством разнообраз- 
ных приборов. К примеру, в 
мастерской собраны предметы, ко- 
торые пригодятся при ремонте 
дома и работе во дворе, начиная с 
заклепки и заканчивая газоноко- 
силкой. Есть здесь отбойный моло- 
ток, огнетушитель, электродрель и 
цепная пила. А в кабинете на вто- 
ром этаже дома вы узнаете, как уст- 
роены компьютер и мобильный те- 
лефон, как передаются и принима- 
ются факсы и даже как работает 
такая простая вещь, как сшиватель 
бумаг - степлер. 

Самой же интересной и инфор- 
мативной мне показалась лабора- 
тория, где наряду с устройством 
микроскопа или лампы накалива- 
ния объясняется сущность таких 
явлений, как магнетизм, электри- 
ческий ток, сила трения и даже 
ядерная энергия. С осмотра лабо- 
ратории, пожалуй, и стоит начи- 
нать тіутешсствие-в мир техники. 

Однако при всех своих положи- 
тельных свойствах продукт заслу- 
живает и нескольких упреков. 
Предметы во'всех комнатах, даже 




в детской, выглядят блеклыми, 
словно выцветшими на солнце. А 
скрип открывающихся дверей спо- 
собен скорее напугать ребенка. 
Кроме того, некоторые из толко- 
ваний не только не объясняют 
принципов работы устройств, но 
могут даже вызвать еще больше во- 
просов у ребенка. Например, авто- 
ры дают такое определение миксе- 
ра: «Это устройство с двумя враща- 
ющимися в противоположные 
стороны лопатками, похожими на 
венчики для взбивания яиц. Обыч- 
но электромоторы работают на 
очень большой скорости с выделе- 
нием большого количества тепла. 
Следовательно, после включения 
мотора скорость должна снижать- 
ся. Для привода валов взбивалок 
используется червячная передача. 
Для охлаждения мотора на его вал 
насажен вентилятор». 

Но к счастью, это скорей исклю- 
чение, чем правило. 

Продукт предоставлен компанией 
«Форт»: тел. (044) 266-1219 - 






1. Основой часового 
механизма является 

а) анкерный механизм; 

б) червячная передача; 

в) понижающий редуктор 

2. В каком году был изоб- 
ретен телескоп? 

а) 1492; б) 1608; в) 1724 

Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азкШс.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
трех человек, сообщивших правильные 
ответы на оба вопроса, будет разыгран 
диск «Техника», предоставленный компа- 
нией МедіаМ, ишт/аЛсот. 



искотека 



Ирина Вигор 



Чтобы не было в море 
тайн 



Название «Путешествие под 
водой» 

Разработчик Іптоѵѵаге 

МиІЬітесііа 

Издатель Месііа Агѣ 

•■■ ДПК-реишнг О О О О О 

Красота и таинственность моря и 
его обитателей іісегда интриговали и 
интересовали человека. В разные вре- 
мена как ученые, так и просто амато- 
ры отправлялись в увлекательные 
плавания, погружались в воду с аква- 
лангами и кинокамерами, чтобы соб- 
ственными глазами увидеть акулу, по- 
держаться за п ігантский шіавник кота, 
полюбоваться морскими львами, ис- 
следовать затонувшие корабли и по- 
искать сокровища, сголетиямі 1 1 уле- 
жавшие на дне морском. 

Но такие путешествия требуют 
большого энтузиазма, отваги и, в кон- 
це концов, стоят недешево. Поэтому 
для большинства людей тайны моря 
так и оставались тайнами, а красота 
подводного мира - нераскрытой до 
тех пор, пока Жак-Ив и Филипп Кусто 
не создали знаменитую подводную 
киноэпопею, вложив в нее свой высо- 
чайший профессионализм, тридцати- 
летний опыт подводных работ, лю- 
бовь к природе, чувство прекрасного. 
Помню, когда я еще училась в школе, 
этот фильм собирал перед экраном 
телевизора всю семью. 

Не удивительно, что у многих лю- 
дей восхищение, вызванное просмо- 
тром этой и других подобных кино- 
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лент 1 1 сериалов, постепенно перерос- 
ло в более серьезный интерес к под- 
водному міфу. Именно для них и пред- 
назначена ніггерактивная энциклопе- 
дия «Путешествие под водой», 
изданная компанией Мссііа Ал 

После запуска программы перед 
вами появляется изображение рубки 
виртуального батискафа. Признаюсь, 
поначалу мне было трудно оторва іъ 
взгляд от обзорі юго окна, за которым 
один за другим проплывают захваты- 
вающие пейзажи: коралловые рифы и 
каменистые подводные равнины, пе- 
счаные отмели и глубокие впадины. В 
любой момент видеофіітьм можі ю ос- 
тановить, перемотать вперед или на- 
зад. Общая его продолжі гтсльность со- 
ставляет около 20 минут. 

Если вы хотите узнать о заинтере- 
совавшем вас обитателе моря боль- 
ше - исследуйте его, воспользовав- 
шись ручкой управления маниітулято- 
ром батискафа. В этом случае вы 
попадете в другое окно программы - 




•классическое», снабжен- 
ное панелью инструмен- 
тов с кнопками и содер- 
жащее текст с фотографи- 
ями. Всего шіліостраций в 
данной энциклопедии 
более 300. 

Текстовая информация 
разбита на два раздела - 
«Места погружений» и 
«Подводные а^отатели». В 
первом из них вы можете 
получить общие сведения 
о фауне и флоре Среди- 
земного и Красного морей. Индийско- 
го, Тихого и Атлантического океанов, 
Карибских островов. У вас есть воз- 
можность побывать в любой из 32 
представленных здесь областей Миро- 
вого Океаі іа - от Аляски до Австралии 
При желании можно выбрать место 
следующего виртуального погруже- 
ния по карге. 

Чтобы найти информацию о кон- 
кретном, заинтересовавшем вас жите- 
ле морских глубі ін. обратитесь ко вто- 
рому разделу, в кагором собраі іы све- 
дения о классах, семействах и видах 
существ, обитающих в подводном 
царстве. Например, здесь можно уз- 
нать, что на сегодня известно около 
250 видов акул, но из них только боль- 
шая белая, сельдевая, лимонная, тиг- 
ровая, серо-голубая и белая рифовая 
являются оі іасі іымі і для человека, а ос- 
тальные тггаются, главным образом, 
планктоном и мелкой рыбой. 

Діш тех, кто все-таки решился на 
погружение, но уже не виртуальное, а 
реальное, очень полезным окажется 
предложенный авторами энциклопе- 
дии календарь Он расскажет о том, в 
какое время года жизнь морских оби- 
тателей на указанной территории на- 
иболее интересна, а когда нырять, на- 
оборот, не рекомендуется. 

Текстовая информация в энцикло- 
педии «Путешествие под водой» снаб- 
жена гиперссылками, а также понят- 
і юй и быстрой системой поиска. Кро- 
ме того, программа ведет журнал 
работы пользователя, с помощью ко- 
торого ! іетрудно в любой момент вер- 
нуться к одной из страничек, прочи- 
танных вами ранее. 

Уже стало традицией, что в конце 
статьи мы говорим о недостатках про- 
граммы. И тут я впервые не знала, что 
сказать, так как все увиденное в этой 




энциклопедии мне понравилось: и 
оформление, и принцип подачи ин- 
формации, и текст. Вот только при 
полноэкранном просмотре видео- 
фрагментов ігх качество ухудшается, 
так что я бы все-таки порекомендова- 
ла любоваться красотами подюдітого 
мира в стандартном окне. 

В итоге интерактивная энцикло- 
педия «Путешествие под водой» мо- 
жет стать ценным пополнением до- 
машней медиатеки для каждого, кто 
хочет познать безграничные тайны 
океана. Тем же, кто живет мечтами 
о море, она поможет скоротать по- 
следние дни, оставшиеся до отпус- 
ка. Ну а для меня, кроме всего про- 
чего, данная программа стала еще 
и бесценным источником сведений 
об обитателях подводного мира, ко- 
торыми я время от времени удив- 
ляю своего бывшего одноклассни- 
ка, а сегодня - студента-гидробио- 
лога. Так ему и надо, нечего было 
тогда за косички дергать... 

Продукт предоставлен компанией 
«Форт.-: тел. (044) 266-1219 





1. Морской анемон - это 

а) рыба; б) моллюск; 
в) коралл 

2. Киты могут погружаться 
на глубину до 

а) 500 м; б) 1000 м; 
в) 2000 м 

Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азкѲіІс.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
трех человек, сообщивших правильные от- 
веты на оба вопроса, будет разыгран диск 
«Путешествие под водой", предоставлен- 
ный компанией МеШаАЛ, тт.пкШ.сопі. 
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Александр Птица 



Воспоминания 
о будущем 



Уважаемые читатели! Вы, вероятно, 
уже заметили некоторые измене- 
ния в структуре и оформлении 
нашего журнала. Да, мы находимся 
в постоянном поиске, эксперимен- 
тируем, прислушиваемся к вашим 
советам и предложениям. 
Материал об играх с выставки ЕЗ в 
прошлом номере натолкнул нас на 
мысль о постоянной публикации 
мини-обзоров, посвященных 
проектам, находящимся в процессе 
разработки и заслуживающим, по 
нашему мнению, внимания. Кстати, 
нынешнюю подборку можно 
считать продолжением материала 
о фаворитах выставки ЕЗ. 

«ЧИТАЙТЕ, ЗАВИДУЙТЕ, 
Я - ГРАЖДАНИН...» 

Название біагтЕз: СіСігеп КаЬиСо 

Разработчик РІапеЬ Мооп 

Издатель Іпіегріау 

Жанр асСіоп, вігаЬеду 

Дата выхода III квартал 1 999 г. 

Я уже как-то сетовал на отсутствие свежих 
игровых идей, но этот проект совершенно 



выоивается из «потока» по всем показателям, 
что не может не радовать. По жанру он под- 
падает под определение «левая резьба*, при- 
думанное одним очень уважаемым журимом 
для самых оригинальных игр. 

Судите сами, с одной стороны, это вроде 
бы стратегия, с другой, - как будто асііоп, с 
третьей, - в ней есть и элементы ааѴепшгс. 
Честно говоря, гибридных, комбинирован- 
ных игр уже немало, а вот такой самодоста- 
точной и уникальной, как КаЬиіо, пока не 
было. 

Как и во многих других проектах, здесь 
присутствуют несколько противоборствую- 
щих сторон (точнее, их три), но только диву 
даешься, насколько они разные, и с трудом 
представляешь, как же в финальной версии 
будет выглядеть противоборство. 

Скажите на милость, что может быть обще- 
го у высокотехнологичных инопланетян, 
именующих себя Мессагупз, морских дев 5еа 
Кеарег5, повелевающих стихиями, и здоро- 
венного могучего монстра - того самого 
КаЬшо, чье имя фигурирует в названии. Объ- 
единяет же их некая планетка, контроль над 
которой и является главной движущей силой 
противостояния. 

Возможности, способности персонажей, а 
следовательно, и особенности геймплея при 



игре за каждую из сторон просто разительно 
отличаются друг от друга. Кстати, проходя 
кампанию, вы будете по очереди становить- 
ся на сторону каждой из группировок. При- 
готовьтесь к тому, что придется менять не 
только стратегию и тактику, но и отношение 
к окружающему миру. 

Напоследок бросьте еще один взгляд на ил- 
люстрации, и, я уверен, вы будете очарованы 
буйством неземных, фантасмагорических 
красок, царящих в мире «гражданина Кабуто». 

«ЛЮДИ ГИБНУТ ЗА МЕТАЛЛ» 

Название Р.А.К.К. 2: Неаѵу МеСаІ 

Разработчик РіСиаІ 

Издатель ОаЪпегіпд от" Оеѵеіорегз 
Жанр асЪіоп/агіѵегтБиге 
Дата выхода конец 1 999 г. 

Думаю, что вначале нелишним будет сде- 
лать небольшой историко-культурный экс- 
курс в прошлое. Несколько лет назад на на- 
шем видеорынке совершенно неожиданно 
появилась кассета с полнометражным мульт- 
фильмом «Неаѵу МеіаІ» («Тяжелый металл»). 
Честно вам скажу, фильм произвел отличное 
впечатление своим стремительным сюжетом, 
изобретательностью сценаристов и анимато- 
ров. Даже изрядное количество эротических 
эпизодов не раздражало, потому как всего 
было в меру. А уж звуковая дорожка, под са- 
мую завязку «нашпигованная* хитами монст- 
ров тяжелого рока, оказалась выше всяческих 
похвал. 

Как обычно, успешные коммерческие про- 
екты в какой-либо сфере индустрии развле- 
чений тут же обрастают спутниками в смеж- 
ных областях. Так появились журнал комик- 
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: Неаѵу МеСаІ 



сов «Неаѵу Меіаі», телевизионный аннмнро- 
ванный сериал, начались съемки полномет- 
ражного художественного фильма (который, 
кстати, выйдет на экраны будущей зимой). 
На этом фоне сообщение о начале разработ- 
ки игры, основанной на его сюжете, было 
воспринято как нечто само собой разумею- 
щееся. 

Уже сейчас ясно, что на Р.А.К.К.2 следует ве- 
шать бирку «Только для взрослых». Как и в со- 
ответствующей кинопродукции, здесь не 
обойдется без обнаженного женского тела. 

Идея сюжета, честно говоря, новизной не 
блещет. .Іиііа. она же 5іаг5ігіс1сг (в роли ко- 
торой «снялась» девушка с обложки «Репі- 
поиве» Джулн Стрейн), вооружившись четы- 
рехбарабаннымп бластерами и уймой других 
средств уничтожения, должна встать на за- 
щиту своего мира от зловещего «коллекти- 
ва» пришельцев, именуемого Сіііі ІпаЧшгіез. 
Но, поглядев на эскизы, изображающие пер- 
сонажей, учитывая таланты программистов 
и дизайнеров Кііиаі в деле создания уровней 



и зная, что графическим ядром игры явля- 
ется еп§іпс (^иаке III, осмелюсь заявить, что 
Р.А.К.К.2 должна получиться неординарной 
и весьма эффектной. 

Что же касается звуковой дорожки, то та- 
кие имена, как Зітшпіпв Ришркіпх, Ноіе, КІ85, 
МеіаІІіса, АІісе 1я Спаіп$ и Аегозткп, говорят 
сами за себя. 

«СОЛДАТ ВСЕГДА ЗДОРОВ, 

СОЛДАТ НА ВСЕ ГОТОВ» 

Название Зоісііег СИ РогСипе 
Разработчик Раѵеп Зотіѵ/ѵаге 
Издатель АсЪіѵізіоп 
Жанр асЫоп 

Дата выхода конец 1999 г. 

Надоели, наверное, разработчикам из ко- 
манды Каѵеп Зогіѵѵаге средневековые замки, 
магпя. Еретики и Змеиные наездники. Посе- 
му решили они бросить все свои програм- 
мистские и дизайнерские таланты на созда- 
ние игры, действие которой будет развора- 
чиваться в современном мире. Останутся в 
прошлом магические посохи, арбалеты и про- 
чая сказочная атрибутика, а в арсенал 'сол- 
дат удачи» войдут около полутора десятков 
видов смертельных игрушек, имеющих реаль- 
ные прототипы. «Хоісііег оГ Рогіипе» - марка 



Зоісііег От" РогЬипе 



оісііег От" РогСи 
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известная, существует даже русское издание 
этого знаменитого журнала для крутых пар- 
ней, и само название сразу же настраивает на 
воинственный лад. 

Судя по интервью и информации, которой 
делятся разработчики, нас ждет не просто 
5Іюоіег («стрелялка») от первого лица, а асііоп 
с примесью стратегического планирования и 
столь модной нынче симуляции реальных бо- 
евых действий, что должно существенно по- 
высить такой немаловажный параметр, как 
«повторная нграбелыюсть». 

Кровавая реальность «Солдата удачи» техни- 
чески реализуется на основе модифицирован- 
ного движка (}иаке II, в который «импланти- 
рована» технология СНОІІЬ. разработанная са- 
мими «воронами». Именно благодаря ей мы 
сможем наблюдать множество разнообразных 
эффектных сцен, описываемых словами «морс 
крови и горы трупов». Похоже, что на игро- 
вом рынке появится еще один продукт, назва- 
ние которого будет обильно цитироваться в 
дискуссиях о насилии в компьютерных играх. 
Правда, уже сейчас известно, что «уровень на- 
силия и кровавости» в «Солдате удачи» можно 
будет регулировать. 

Кстати, сюжет обещает быть захватываю- 
щим, поскольку за него отвечает некий изве- 
стный автор триллеров, имя которого пока 
держат в секрете. ■ 
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Как известно, в мехах нет гидравлики, а 
есть миомерная мускулатура, сокращаю- 
щаяся под действием электрического 
тока... 

Из эхо-конференции ге1сот.)>ате$ 



Название МесЬѴѴаггіог 3 
Разработчик 2іррег ІгтСегасЬіѵе 
Издатель НазЬго — Місгоргозе 
Владелец прав МісгозогС - РАЗА 
Жанр симулятор боевых роботов 

В майском номере нашего журнала читате- 
ли уже имели возможность ознакомиться с 
достаточно подробным ргеѵіе\ѵ на Месп- 
ѴСаггіог 3, поэтому в данной статье, посвящен- 
ной выходу игры, мы познакомим вас с неко- 
торыми ее нюансами, не отраженными в про- 
шлом материале. 

Действие происходит в 3058 г. по времен- 
ной линии ВаііІеТесп. Игроку, стоящему на 
стороне Внутренней Сферы, предстоит прой- 
ти 20 миссий в сражениях против 
Клана Дымчатого Ягуара. Об этом 
временном периоде инте- 
ресующиеся могут узнать 
из романа «Сгаѵе Соѵепапі» 
Майкла Стэкпола (Місііаеі А, 
Зіаскроіе), правда, мне, к сожа- 
лению, неизвестно, был ли он пе- 
реведен на русский язык. 

Итак, долгожданная контратака 
метрополии началась, однако Дым- 
чатые Ягуары не собираются сда- 
ваться без боя: на планете с ирони- 
ческим названием Тгапциіі (Спокой- 
ная) создается база, с помощью 
которой Клан собирается нанести 
ответный удар. Ваша задача - во гла- 
ве небольшого отряда пройтись по тылам 
противника и уничтожить зарождающийся 
очаг сопротивления. Первоначальный план 
высадки десанта оказался, как обычно, сорван, 
членов вашей команды разбросало по доволь- 
но большой территории, так что начинать бо- 
евые действия придется в одиночку - напар- 
ники присоединятся к вам по ходу выполне- 
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ния миссий. Да, именно миссий - нелиней- 
ный сюжет, присутствовавший в первой се- 
рии МеспѴСаггіог, к нашему величайшему со- 
жалению, канул в Лету. Времена, когда вы 
были солдатом удачи с полной свободой вы- 
бора - за кого, где и с кем сражаться, похоже, 
ушли безвозвратно. Теперь вы - не вольный 
наемник, получающий деньги за одержан- 
ные победы и колесящий но Галактике 
в поисках подходящей работы, а всего 
лишь сержант регулярных войск Внут- 
ренней Сферы, который делает то, 
; Гг. что ему прикажут. И если пер- 
вая часть игры имела отда- 

гп МаІЛѴ.іітіог з именно іш 
этой причине начинает сма- 
хивать на банальную ЗО-асііоп 
а-ля Счіаке П, с той лишь разницей, 
^НВ что здесь эпизоды называются 
у^^ш 'Операциями», а уровни - «миссия- 
ми». К счастью, игровой процесс в 
МсспѴСаггіог 3 оказывается гораздо 
более интересным, чем в тех же ту- 
ерах. 

Итак, вы начинаете боевые дейст- 
вия в тылу врага, имея в своем запа- 
се только откровенно слабый мех под назва- 
нием ВихгшаІІсег: плохая система охлаждения, 
маломощное оружие, одним словом, не самый 
лучший вариант для начала войны. К счастью, 
после удачно проведенной операции можно 
подобрать в качес тве военного трофея как ос- 
татки вражеских мехов (оружие, оборудова- 
ние), так и целые «машины смерти - - для это- 
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Ценность для жанра ^ ІГ 

го нужно не уничтожать своего противника, 
а аккуратно «обезножить». Впоследствии все 
это хозяйство, естественно, используется для 
модернизации своего меха или полной сме- 
ны «имиджа» путем пересаживания в захва- 
ченный мех. Настройке, надо заметить, под- 
даются практически все агрегаты робота: так. 
можно по своему усмотрению менять оружие, 
его расположение (например, чтобы уравно- 
весить отдачу от выстрелов, надо подвесить 
но автоматической пушке на обе руки), раз- 
мещение брони, также неплохим решением 
является равномерное распределение взрыво- 
опасных боеприпасов по всему корпусу - во 
избежание детонации при попадании. Мож- 
но устанавливать различные дополнительные 
элементы, на некоторых из них мы остано- 
вимся более подробно, поскольку, как пока- 
зывает опыт, без посторонней помощи разо- 
браться во всем этом многообразии зачастую 
оказывается довольно затруднительно. 

Итак, имеется система управления огнем 
АПетіз IV, с помощью которой ракеты быст- 
рее и точнее наводятся на цель, а также на- 
чинают до определенной степени отслежи- 
вать рельеф местности. Неаі $іпЬ (система ох- 
лаждения) - весьма полезная вещь, поскольку 
применение любого энергетического оружия 
приводит к нагреванию реактора, так что в 
жарком бою возможен перегрев, который в 
особо тяжелых случаях приводит к взрыву. 
Здесь очень важно понимать, что ЬеаІ шк не 
снижает нагревание, а ускоряет остывание ре- 
актора, т. е. использование аІрЬа вігіке (залпа 
из всего бортового оружия) по-прежнему 
может привести к разрушительному взрыву. 
Немного отвлекаясь от темы, заметим, что для 
аналогичных целей можно использовать бли- 
жайший водоем - стоя по пояс в воде, ваш мех 
при стрельбе будет нагреваться гораздо мень- 
ше; Веаціе Асііѵе РгоЬе (ВАР) - улучшенная си- 





стема обнаружения мехов противника, в от- 
личие от стандартной, действует на больших 
дистанциях и выявляет мехи с выключенным 
реактором. МАКС Міззііе Веасоп - модифици- 
рованная ракетная установка, которая выст- 
реливает в мех противника маячок-целеука- 
затель. что повышает шансы на попадание в 
него обычными ракетами (в принципе, вещь 
малопрактичная). ЕСМ Зиііе снижает резуль- 
тативность вражеских средств обнаружения - 
фактически он аннулирует эффект от приме- 
нения ВАР, Апетіх IV, ЫАКС Мікхііе Веасоп и 
некоторых других средств. Сеііиіаг Ат- 
типіііоп Зіога^е Едиіртепі (САЗЕ) - система 
хранения боеприпасов в специальных ячей- 
ках, что уменьшает повреждения в случае их 
детонации. МАИС (Муотег Ассеіегаііоп ЗщпаІ 
Сігсиіігу) - схема усиления сигнала, управля- 
ющего мномерной мускулатурой меха, позво- 
ляющая резко увеличить скорость передвиже- 
ния, однако в результате возрастает опасность 
перегрева. Соттапй/Сопігоі/Соттипісаііот 
(СЗ) Сотриіег предназначен для объединения 
бортовых компьютеров всех мехов вашей ко- 
манды в единую сеть, чтобы улучшить слеже- 
ние за цепью, наведение и получение прочей 
тактической информации. Из новинок треть- 
ей серии игры, безусловно, стоит отметить та- 
кую незаменимую часть вашего отряда, как 
МоЫІе РіеШ Вазе (МРВ) - передвижная ре- 
монтная база, которая может починить ваш 
мех и пополнить запас боеприпасов во вре- 
мя выполнения миссии. Правда, следует по- 
мнить, что в этот момент вы абсолютно без- 
защитны перед противником, да и машины 
МРВ, не неся на борту никакого вооруже- 
ния, будут беззащитными, так что их придет- 
ся либо охранять силами своего отряда, 
либо выводить за пределы зоны боевых 
действий. 

Полагаю, что с оружием особых проблем у 
игрока возникнуть не должно, поэтому при- 



веду лишь расшифровку основных сокраще- 
нии и краткое описание некоторых типов во- 
оружений. АС - аиіотаііс саппоп (автомати- 
ческая пушка), 5КМ/ШМ - .ФогІ/Іоп^ гаще 
ті$зіІе (ракетная установка ближнего/дальне- 
го радиуса действия), РРС (рагіісіе ргоуесЧоп 
саппоп) - пушка, стреляющая заряженными 
частицами, попадание которых в корпус меха 
приводит к его перегреву. АМ8 (апІі-ті$$Не 
$у$1ет) - противоракетная установка, способ- 
ная в автоматическом режиме обнаруживать 
и уничтожать на подлете вражеские ракеты. 
ІВ-Х аиіотаііс саппоп - автоматическая пуш- 
ка, стреляющая снарядами с разделяющими- 
ся боеголовками. 

Пожалуй, с техническими подробностями на 
этом мы закончим и перейдем к описанию соб- 
ственно игрового процесса. Разработчики клят- 
венно обещали полную иллюзию управления 
многотонным боевым роботом и, надо признать, 
свое слово сдержали. Мех из Месп\йіггіог 3 - это 
не меха из японского апимэ, и даже не робот из 
игр вроде Неаѵу Оеаг, это действительно огром- 
ная махина, обладающая неимоверной инерци- 
ей. В ходе боя можно управлять действиями сво- 
их напарников - как со специального команд- 
ного экрана, так и с помощью горячих клавиш. 
Приказы довольно стандартны - «следуй за 
мной», «охраняй позицию», -отремонтируйся в 
МРВ», -атакуй мою цель», -охраняй мою цель» и 
т.д. Удручает, правда, уровень искусственного ин- 
теллекта - нередко ваши приятели упираются в 
различные препятствия, застревают в опорах 
моста, ненароком могут выстрели ть в вас, не луч- 
шим образом обращаются с имеющимся в их 
распоряжении оружием и т. д. Надеемся, что 
вскоре будет выпущен патч, исправляющий все 
эти недостатки. 

Выполняемые миссии являются обычными 
для действующего глубоко в тылу врага элит- 
ного подразделения - захват военных баз, 
уничтожение заводов, эшелонов поддержки. 




По ходу дела вам предстоит побывать и под 
землей, и в пустыне, и в арктических льдах, в 
общем, ландшафты довольно разнообразны и 
интересны. Графика просто великолепна, дви- 
жения очень натуральны и детально прорабо- 
таны - так, если у меха повреждена нога, он 
начинает прихрамывать, отстреленная рука 
красиво кувыркается в воздухе, опрокинутый 
навзничь робот поднимается с заметным уси- 
лием, зрелище действительно захватывающее. 

В общем, игра великолепна, единственное, 
что разочаровывает, - это то, что она очень 
быстро заканчивается... 

Ознакомиться с характеристиками оружия, 
назначением дополнительного оборудования 
и просто почерпнуть массу полезной инфор- 
мации о МеспѴУаггіог 3 можно по адресу: 
п[ф:// , йттЬасікагта.пе[/8ате5/тесп\ѵаггіог/ 
теспѵѵаггіогЗ/іпсІех.пітІ ■ 
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Прошло уже более полстолетия с той поры, как 
отгремели последние бои Второй мировой вой- 
ны. Однако события тех времен продолжают при- 
влекать внимание не только историков, юристов, 
политиков, но и людей многих других профес- 
сий. Мы пытаемся анализировать уроки истории, 
ошибки и триумфы полководцев, восхищаемся 
мужеством и героизмом солдат п офицеров. 

Наверное, этим и объясняется возросшая се- 
годня популярность компьютерных игр, посвя- 
щенных битвам последней мировой войны. Еще 
два авиасимулятора поршневых истребителей - 
СопГігтесі КіІІ от Еісіоз Ішегасііѵе и Оезегі 
Рі§піегя от Оупагаіх - в скором времени попол- 
нят обойму игр на эту тему. Обе фирмы давно 
создали себе громкое имя, а Оупатіх к тому же 
хорошо известна в кругах любителей авиасп- 
муляторов своими Асев и Кей Вагоп. Что же 
ожидает нас на этот раз? 

Демо-версии обеих нір были взяты нами с сай- 
тов разработчиков. И если СопГігтесІ КіІІ являет- 
ся полноценной пререлиз-демо,то, по заявлению 
Оупатіх, Оевеп Рісфіег» - всего лишь техничес- 
кая альфа-версия, предназначенная для тестиро- 
вания и «обкатки» сетевой части игры. Кстати, об 
этой особенности обоих проектов нужно сказать 
отдельно. В отличие от предыдущих симуляторов 
такого рода. СопПппсс! КШ и Оезеп Рі§Ьісгз дадут 
возможность участвовать в сражениях через 
[піепіеі более чем сотне пользователей одновре- 
менно. До сих пор такими возможностями обла- 
дали лишь продукты, распространяемые бесплат- 
но, например \ѴагЬігсІ5 пли Аіг ѴУагіог. Каждый иг- 
рок, загрузив клиентскую часть, мог сражаться с 
другими пилотами на сервере компании-разра- 
ботчика, внося лишь небольшую сумму повремен- 
ной оплаты. Кроме того, в этих играх почти пол- 
ностью отсутствовала возможность боев против 
компьютера. 

В отличие от них, 
оба новых проекта 
обещают захватываю- 
щий сюжет и возмож- 
ность ведения боевых 
действий как в оди- 
ночном режиме, так и 
в многопользователь- 
ском с несколькими 
сотнями живых игро- 
ков, подобно ѴСагЬігсІ». 
Итак, перейдем к де- 
талям... 



Название СоптігтесІ КШ 
Разработчик-издатель Еісіов ІпСегасЫѵе 
Жанр авиасимулятор 
Дата выхода ноябрь 1 999 г. 

Большинство фанатов авиаспмуляторов Вто- 
рой мировой войны могут заметить, что это на- 
звание вовсе не новое. Действительно, впервые 
об этой шре было объявлено два года назад, а на 
сайте разработчиков появились экраны с рево- 
люці юнной по тем временам графикой. Тогда еще 
ничего не было известно ни о Еигореап Аіг \Ѵат, 
ни о Рщіиег 5^иас1^оп, ни о Ѵ/^ІІ Ріштіегз (см. «До- 
машний ПК», № 2 и 3, 1999) - симуляторах, уста- 
новивших своеобразный новый стандарт графи- 
ки и реализма для подобных игр. Однако через 
некоторое время страсти вокруг СопГнтпесІ Кііі 
поутихли и о проекте стали забывать. И вот, ког- 
да в телеконференциях, посвященных авиацион- 
ным симуляторам, стали появляться слухи о за- 
крытии этого проекта, совершенно неожиданно 
ЕісІ05 объявила о выходе демо-версии! 

Загрузив и проинсталлировав игру, мы сразу 
же обнаружили резкое различие в графике но 
сравнению с тем. что видели раньше. Впрочем, 
в этом вы можете убедиться сами, посмотрев на 
иллюстрации: ЗО-модели самолетов стали более 
детальными и качественными, при движении 
джойстиком соответствующие рули и закрылки 
отклоняются в нужную сторону, внешний вид вра- 
щающегося воздушного винта зависит от оборо- 
тов двигателя, а стоики шасси плавно выдвигают- 
ся или убираются. При этом частота кадров выше, 
чем в других подобных играх. Кабины самолетов 
полностью трехмерные, хотя и не столь детально 
проработанные, как в \Ѵ\ѵ'П Рфнегс. 

В игре пока что смоделированы всего два са- 
молета: японский палубный истребитель А6М2 




«Зеро» и американский Р-Ш-Ш «Корсар». Поми- 
мо сетевого, есть еще два режима игры - сво- 
бодный полет и тренировка. В первом случае вы 
можете поупражняться в пилотаже выбранного 
вами самолета, а вот во втором - присутствует 
противник По заявлению разработчиков, где-то 
на карте есть авианосец (на который, кстати, 
сесть невозможно) н охраняющий его «Корсар». 
Как только вы приблизитесь к кораблю, истре- 
битель сопровождения должен вас атаковать. 
Однако авианосец «нашелся» только после того, 



СоптігтесІ КіІІ: два года назад... 



...и сегодня 
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как мы загрузили и установили два «патча* к игре. 
К сожалению, для компьютерного пилота не су- 
ществует ограничений, накладываемых физиче- 
ской моделью полета. Несмотря на то что в ре- 
альности «Корсар- не в состоянии удержаться за 
«Зеро» на вираже, в игре он легко повторял мои 
маневры, не срываясь при этом в штопор. В то 
же время, летая на американском истребителе, я 
не смог выполнить все фигуры пилотажа, кото- 
рые проделывал -Зеро». Будем надеяться, что та- 
кая ситуация не сохранится в финальном рели- 
зе игры. 

Модель полета, созданная для игроков, 
весьма убедительна: самолеты сваливаются в 
штопор; имитируются явление скоростного 
срыва, перегрузки; горизонтальная и верти- 
кальная маневренность, насколько об этом 
можно судить, соответствуют типу истреби- 
теля. К тому же, летая на «Корсаре*, вы може- 
те попрактиковаться в стрельбе неуправляе- 
мыми ракетами или в бомбометании. Вот 
только целей, за исключением взлетной по- 
лосы и авианосца, нет. 

О мультиплейере, к сожалению, сказать поч- 
ти нечего, так как нам не удалось установить ус- 
тойчивой связи с сервером. Игра через Ішсгпсі 
осуществляется с помощью довольно широко из- 





вестной службы МРІауег. Возможности сражать- 
ся по локальной сети или модему в демо-версии 
пока нет. 



Название ОезеП РідгіСегз 
Разработчик ІЭупатіх 
Издатель Зіегга 
Жанр авиасимулятор 
Дата выхода ноябрь 1999 г. 

Вновь вернувшись на рынок авнасимулято- 
ров, посвященных Второй мировой войне, со- 




трудники Оупатіх (авторы знаменитых Асех 
оѵег Еигоре и Асез оГ РасіПс) столкнулись с не- 
имоверно возросшей со времен «асов» конку- 
ренцией. Однако, несмотря на это, они смогли 
удивить игровой мир очередной новинкой. 
Сейчас Оупатіх решила осветить почти не за- 
тронутую другими тему войны в Северной Аф- 
рике в период 1941-1943 гг. До сих пор опера- 
ции на этом фронте затрагивались только в 
Рі§пссг 5^иасі^оп, да и то лишь мельком. Оупатіх 
же обещает полный исторический реализм в 
этой африканской кампании. И уже в альфа- 
версии мы встретили новый для любителей 
авнасимуляторов самолет - итальянский истре- 
битель «Макки МС.200 Саетта». Наряду с ним 
присутствуют и давно знакомые «Мессершмнтт 
ВГ.109Е'> и «Харрикейн Мк.Ь, на этот раз в тро- 
пической модификации. 

Унылый пустынный пейзаж песочного цвета 
украшают одинокая пирамида и городок в вос- 
точном стиле, к которому «прилепилась* взлет- 
ная полоса. Над этой местностью все любители 
воздушной войны, имеющие доступ в Ішегпеі. 
могут попробовать силы, сражаясь со своими 
коллегами. Игрушка, к сожалению, не допускает 
полетов в одиночном режиме. Зато оп-Ііпе, в от- 
личие от СопЯгтесі КШ, легко доступен. 

Проблем при подключении к серверу не воз- 
ник-то, и мы хорошо провели время в воздушных 
боях над Африкой. К тому же, если вы желаете 
внести свой вклад в создание этой игры, то мо- 
жете запросто отправить свои пожелания разра- 
ботчикам, о чем они, кстати, и просят в докумен- 
тации к игре. 

К сожалению, радость от полетов была слегка 
омрачена обилием ошибок в программе и не 
очень удобным, нестандартным управлением об- 
зором из кабины. Модель полета в игре слегка 
упрощенная, хотя здесь присутствуют скоростные 
срывы, штопор и другие аэродинамические эф- 
фекты. Разработчики обещают улучшить их и 
просят игроков присылать свои советы и поже- 
лания по этому поводу. 

Следует также отметить не очень стабильную 
работу программы и сбои в графике, например 
прямую зависимость скорости игры от качества 
связи. В остальном же Осзсп Рі§піег5 соответст- 
вует нынешним стандартам: отклоняющиеся 
рули, прозрачные кабины с фигурками пилотов 
внутри, трехмерные виртуальные кокпиты, раз- 
личные видеоэффекты, высокое качество 30-МО- 
делей. Впрочем, все это вы можете увидеть на 
экране во время игры. Кроме того, разработчи- 
ки обещают сделать возможным изменение ок- 
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раски самолета, нанесение на него личных опо- 
знавательных знаков (позе ап) и увлекательную 
кампанию в одиночном режиме игры. 

Ну а до тех пор пока эти симуляторы появятся 
в продаже, у нас есть хорошая возможность иг- 
рать в них по Іпіегпеі, тем самым удовлетворяя 
свое стремление к подвигам и славе, помогая раз- 
работчикам исправлять ошибки и находя новых 
друзей во всем мире. ■ 
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Александр Птица 
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Снятся людям иногда голубые города. 

Из старой песни 

Название ЗітСіІу 3000 
Разработчик Махіз 
Издатель ЕІесЬгопіс АПз 
Локализация ЗогсСІиЬ 
Жанр симулятор 

Не так давно в «Компьютерном Обозрении» 
обсуждалась «эпидемия сиквелов», охватившая 
игровую индустрию. В связи с этим я задумался 
над очень интересным, можно сказать концеп- 
туальным, вопросом: каким должно быть соот- 
ношение узнаваемости и новизны в продолже- 
нии популярной •игрушки», чтобы это произве- 
дение завоевало признание, не меньшее, чем у 
предшественников? И вот представился случай 
получить ответ, «разобрав по косточкам» игру 
ЗітСігу 3000 - творение знаменитой команды 
Махія, локализованное для русскоязычных поль- 
зователей компанией ЗогіСшЬ. Издатель, могу- 
щественная ЕІссігопіс Агі5, выпустила игру в фе- 
врале. С тех пор она не покидает списки бест- 
селлеров во многих странах мира, а в начале 



Г рафика 
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Играбельность 
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нюня поступило сообщение о продаже милли- 
онной коробки. Такие темпы не могут не впе- 
чатлять. Чем же привлек миллионную армию 
почитателей этот «скромный» симулятор дея- 
тельности «городского головы»? 

Как бы там ни было, ЗітСігу - один из древ- 
нейших сериалов в истории компьютерных игр. 
Самые первые «города Симов» начали возводить 
10 лет назад, в 1989 г., когда на свет появилась 
игра-родоначальница ЗітСіГу. Тогда же и возник- 
ла огромная арміш поклонников виртуального 
градостроительства, которой в 1993 г. подброси- 
ли новую забаву - ЗітСігу 2000. Вполне резонно 
было ожидать ЗітСііу 3000. Ждали, как видите, 
долго и вот, наконец, дождались. 

Знаете, что, на мой взгляд, больше всего притя- 
гивает в этой серии? Бесконечная повторная иг- 
рабельность и полнейшая свобода выбора. Дей- 




ствительно, вы, и только вы, сами являетесь архи- 
тектором и мэром, ответственным за планиров- 
ку, застройку, инфраструктуру, бюджет населен- 
ного пункта. Игра, у которой нет конца, - ч то 
может быть приятнее! Сколько раз вы сталкива- 
лись с ситуациями, когда, затратив массу усилий, 
наконец побеждаете всех монстров тіа всех уров- 
нях очередного асііоп, тем самым спасая от не- 
минуемой уірозы какой-то очередной мир, - и 
все... наступает неумолимый ^ате оѵег! Л здесь, в 
городе Симов, всегда непочатый кран работы. В 
любой момент можно поставить себе самые раз- 
нообразные цели и задачи и приняться за поиск 
путей к их реализации, Захотите - построите са- 
мый экологически чистый мегаполис в мире, по- 
желаете - и ваш населенный пункт превратится в 
очаг просвещения. Все зависит только от вашей 
фантазии и изобретательности. 

Сейчас самое время вернуться к проблеме, с 
которой я начал. Вы уже поняли, что ЗітСііу 
3000 - сиквел. стало быть в нем должны быть со- 
хранены дух и буква классики (иначе не прой- 
мешь преданных старых поклонников). Но не за- 
бывайте, что со времен выхода предыдущей час- 
ти прошло уже шесть лет и за это время как 
компьютерное «железо», так и программы претер- 
пели колоссальные изменения. Первоначально 
задумывалось, что в соответствии і МОДОЙ игра 
будет выполнена в «полном 30". Однако по ряду 
причин разработчики отказались от этой идеи, и 
в итоге мы получили традиционную для сериала 
изомстрню. 

Надо сказать, что использование ЗО-ретіде- 
ринга для всех строений возносит уровень де- 
тализации на совершенно новую высоту. Каждое 
здание имеет свой стиль, его можно осмотреть 
со всех четырех сторон, а количество построек 
составляет три с половиной сотни против ста в 



игротека 



ЗітСігу 2000. К тому же имеется большой набор 
(около сотни) достопримечательностей, т. е. из- 
вестных во всем мире архитектурных жемчужин, 
которыми новоявленный градостроитель в ва- 
шем лице может украсить город своей мечты. В 
их чисто, кроме такой экзотики, как Сфинкс, 
Тадж-Махал или Бит Бен, попал даже собор Ва- 
силия Блаженного, а вот нашей Киево-Печер- 
ской лавры или Софийского собора в списке 
почему-то не оказалось. 

О графике игры можно говорить долго и пре- 
имущественно в превосходной степени. Несколь- 
ко уровней увеличения позюляют без труда рас- 
смотреть пешеходов на улицах, автомобили, лю- 
дей, работающих на приусадебных участках, хотя 
при сильном приближении никселированность 
дает о себе знать. И гра полдсржі і васт 1 6-битовы й 
цвет в разрешениях 640 х 480, 800 х 600 и выше, 
а палитра очень мягкая и приятная, без режущих 
глаз и кричащих оттенков. 

Геймплей же изменений практически не пре- 
терпел. Как и прежде, главные задачи - постро- 
ить город и поддерживать его жизнеспособность 
до тех нор, пока не иссякнут финансы. Но, как и в 
реальной жизни, город существует не сам по себе, 
а служит местом оби тания Симов, а они требуют 
внпмашгя со стороны муниципальных властей. 
Согласитесь, что без нормхтыю функционирую- 
щих систем электро- и водоснабжения, дорог и 
транспорта, других элементов инфраструктуры 
жизнь сладкой не покажется, а мэр, не обеспечив- 
ший надлежащего порядка в городском хозяйст- 
ве, на следующих выборах шансов на победу 
иметь не будет. 

Что же нужно для жизни, независимо от того, 
обычный ты человек или Сим? Крыша над голо- 
вой, работа (чтоб с голоду не помереть) и торго- 
вая точка, где можно отовари ться. Вот и в горо- 
дах Симов существуют жилые, промышленные и 
коммерческие зоны. Теперь в ЗітСігу 3000, в от- 
личие от предыдущей версии, они имеют три 
уровня плотности, определяющих тины строе- 
ний, которые можно в них возводить. В промыш- 
ленной зоне высокой плотности вырастут круп- 
ные предприятия - возможные ИСТОЧНИКИ эко- 
логических проблем, но зато предоставляющие 
много рабочих мест. В зоне средней плотности 
возводятся небольшие фабрики, мастерские, 
складские помещения и т. п. Как только за счет 
вашей мудрой налоговой политики в городскую 
казну потекут наличные, придется задуматься о 
благоустройстве, безопасности граждан и разви- 
тии Социальной сферы. И тогда город обзаведет- 
ся полицейскими участками, больницами, учеб- 





ными заведениями, библиотеками, спортсооруже- 
ниямп. мостами, подземкой и прочими благами 
цивилизации. 

Но не думайте, что все так уж безоблачно, и 
ваш путь мэра будет усыпан только розами. По- 
рой не хватает воды и электроэнергии, на до- 
рогах возникают пробки, поднимают голову 
криминальные элементы, предприятия загряз- 
няют окружающую среду, а иногда случаются и 
чрезвычайные происшествия вроде визитов 
НЛО, смерчей и землетрясений (с подобными 
трудностями мы сталкивались и в предыдущих 
ЗіпѵСііу). Как уследить за всем происходящим 
и, самое главное, как эффективно выходить из 
неблагоприятных ситуаций? 

Хотя, будучи мэром, вы являетесь первым ли- 
цом города, в непростых нюансах упрашіенш его 
коммунальным хозяйством вам помогают разо- 
браться советники. Они частенько выдвигают 
разнообразные и неожиданные предложения, но 
все же последнее слою, а значит, и ответствен- 
ность за содеянное, остается за вамп. 

Помнится, в предыдущих играх существовала 
местная газетка, сообщавшая как радостные, так 
и неприятные новости из текущей городской 
жизни. Однако газетные полосы располагались 
поверх основного игрового экрана, что было не 
совсем удобно. Теперь же функцию вестника взя- 
ла на себя бегущая строка в нижней части экра- 
на. Наблюдать за ее сообщениями - одно удо- 
вольствие. Здесь нельзя не сказать добрых слов 
в адрес локализатороа Они сделали свое дело 
очень качественно и к тому же внесли изрядное 
количество шуток и приколов, близких нашему 
пользователю. Чего стоит, скажем, сообщение бе- 
гущей строки «наложен арест па склады, торгую- 
щие пиратским программным обеспечением* или 
название организации, ратующей за постройку 
новых тюрем, - "Группа Решительной ОБщест- 
венностп». сокращенно ГРОБ. А что вы подумае- 
те, прочитав в уведомлении о решении благодар- 
ных жителей увековечи ть заслуги уважаемого 
мэра такие слова: -памятник будет создан извест- 
ным скульптором Захаром Цинандали». 

Не может не радовать уважительное и дру- 
жественное отношение разработчиков к поль- 
зователям, что тоже можно считать фактором, 
обеспечивающим игре долгую и счастливую 
жизнь. Здесь Махіз на полную катушку ис- 
пользует возможности Іпіегпеі. Если вы счи- 
таете свое творение достойным всеобщего 
внимания, то никто не мешает отправить 
файл, в котором сохранены результаты тру- 
дов праведных по электронной почте, и он 
займет достойное место в разделе Ехспапрс. 




организованном на официальном №еЬ-сайте 
уѵуѵи'.5ітсііу.сот, откуда в настоящий момент 
можно загрузить более двух с половиной ты- 
сяч городов. Периодически пополняется и кол- 
лекция достопримечательностей. А не так дав- 
но выпущен редактор Виікііп^ Агспііесі ІооІ, 
открывающий новые просторы для «разгула» 
творческой фантазии на уровне создания от- 
дельных строений. 

Итак, можно прийти к выводу, что самые ус- 
пешные сиквелы в истории компьютерных игр 
имели не революционный, а скорее эволюци- 
онный характер. ЗітСііу 3000 - еще одно пре- 
красное подтверждение данног о тезиса. В ней 
сохранились все лучшие качества ЗітСііу и 
ЗітСігу 2000 (проработанность до мелочей, 
прекрасный игровой баланс, множество путей 
достижения поставленных целей), и вместе с 
тем существенно улучшен интерфейс, добавле- 
ны интересные моменты в игровой процесс, 
полностью переработана графическая часть. 
Этого уже достаточно для утверждения, что для 
поклонников сериала приобретение ЗітСігу 
3000 есть «обязательной программой». Да и все 
те, кто от игр ждет не только стрельбы, взры- 
вов и разрушений, 
установив «симулятор 
мэра» на своем ком- 
і іьютере, будут обеспе- 
чены многими часами 
ни с чем не сравнимо- 
го наслаждения процес- 
сом созидания. 

Мира, счастья и радо- 
сти - Симам, живущим 
в возведенных вами го- 
родах! 

Игра предоставлена „*.».., 
компанией 
ЗоІІСІиЬ: 

тел. (095) 232-6952 
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..Лесной стороною гуляет Емеля. 
И все ему рады: звери, птицы и гады. . . 

К. Кинчсв 

Название «Князь: Легенды Лесной 
Страны» (Когшпд) 

Разработчик-издатель «1 С» 
Жанр ролевая игра 
Дата выхода лето 1 999 г. 

Более двух лет назад мы началі і пристально сле- 
дите за несколькими играми, объединенными в 
грандиозный проект «Летопись Времен'. Изначаль- 
но в создании игровой вселенной «Летописи» при- 
нимали участие компании ЗпоѵѵЬаІІ Іпіегасііѵе и 
«1С*, причем инициатива исходила от первой из 
них Тогда же в 1907 г было объявлено три игры, 
действие которых происходит в мире «Летописи 
Времен»: ролевая «Всеслав Чародей» от 8по\ѵЬа1І, 
«Князь» от • 1С», представлявший собой смесь КРС 
и стратегии, а также «Мсркурий-8», разработкой 
которого планировала заі іяться все та же 5по\ѵЬа1І. 
Размах и интенсивность раскрутки игр позволили 
с уверенностью назвать их «КРС государственно- 
го значения». За последние два года интервью, дан- 
ных разработчиками, ргеѵіеѵѵ. опубликованных 
раачичными журналами, набралось немало. Л вот 
самих шр никто не видел. Позже 5поѵѵЬа1І пере- 
ключилась на работы по локализации англоязыч- 
ных проектов, создав для этого специальное под- 
разделение Япо\ѵЬа1І Ргосіисііоп. «Меркурий-8» был 
временно закрыт, а «Всеслав» превратился в оче- 
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редной игровой долгострой наподобие Эикс 
Nикет Рогеѵег и Ргсу. На сегодняшний день в вы- 
ход ♦Всеслава» мало кто верит, считая се не более 
чем имиджевым ходом 5по\ѵпа11 (тем не менее но- 
вая информация, хвалебные статьи и свежие кад- 
ры из шры появляются более чем регулярно). Мы 
боялись, что подобная судьба уготоваі іа и ні персо- 
ной работе » 1 С», по большому счету; даже ждать пе- 
реслали. 1 1о вот у нас в руках одна из последних бета- 
версий «Князя», и теперь в том, что игра выйдет сов- 
сем скоро, практически никто не сомневается 

Если вы не знакомы с сюжетом «Летописи Вре- 
мен», который лег в основу «Князя», мы вкратце 
напомним предысторию происходящих там со- 
бытий. Они, кстати, являются ключевыми для 
этого игрового мира. 

Ара, хранитель магического браслета, который 
давал обладателю полный коіпроль над смертны- 
ми, был убит в неравной схватке. Но перед гибе- 
лью он разделил Амулет, способный управлять 
Драконом, что охранял браслет, на три части, от- 
правив их своим друзьям. Лишь одна из частей 
попала по назначению - византийцу Михаилу. Две 
остальные обманом и хіггросіъю достались Дра- 
гомпру, воину враждебного клана, и Одинокому 
Вшку представителю небичьшоготудш>го рода. 
Через два месяца пути трех потомков великих Ти- 
танов пересеклись на славянской земле.. 

Хоть сюжет «Князя» и связан с «Летописью Вре- 
мен», но, по словам руководителя « ЮМультиме- 
дпа» Юрия Мпрошинкова, в отличие от «Вес- 
слава Чародея» разработчики исповедуют бо- 
лее упрощенный подход 
к при ^ходящему. То есть 
основные герои и собы- 
тия «Летописи» в игре 
присутствуют; но игрока 
не «нагружают» их вели- 
чием и значимостью для 
мира, л следовательно 
«Князя» можно назвать 
«проектом по мотивам 
«Летописи Времен». 

Итак, противники 
должны вст ретиться на 
территории Лесной 
Страны. Действующие 
лица сильно отличают- 
ся друг от друга. Визан- 
тиец Михаил - опытный 
воин, но в первую оче- 
редь он торговец. Купцы 
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славятся своей выносливостью, способностью 
нести большой груз, наносить более сильные 
удары (используя оружие типа топоров и бое- 
вых дубин), а также навыками в торговле. При- 
шедший с викингами Драгомнр, один из самых 
отрицательных героев «Летописи». - великолеп- 
ный воин, и никто не сравнится с ним в умении 
повести за собой людей, а также в драке на ме- 
чах. Одинокий Волк же прирожденный охотник, 
его оружие - лук и необыкновенная ловкость. 

В начале новой игры вы можете при создании 
персонажа определить и его класс: купец, воин, 
охотник тын лидер. Выбор каждого из классов по- 
влечет за собой дальнейшее развитие героя. Бла- 
годаря весьма оригинальной ролевой системе 
«Князя» именно выбранные параметры будут кар 
динально изменяться при переходе с уровігя на 
уровень, Так. лидер сможет сильнее других увели- 
чить свою харизму, т. е. обаяние, что позволит ему 
вести за собой большее количество бойцов, но, к 
сожалению, о мощном оружии, броне И луках при- 
дется забыть - развитие этих параметров дается 
ему нелегко. Похожие ограничения действуют и 
при выборе других классов. Кроме этого, герои 
имеют несколько дополнительных умений: иден- 
тификация (способность выяснить магическую 
суть вещей), знахарство (возможность создавать 
сложные эликсиры и волшебные жидкости) нтор- 
говля (бонус при натуральном обмене, покупках и 
продажах). Также персонажей характеризуют та- 
кие параметры, как размер отряда; максимальный 
іруз, который они моіуг нести; искусство фехто- 
вания, неразрывно связанное с: кузнечным делом 
(ВОЗМОЖНОСТЬ чинить и восстанавливать оружие): 
меткость и зависящие от нее плотницкие способ- 
ности (умение строить сложные сооружения). Са- 
мое интересное, что все эти параметры присущи 
не только трем основным героям, но и всем бой- 
цам, входящим в ваш отрад 

Здесь надо сказать і іесколько слов об оригиналь- 
ной КРО-составляюіцей «Князя». Опыт, приобре- 
тенный вашими воинами в бою или заработанный 
в процессе выполнения кнестов (его получает толь- 
ко главный герой), может быть тут же истюльзо- 
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ван для улучшения основных параметров, и толь- 
ко после получения определенного суммарного 
количества ехрегіепсе повышается уровень персо- 
наж;!. Такая система, по моему мнению, дает не- 
сколько большую свободу в развитой героев по 
сравнению с классической. 

Еще одна уникальная особенность игры - вели- 
колепная система создания эликсиров. Получив 
начальные знания о приготовлении мазей, адов и 
масел (выдавливание соков определенных расте- 
ний в пустые склянки), вы можете начннаті. собст- 
веі іные эксі іернмеі ггы. Так, смешав лечебный элик- 
сир с ядом, вы получите противоядие, масло в со- 
четании с лечебным настоем превращается в брагу 
и т. д Смешиваются практически все жидкости. А в 
зависимости от ваших знахарских способностей 
повышается и концентрация эликсиров (кстати, 
она растет и от использования нескольких одина- 
ковых трав). В итоге подобных алхимических изы- 
сканий вы можете получить живую воду, эликси- 
ры, повышающие основные характеристики вои- 
нов, жидкости, дающие опыт, и др. Более того, 
•применив* яд на оружие, вы получите отравлен- 
ные стрелы или мечи, а полив их маслом - улуч- 
шите характеристики іши станете владельцем то- 
рящих стрел. Иными словами, простор для фанта- 
зии огромный, и, честно говоря, нам неизвестны 
другие игры, позволявшие гак вольно обращаться 
со снадобьями. 

Пора рассказать и о мире Лесной Страны. Во- 
первых, графика игры весьма и весьма недурствен- 
на. Разработчики потрудились на славу: окружаю- 
щие пейзажи, строения, леса, пустыни и рсюі смо- 
трятся очень неплохо, а множество мелких деталей 
делает ландшафт запоминающимся и неоднооб- 
разным. Немало хороших слов можно сказать и о 
прорисовке персонажей. Каждый воин несет то 
оружие, которое у него имеется, и все это отлично 
видно на экране, гак ч то, встретившись с против- 
ником, вы можете на глаз оценить сто экипировку 
и при желании избежать схватки. Подобные мета- 
морфозы происходят и с вашими воинами. Если 
на голове у него металлический шлем, то вы и уви- 
дите шлем, если в руках римский щит; то в поход- 



ном состоянии именно он будет закинут за спину 
и т. д Великолепная анимация и прорисовка мон- 
стров и людей приятно радуют глаз. Одним сло- 
вом, есть на что посмотреть. 

Сама же Лесная Страна разделена на отдельные 
территории, соединенные друг с другом лишь в 
определенных местах своеобразными простран- 
ственными порталами. Некоторые участки пред- 
ставляют собой поселки (военные лагеря, торго- 
вые посты), где вы можете воспользоваться услу- 
гами лекаря, кузнеца (приобрести и починить 
оружие), купца (купить или продать различные 
вещи), поговорить со старостой деревни или на- 
нять бойцов. Следует отметить, что стратегичес- 
кая составляющая, от которой игра благополуч- 
но избавилась, став чистой КРС, еще долго будет 
напоминать о себе. Так. существует возможность 
захвата или подчинения себе деревень путем вы- 
полнения квестов (их в шре более 100), построй- 
ки в своих селениях новых зданий, тренировки 
специалистов (лекарей, кузнецов, купцов, воевод 
и т. д.), сбора дани и прочее, однако все это уже 
не нужно для прохождения «Князя*. Задумка была 
неплохой, и даже остатки стратегии радуют глаз 
и разнообразят игровой процесс Кроме посел- 
ков, на карте Лесной Страны есть и территории 
обитания волхвов (местных волшебников), тай- 
ные карты, подземелья и лабиринта. В общем - 
местность на любой вкус. Всего же в шре 43 тер- 
ритории, не считая секретных. 

И все они очень плотненько «напичканы* раз- 
нообразными монстрами. По сюжету монстры 
появились в Лесной Стране после смерти Ара. и 
они будут терроризировать местное население 
до тех пор, пока вы не уничтожите гнезда каж- 
дого вида чудовищ Радует подход разработчи- 
ков к созданию монстров. Это не какие-нибудь 
условные западноевропейские чудища, а при- 
вычные нам существа, пришедшие из славянских 
и русских мифов. Оказалось, что у нас есть что 
противопоставить приевшимся оркам да драко- 
нам. Аспид. Морок. Мертвяк, Омутннк. Болотник. 
И четок. Навья. Моховник. Послушайте, как зву- 
чат эти имена, да и выглядят чудища соответст- 
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венно - весьма оригинально и устрашающе. 
Впрочем, не забыты и привычные гигантские 
муравьи, пауки, черви и т. д., среди которых к 
тому же попадаются и ядови тые твари (выделя- 
ющиеся зеленым цветом). Встреча с такими без 
противоядия может закончиться плачевно, хотя 
после победы вы станете обладателем отличных 
ядовитых жал, которые пригодятся для приго- 
товления отравленного оружия. Все монстры 
очень «рады» вашему появлению и норовят тут 
же ввязаться в драку, впрочем, ее можно и избе- 
жать, обойдя драчунов дальней дорогой. 

Ну вот мы и подошли к самому интересному - 
боям. Несмотря на то что сражения вследствие 
большого количества участвующих становятся 
практически хаотичными схватками, драться ин- 
тересно. Соратники героя отличаются неплохим 
искусственным интеллектом (который, однако, 
регулярно дает сбои) и могут сами постоять за 
себя. Оружие в игре также довольно оригиналь- 
но. Это не какие-нибудь условные мечи +2 из 
классической А1ЖЭ, а вполне реальные, приме- 
нявшиеся нашими предками славянами, визан- 
тийцами или варягами, типы вооружений. Спата, 
бердициум, палица, доспех, гладий, скармасакс, 
секира, шлем датский, щит с умбоном - разра- 
ботчики внимательно проштудировали истори- 
ческие фолианты, и теперь оружие и броня в игре 
выглядят соответственно своим историческим 
аналогам. Хотя боевой магии в игре нет, некото- 
рое оружие и предметы (кольца, браслеты, оже- 
релья) имеют магическую составляющую, повы- 
шающую определенные характеристики героя. 
Общее количество комбинаций типов вооруже- 
ния и магии достигает 40 тысяч. 

Об шре еще можно говорить очень долго и в 
основном в превосходной степени, но, пожалуй, 
на сегодня хватит, оставим кое-какие секреты до 
выхода проекта, который ожидается в середине 
лета. Слава Богу! Может быть, к концу года и ми- 
фический «Всеслав Чародей* доберется до ста- 
дии релиза. 

Бета-версия игры «Князь» 
предоставлена компанией «1С» 
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Название Огакап: Огсіег оі Спе РІате 

Разработчик ЗигтеаІ 
Издатель Рзудпозіз 
Жанр ассіоп/асіѵепъиге 
Дата выхода лето 1999 

Огакап - это сказочная история. История 
дружбы привлекательной девушки-воительни- 
цы Рипн и древнего красного Дракона Лроха. 
История преданности и жестокости, битв и 
приключений, позора и славы. Также Огакап - 
мир, в котором разворачивается эта необыч- 
ная сказка. Многим любителям фэнтэзи и ге- 
роической фантастики сюжет игры напомнит 
довольно известные произведения перечис- 
ленных жанров (серии книг Ога^оп Гапсе, 
-Драконы Перна» и т.д.). 

Давным-давно Огакап был миром хаоса и 
раздоров. Юіаны и расы воевали друг с другом 
на протяжении многих лет. Но наиболее жес- 
токие войны шли между расой Драконов и 
людьми. Громадные летающие существа сжи- 
гали села и урожаи, в то время как небольшие 
группы двуногих старались убить отдельных 
Драконов, найти их убежища и уничтожить 
драгоценные яйца. Так было до тех пор, пока 
один из человеческих кланов не установил 
шаткий компромиссный мир с Драконами, Со 
временем доверие двух рас переросло в пол- 




ноценный альянс. Сила этого альянса породи- 
ла самую великую цивилизацию мира Огакап. 
С помощью магического артефакта, называе- 
мого Ога$>оп8іопе, храбрые и благородные во- 
ины соединяли свою сущность с сущностью 
Драконов, соединяли навсегда, становясь од- 
ним целым. Подобные пары и создали Огсісг 
оГ іпс Пате, служивший воплощением идеа- 
лов братства и сотрудничества, которые гос- 
подствовали в этом обществе. Без войн и не- 
довольства Орден объединил все расы конти- 
нента в одно государство, и так должно было 
длиться вечно, если бы не... предательство. Эту 
неординарную историю, как и хроники по- 
следней битвы сил зла и добра, закончившую- 
ся поражением последнего, игроки смогут ус- 
лышать в начале игры. 

Думаю, вы уже достаточно знаете о мире 
Огакап, чтобы провести аналогии и составить 
представление о том, каким был континент за 
сотни лет до событий, происходящих в игре. 

Огакап: Огсіег оГ іпе РІате начинается после 
того, как кошмарные порожден™ хаоса, которые 
оккупировали континент, украли у Ринн младше- 
го брага. Бросившаяся на поиски малыша девуш- 
ка пришла за советом к мудрому старцу, указав- 
шему ей пещеру, в которой сотни лет спит Дра- 
кой Лрох, напарник и друг последнего і із рыцарей 
Ордена Пламени, погибшего в грандиозной би т- 
ве прошлого. Девушка будит легендарного кры- 
латого зверя, и они отправляются на поиски ма- 
ленького брата воительницы. Конечно же, в чис- 
ло их целей входят также спасение мира и 
восстановление попранной справедливости. 

Оба главных героя игры, точнее, героиня и 
герой, весьма симпатичные и самобытные «ра- 



зумные». Ринн - настоящая красавица: огнен- 
но-рыжие волосы, яркие зеленые глаза, осиная 
талия, стройная фигурка, к которой так идут 
кольчужные или кожаные полудоспехи. Оружие 
в ее руках - это не неуклюжая железка, а разя- 
щее жало, быстрое и смертоносное. Девушка пе- 
ремещается стремительно, наносит удар и от- 
ступает, лихо кувыркается и прыгает, плавает и 
ныряет. Конечно, до разнообразия телодвиже- 
ний, доступных той же Ларе Крофт, Ринн еще 
далеко, но грация и легкость, с которой она дви- 
гается, поражает. Арох иной. Живая легенда - 
ярко-красный Дракон с переливающимся золо- 
том подбрюшьем, любитель поворчать и пошу- 
тить. Но если противник встречается с Арохом, 
врагу можно лишь посочувствовать - пламя, ле- 
дяное дыхание, молния, ядовитый выдох могут 
вразумить любого. Полет краснокрылого гиган- 
та легок и грациозен. За одну только возмож- 
ность посмотреть, как Дракон ложится на кры- 
ло или низко над водой горной речушки про- 
носится под каменной аркой, можно отдать 
многое. Мертвую петлю, правда, Арох не сдела- 
ет (Ринн может выпасть из «седла»), но полету 
назад, а также стрэйфу (движение вбок) обучен 
великолепно. К тому же «крылатый танк* ни на 
секунду не покидает хрупкую девушку - пре- 
данно ожидает возле входа в очередное подзе- 
мелье, перелетает поближе, если Ринн отходит 
от него, и мчится на свист воительницы. 

Мир Огакап прекрасен, Глядя на эти каньо- 
ны, бурные горные речки, хитроумные лаби- 
ринты пещер, красивейшие перекаты водопа- 
дов, заснеженные неприступные скалы, строй- 
ные ели, утлые мосточки, яркую зелень травы, 
веришь в его реальность. Наблюдая клочья ту- 



За огненным кольцом и Вартоки Богатый выбор смертоносного 
не страшны железа 
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мана. языки пламени, дрожание факелов, игру 
света и тени, хочется потрогать предметы ру- 
ками - настолько достоверно и «правильно» 
они сделаны. Ни йоты фальши или условнос- 
ти - это и есть Огакап. Уровни по-настояще- 
му огромны - Дракон пролетает их за несколь- 
ко минут, Ринн проходит пешком за четверть 
часа. Учитывая, что на каждом уровне еще и 
несколько (до 5-10) пещер, тайников, спря- 
танных за камнями, потайных ходов и т. д., 
можно представить, сколько времени займет 
его детальное обследование, которое к тому 
же затрудняют толпы врагов. Всего же в игре 
десять огромных территорий - острова, горы, 
равнины, подземелья. 

На открытой местности у Лроха мало серьез- 
ных противников. Дистанционная атака сме- 
тает все на пути неразлучной парочки. А если 
Ринн захочется прогуляться по земле на сво- 
их двоих, то Дракон послужит девушке воздуш- 
ным прикрытием и передвижной артиллерий- 
ской установкой. С такой защитой не страш- 
но поговорить даже с десятком Вартоков 
(ѴСапоскз). Но и у «летающей крепости» есть 
равные по силе враги: пара Сабельных Драко- 
нов (Віасіе Ога§оп) могут «заклевать» вашего 
красного друга насмерть (гибель любого из 
персонажей ведет к проигрышу), а ведь есть 
еще и Гиганты (№аг Сіаш) росточком более 
десяти метров (рядом с ними даже Арох смот- 
рится как Моська), летающие скорпионы, ста- 
ционарные боевые катапульты и т. д. 

У Ринн противники свои. Дело в том, что во 
многие пещеры Дракон влезть не может и де- 
вушке приходится рассчитывать лишь на себя. 
И если Арох справится и с десятком Вартоков, 

Смертельный трюк - пролет под 
мостом 




то для Ринн и одного вполне достаточно 
(тварь умирает лишь после шести-восьми по- 
паданий из лука). А ведь есть еще и падалыци- 
ки (Зсаѵепяег), нападающие толпами орки 
(Огсз) в клетчатых юбках, пауки (Зрісіегх), их 
«мамочка», живо напоминающая толкиенов- 
скую Уголиаду (вообще, многие детали мира 
Огакап перекликаются с бессмертным Срсди- 
земьем великого профессора), и другие не 
менее приятные соседи (всего их около двад- 
цати пяти). Противники смоделированы и 
анимированы очень тщательно, в них искрен- 
не веришь, их боишься и ненавидишь. 

Пришла пора поговорить об оружии. Эта 
часть повествования больше всего будет ин- 
тересна любителям ролевых игр. Кажется, в 
лице Огакап мы лишились отличной КРС. Мно- 
гие вещи и оружие, попадающие в руки Ринн, 
вызывают ностальгию по АО&О. Как много в 
этих словах: Масе, Мопзіег Ахе, Зсітаг, Ілп§ 
Во\ѵ, Ігоп Наттег, 5\ѵогсі оГ іпе РІате... Вы уже 
поняли, что это далеко не все вооружение пре- 
красной амазонки. У каждого оружия несколь- 
ко параметров: повреждение (йэш%е), ско- 
рость (яреесі), расстояние (гап^е) и прочность 



А входить-то страшновато 




I 



(сіигаЬіІііу). Конечно же, более мощное оружие 
бьет медленней, быстрое действует на малом 
расстоянии и т. д. Но наиболее интересна по- 
следняя характеристика («родная» для КРС) - 
прочность. Она позволяй' разработчикам лег- 
ко «отнимать» у игрока мощное оружие - по- 
сле нескольких ударов оно выходит из строя. 
Для простого вооружения альтернативный ре- 
жим применения означает установку блока, а 
для магического - использование заклинания. 
Так, Меч Пламени, кроме того, что наносит 
противнику огненный удар, позволяет также 
создать вокруг героини огненное кольцо а-ля 
ОіаЫо. Естественно, количество магических 
зарядов ограничено. 

Отдельного упоминания стоит звук. Звук в 
Огакап - это нечто: шорох песка под ногами, 
свист ветра вокруг крыльев Дракона, треск фа- 
келов, рев Вартоков, насмешливый голос Ароха, 
журчание воды, стук дождя. И фоном ко всему 
этому служит великолепная «атмосферная» му- 
зыка. Одним словом - выполнено на «отлично». 

Кроме всех прелестей одиночной игры, в 
Огакап существует и мультиплейер. Наличие 
двух персонажей позволяет сделать его весь- 
ма оригинальным, одни названия режимов 
чего стоят: Ѵщоп ЭиеІ, Макіег оГ Ощоп и т. д. 
Говорить что-либо об играбельности много- 
пользовательского варианта Огакап еще рано, 
время покажет. 

Одним словом, Огакап - игра уникальная и, 
несомненно, заслуживающая самого присталь- 
ного внимания со стороны геймеров. Не знаю, 
как кто, мы всей редакцией начинаем ждать 
полной версии. 

МеЬ-сайт игры: Мр://ѵѵш.агакап-дате.сот/ 
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600 миль в час 
на высоте 4 фута 
над землей! 



Сергей Светличный 



«ДПК»-РЕЙТИНГ 

Графика 

Звук и музыка ^ ^ ^ ^ 

Играбельность ^ V V V 

Ценность для жанра ^ V V ' 



Название ЗСаг ѴѴагз Ерізосіе I: Васег 
Жанр аркадные гонки 

Разработчик-издатель Ысаз АгЪз 

Давным-давно, в далекой-далекой Галакти- 
ке проходили соревнования на рой гасег ... 

Я думаю, что уже все успели посмотреть фильм 
5іаг ѴСагз Ерізосіе I: Рпапют Мспасе. И, наверняка, 
многим запомнился эпизод, в котором Анакин 
Скайуокер участвовал в захватывающих дух гон- 
ках на специальных... даже не машинах, а настоя- 
щих ракетах по горным ущельям планеты Татуин 
(Таюоіпе). Потрясающие виды, оригинальные го- 
ночные аппараты - роагасег'ы, напряженное ожи- 
дание финиша - ведь от результата зависело бу- 
дущее молодого Скайуокера - одним словом, эта 
часть фильма запоминается надолго. 




Похоже, что подобное положение дел в ГдіШ 
Аш если не планировали, то, по крайней мере, 
предвидели - ведь еще до выхода фильма на эк- 
ран началась разработка целой обоймы компью- 
терных и видеоигр, одна из которых и является 
предметом сегодняшнего разговора, 5іаг ѴРаге 
Ерізосіе Ь Касег, аркадная гонка, в точности по- 
вторяющая соответствующую часть фильма. 

Основную идею игры можно охарактеризо- 
вать буквально в нескольких словах: захватыва- 
ющая дух скорость и производящая не меньшее 
впечатление красота трасс, на которых прохо- 
дит соревнование. Вы сможете побывать в инду- 
стриальных районах, горных каньонах, на засне- 
женных равнинах, морском побережье, во мно- 
гих других живописных уголках далеких планет. 
Все нарисовано просто великолепно, однако 
особенно удачными оказались трассы, пролега- 
ющие среди дикой природы: зачастую от откры- 
вающегося вида просто перехватывает дыхание. 
Однако все по порядку. 

В самом начале вы вольны выбрать рой себе 
по вкусу - а отличаются они, надо сказать, очень 
сильно, из основных характеристик можно упо- 
мянуть Юр хреесі, ассеіегаііоп, Іитіщ (легкость 
разворота), ігасііоп (влияет на заносы во время 
поворотов), гераіг (способность частичного ре- 
монта во время гонки), причем все они действи- 
тельно влияют на поведение вашего гоночного 
аппарата на трассе, так что к выбору рекоменду- 
ется подходить со всей серьезностью. Каждый 
из росГов пилотирует один из... так и хочется на- 
писать - «реальных персонажей». Иными сло- 
вами, в гонке участвуют все те же герои, кото- 
рых можно наблюдать в фильме, и даже внеш- 
не их аппараты выглядят так же. Надо заметить, 
что игра копирует фильм до мельчайших по- 
дробностей - вступительный ролик один к од- 
ному повторяет начало 
гонок из «Призрачной 
Угрозы», в качестве ком- 
ментатора выступает 
уже знакомый по филь- 
му забавный двухго- 
ловый уродец, и даже 
незабвенный Джабба 
Хат почтил чемпионат в 
игре своим присутстви- 
ем так же, как и 'кинош- 
ную» гонку. Более того, 
будущего Дарта Вейде- 
ра, а пока - всего лишь 




Анакина Скайуокера, в Касег озвучивал Джейк 
Ллойд уаке УоусІ), сыгравший этого персонажа в 
5іаг ѴСагз Еріюсіе Ь Рпапют Мепасе. Звуковое и 
музыкальное сопровождение в точности соответ- 
ствует фильму... этот список можно продолжать 
до бесконечности, однако, я думаю, уже ясно, что 
атмосфера первой части "Звездных войн» воспро- 
изведена очень скрупулезно и качественно. 

Всего в игре 25 трасс (включая четыре сек- 
ретные) на восьми различных планетах, в том 
числе и в родном мире Анакина - на Татуине. 
Трассы поделены на три чемпионата плюс один 
набор тренировочных треков. За победу в гон- 
ке игрок получает приз - рос! бывшего чемпи- 
она этой трассы, так что уже после одного удач- 
ного турнира в вашем распоряжении оказыва- 
ется неплохой парк гоночных машин. Между 
заездами можно (и даже нужно) обновить свой 
рос! в магазинчике, который, так же, как и все 
остальное, «взят» прямо из фильма. Здесь есть 
возможность приобрести более мощные турби- 
ны, системы охлаждения, воздушные тормоза и 
многое другое, что наверняка пригодится в бу- 
дущих гонках. Также в магазине можно купить 
дополнительных роботов-ремонтников, кото- 
рые ускорят процесс восстановления разбито- 
го в жарком соревновании росГа. 

И напоследок еще немного статистической 
информации. Игра уже сейчас доступна как для 
РС, так и Ыіпіепсіо 64, а вскоре должны появить- 
ся версии для 5опу Р1ау5іаііоп и МасіпЮ5п. Под- 
держивается большинство ОігесіХ-совместимых 
джойстиков и рулей с обратной связью. Облада- 
тели звуковых карт на базе чипсета Ѵопех2 мо- 
гут радоваться: в игру встроена поддержка луч- 
шего на данный момент АРІ трехмерного звука 
АЗЭ 2.0. Однако не обижены и другие геймеры, 
которые могут насладиться трехмерным звуком 
через ОігестЗоипсІ 30. Не забыта и сетевая игра, 
поддержка которой в гоночных аркадах, похо- 
же, становится таким же обязательным услови- 
ем, как и в популярнейшем жанре ЗО-асііоп. 

В общем, Касег неожиданно оказалась не просто 
очередной поделкой, созданной с целью заработать 
деньги на раскрученном имени, а полноценной, 
очень добротной игрой, которая наверняка пода- 
рит вам не один приятный вечер, проведенный в 
погоне за первое место в Іалактике. ■ 




игротека 



Подводные лодки 
в степях Украины 



Уходим под воду в нейтраіыюй воде. 

В. Высоцкий 

Название ЗиЬтагіпе ТгСапз 
Разработчик-издатель Медатесііа АизЬгаІіа 
Жанр стратегия реального времени 
Дата выхода конец 1 999 г. 

Разговоры об игре ЗиЬглагіпе Тнапя (или 5иЬ 
Паю) идут уже давно. Но мало кто знает, что созда- 
ние ее начиналось в нашей стране. Луганская фир- 
ма •Меридиан-93» приступила к разработке ■■Под- 
водных Титанов* еще два года назад, посте выпуска 
своей первой игры - Асітігаі 5еа Ваиіея Позже фир- 
ма переключилась на создание своеобразного про- 
должения "Адмиральских битв» - стратегию реаль- 
ного времени Апсіепі О^ехі Около года назад эта 
игра была издана в Европе 1 1 совсем недавно - в Аме- 
рике, но уже под торговой маркой Ме§атесііа 
Ашгаііа. Дело в том. что по предложению своего 
издателя - корпорации Ме§атесііа (известной так- 
же выпуском еще одной игры украинских разработ- 
чиков - Сітазпт: Тле КіГі от киевской команды Асііоп 
Роггш) - фирма «Меридиан-93* пракпгчески в пол- 
ном составе переехала в солнечную страну кенгуру 
и собак динго. Мы же. по привычке считая Меда- 
тесла Ашігаііа украинской компанией, вниматель- 
но следим за ее успехами (см. «Компьютерное Обо- 
зрение», № 9, 1999). Так что же представляет собой 
игра, о которой сейчас на удивление много говорят. 
Теперь, после того как вышла демо-версия, мы мо- 
жем познакомить вас с 5иЬ Тітагй поближе. 

По мнению разработчиков игры, в 2047 году че- 
ловечество ожидает катастрофа - падение коме- 
ты, которое приведет к глобальному потеплению. 
Уровень мирового океана необычайно повысится, 
затопив многие города и страны. Всего несколько 
десятков тысяч счастливчиков избегут смерти, ос- 
новав новую цивилизацию на морском дне. В 2 1 1 
году две группировю і - Белые Акулы и Черные Ось- 
минога - будут вести непримиримую войну за об- 
ладание источниками минерала Согіипт 276, зане- 
сенного на Землю Упавшей кометой. Неожиданно 




Олег Данилов 



в их соперничество вмешается еще 
одна цивилизация - чужаки Сили- 
коны (внешне весьма похожие на 
обитателей •Бездны» Камерона). Та- 
кова предыстория событий 5иЬ- 
тагіпс Тііаш. 

Внешнее оформление игры весь- 
ма привлекательно. Красивейшие 
трехмерные подводные пейзажи, 
изменяемый ландшафт, обилие пе- 
щер, каньонов и скальных козырь- 
ков, снующая во все стороны подвод- 
ная живность, слегка колышущиеся 
водоросли. Все объекты, включая 
юниты и строения Силиконов, нари- 
соваі іы весьма реалистично, если это 
слово приемлемо для описания фаі і- 
тастических устройств. Морское дно живет своей 
собственной жизнью акулы охотятся на мелкую 
живность, время от времени извергаются подвод- 
ные вулканы, от всех строении поднимаются вверх 
мелкие пузырьки воздуха. Бои также выглядят впе- 
чатляюще - следы от торпед, подводные взрывы, 
разлетающиеся во все стороны осколки. Вообще, 
игра поддерживает разрешения до 1280 х 1024, к 
тому же программисты Ме^атесОа Аиягаііа обеща- 
ли реализацию в финальной версии трехмерного 
звука. И хотя внешний вид рас, принимающих уча- 
стие в конфликте, да и графика игры вызывают стой- 
кие ассоциации со знаменитой ЗіагСгап. внутрен- 
нее содержание 5иЬ Тііапз немного богаче, что не 
позволяет назвать ее банальным клоном. 

Итак, во-первых, заслуживает внимания особая 
гордость разработчиков - настраиваемый искус- 
ственный интеллект субмарин (существует даже 
язык написания скриптов для подводных лодок), а 
также адаптивный интеллект компьютерных нро- 
тивникоа Во-вторых, нельзя не отметить несколь- 
ко интересных особенностей, внесенных в игро- 
вой процесс: возможность красть техі юлогии про- 
тивника, получать доступ к его компьютеру. 

приручать акул, вести шпионаж и 
захватывать вражеские объекты. В- 
третьих, следует упомянуть о новых 
видах многоналііЗОвательскоГі игры, 
в том числе и командной, а также о 
возможности участия арбитра, как 
в современных ЗО-асооП. В-четвер- 
тых, вызывает интерес и механизм 
создания собственных карте помо- 
щью встроенного редактора мис- 
сий (можно также генерировать 
каріъі случайным образом), боевых 
і построений, а также возможность 
Щ загружать новые подводные лодки 
ЩЯ с №еЬ-сайта разработчиков. 
Щг У игры еще множество интерес- 
ШШШШШШШ пых особенностей. По. нам кажет - 




ся, говорить о них еще рано - неизвестно, вой- 
дут ли они в финальную версию. Необходимо от- 
метить, что всего в 8иЬ Тііапн присутствуют бо- 
лее 100 типов субмарин и подводных строений, 
включая весьма экзотические, а дерево техноло- 
гий поистине огромно. Многопользовательская 
игра будет возможна как по локальной сети, так 
и с помощью Іпіегпеі. До 24 человек, объединен- 
ных в 8 команд, будут сражаться вместе с раса- 
ми, управляемыми компьютером. 

В техническую демо-версию, распространяемую 
Ме§атесііа Аівігаііа. входит лишь одна небольшая 
кампания за Белых Акул. Предварительный анализ 
показал, что геймплей ЗиЬтагіпе Тііапз весьма не- 
плох и может не на шутку увлечь игрока. Единст- 
венный недостаток состоит в том, что нам удалось 
довольно легко сломить сопротивление противни- 
ка, даже без использования новых интересных осо- 
бенностей игры - старым методом массированной 
атаиі Да и существенной разницы в технике сопер- 
ников (ю всяком случае между Акулами и Осьми- 
ногами) заметить не удалось Вооружение Силико- 
нов более оригинально, но судить о различиях в 
тактике игры за каждую из рас пока что рано. 

Подождем релиза, который, как было сказано, 
намечен на конец этого года. И пожелаем удачи на- 
шим бывшим землякам, живущим сейчас под жар- 
ким солнцем Австралии. ■ 
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«Железная» любовь 
Профессора 



Название «Громада: Отмщение» 
Жанр аркада 
Разработчик «Громада» 
Издатель «Бука» 

Личная жизнь Профессора все как-то не скла- 
дывалась, да и времени на нее попросту не хвата- 
ло. Целыми сутками он пропадал в сверхсекрет- 
ном научно-исследовательском центре, создавая 
мощную боевую машину и воплощая в ней но- 
вейшие достижения техники: искусственный ин- 
теллект, дистанционное управление, модульную 
компоновку, три вида сменных шасси, монтируе- 
мых в зависимости от предполагаемых условий 
боевых действий, девять видов оружия, четыре 
слота для быстрой смены вооружения. Имя он 
ей дал довольно романтическое - «Кассандра». 
Испытывать машину на Земле не было никакой 
возможности, приходилось для этого летать на 
далекую планету Громада, где для подобных экс- 
периментов были замечательные условия: нео- 
бычная растительность и вместе с тем полное 
отсутствие живых существ, возможно, впрочем, 
что их истребили, когда стали разворачивать 
здесь огромный полигон под кодовым названи- 
ем «Арена», напичканный новейшими мощными 
ракетными и лазерными пушками, мортирами, 
турелями и самоходными установками. 

Прсх|)ессор гак был увлечен своей работой, что 
совершенно не замечал того, что вокруг него про- 
исходило. Но вот однажды в этом учреждении по- 
явилась она, стройная длинноволосая девушка с 
большими выразительными глазами по имени 
Анна За полгода она сумела сделать головокружи- 
тельную карьеру, пройдя путь от простой лаборант- 
ки до первой помощницы Профессора, который 
утверждал, что в своей жизни он смог полюбить 
только двух «женщин» - Анну и «Кассандру». 

Вскоре возникла необходимость показать ору- 
дие высшему начальству. На Громаду прилетела 
правительственная комиссия и несколько высоко- 
поставленных генералов. Профессор был уверен 
в успехе и поручил Анне руководить ходом испы- 
таний. Каково же было его удивление, когда по 
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срочному вызову он прибыл в наблюдательный 
пункт и увидел, что Анна загнала «Кассандру» под 
прямой огонь мощных орудий и активировала 
режим самоуничтожения. Выражение лица Анны 
в тот момент было просто ужасным. Профессор 
бросился к ней и схватил за волосы, но вместе с 
косичкой в его руке осталась и., маска телесного 
цвета. Анна оказалась не человеком, а обыкновен- 
ным андроидом. В ярости она даже выстрелила в 
Профессора, но раненый, он все-таки смог скрыть- 
ся от нее за бронированной дверью. 

Через час после взрыва Профессор пробрался к 
остаткам своей машины. И когда «Кассандра» вдруг 
зашевелилась, задвиша оруді іямн, замигала уі іелев- 
шими прожекторами, он заплакал. «Мы еще встре- 
тимся с ними, мы еще покажем, кто тут хозяин!* - 
угрожал Профессор пришельцам из Космоса. 

Помочь ученому навести порядок на планете 
придется именно вам. Коварная Анна изменила 
коды телепортеров на Громаде, и поэтому сразу 
пробраться к Гипериону - центру управления «Аре- 
ной» - и разрушить его просто невозможно. При- 
дется шаг за шагом, терпеливо и настойчиво пре- 
одолевать каждый из тридцати уровней. Для того 
чтобы восстанавливать жизненные силы «Кассан- 
дры», пользуйтесь специальными ремонтными 
модулями (аптечками). Их можно найти в самых 
неожиданных местах: где-нибудь в зарослях див- 
ной растительности на полигоне, а также - унич- 
тожив пушку; гамоходную установку или разруіш ів 
какой-либо управляющий центр противника. 

Будьте осторожны, на «Арене» оставлены специ- 
альные самонаводящиеся сторожевые мины. Если 
они обнаружат «Кассандру», то будут преследовать 
ее до тех пор. пока не уничтожат либо не будут 
уничтожены сами. 

Пройдя уровень «Арена: сервис-центр», вы бу- 
дете в состоянии производить ремонт и модифи- 
кацию «Кассандры». Здесь можно установить но- 
вое колесное шасси, менее защищенное, чем гу- 
сеничное, но зато более подвижное; оснастить 
свою боевую машину более мощной пушкой или 
зенитной установкой. Не забывайте и в дальней- 
шем посещать этот центр, особенно когда нахо- 
дите новые технологические модули. 
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Как и во многих друпіх аркадах, результаты ва- 
ших побед автоматически сохраняются лишь по- 
сле прохождения всего уровня, в произвольный 
момент времени «закрепить» свой успех на жест- 
ком диске компьютера невозможно. 

Графика игры впечатляет: неплохо выполнены 
ландшафт, распггельность. покрывающая поверх- 
ность Громады, которая постоянно качается, слов- 
но от легкого дуновения ветерка, отбрасывая при 
этом тень. Спрайтовый движок с прозрачностью 
и цветным освещением лишь частично отражает 
красоту пейзажей, на фоне которых разворачи- 
ваются баталии. Но самое главное - это, конеч- 
но, сам процесс разрушения. Ощутите наслажде- 
ние от деревьев, превращающихся в небольшие 
зеленые лужицы под колесами машины. Красиво 
выполнены и взрывы. 

Несколько утомляет однообразная электронная 
музыка. Звук также оставляет желать лучшего. 
Слышны лишь выстрелы да разрывы ракет и сна- 
рядов. Приближение гусеничной техники против- 
ника по звуку определить невозможно, впрочем, 
практически не слышен и рев моторов самой 
«Кассандры», 

Не забыты любители сетевых баталий. Играть 
можно как по локальной сети и прямому кабель- 
ному соединению, так и по модему. Для игры в 
режиме 1)еаіпглаісп в ближайшее время плани- 
руется создать несколько специальных много- 
пользовательских карт, приспособленных для 
дуэльных поединков. Некоторые предметы про- 
явят свои истинные свойства именно в этом ре- 
жиме игры, Например, мины, которые будут пре- 
следовать противника. 

Несомненно, игра понравится всем поклонни- 
кам жанра аркад. 

Продукт предоставлен компанией «СофтПром»: 
тел. (044) 488-2278 
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Название РапЬога'з Вох 
Разработчик-издатель МісгозогІ; 
Жанр головоломка 
Дата выхода осень 1999 г. 

Можете ли вы назвать игру, которая сущест- 
вует на всех типах компьютеров - от огром- 
ных мэйнфреймов до карманных Саше Воу? Ее 
версии есть для всех без исключения операци- 
онных систем, а общий тираж (включая всевоз- 
можные клоны) далеко перевалил за миллиард 
копий. Конечно же, многие догадались, что речь 
идет о «Тстрисе». А знаете ли вы, кто ее автор? 
Наш бывший соотечественник, в прошлом 
москвич, Алексей Пажитнов. Но, к сожалению, 
его имя известно больше за рубежом. Западные 
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разработчики с необычайным пиететом отно- 
сятся к Пажитнову, называя его не иначе как 
'русским гением - создателем «Тетриса». Неуди- 
вительно, что сейчас Алексей работает не где- 
нибудь, а именно в МІСГ050Й, которая в послед- 
нее время активизирует свои действия на иг- 
ровой ниве. 

Первым продуктом, выпущенным русским 
программистом для МісгозоГі два года назад, 
был Місговоп Ешепаіптепі Раек. Хотя этот 
сборник головоломок и так называемых сіезкюр 
§ашея не повторил феноменального успеха «Те- 
триса». но и здесь чувствовалась рука мастера. 
Новая же игра Пажитнова, которая выйдет осе- 
нью этого года, обещает стать настоящим яв- 
лением среди компьютерных риххіея. 

Начнем с того, что это не просто сборник 
разрозненных задач. Все головоломки в игре 
объединены сюжетной линией. Как известно, 
Пандора открыла ящик, в котором находились 
все беды и несчастья мира. Семь духов Смерти 
и Хаоса разлетелись по свету, и только вы мо- 
жете вернуть их на место, собрав пропавшие 
части и восстановив Ящик Пандоры. Для этого 
вам придется посетить 35 городов, разбросан- 
ных по земному шару, решив при этом 350 го- 
ловоломок десяти различных типов. 

О необычности и оригинальности самих за- 
дач можно и не говорить, здесь создатель «Те- 
триса» постарался на славу. Взяв за основу 
стандартные настольные риххіея, Пажитнов 
модифицировал их, получив головоломки, ко- 
торые могут существовать только на ком- 
пьютере. Так, в Росих Роіпі надо менять мес- 
тами фрагменты изображения разного раз- 
мера, добиваясь их фокусировки. Коіаясоре - 
это круговой вариант обычных «пятнашек», 
фрагменты которых также изменяют размер 
и фокусировку. Ошег Ьауег - задачка на «текс- 
турирование» трехмерных моделей (по сути, 
это и есть ЗО-ригхІе). Оѵегіар напоминает 
складывание изображения из мозаики. В «Ящи- 
ке Пандоры» еще много интересных голово- 
ломок. Все ригхіс в игре созданы на основе 
известнейших произведений искусств - кар- 
тин, фотографий, старинных ваз и т. д. Так что 
после завершения очередной мини-игры вы 
сможете полюбоваться великолепными изоб- 
ражениями. 

В полной версии (мы рассматриваем вышед- 
пгую недавно ігіаі ѵегзіоп) Алексей Пажитнов 
обещает нам народную музыку тех стран, ко- 
торые вы поспите в виртуальном путешествии, 
и два разных режима игры. Собственно тот, о 
котором речь шла выше, и режим Ршгіе Опіу, 
не нагружающий игроков сюжетной линией. 
Кроме того, будет возможен просмотр всех про- 



изведений искусств, входящих в этот необыч- 
ный сборник в режиме СаІІегу. 

Выглядит Рапсіога'8 Вох весьма оригинально, 
а все ее элементы выдержаны в великолепном 
едином стиле. Кроме коротеньких ознакоми- 
тельных задачек первого уровня, остальные го- 
ловоломки заставят вас провести достаточно 
длительное время за их разгадкой. Хотя, скажем 
вам по секрету, вес они решаются, стоит толь- 
ко понять логику их построения и законы, по 
которым «живет» очередная задачка. 

Другими словами, в скором времени нас ожи- 
дает великолепная игра. И даже если вы не от- 
носите себя к любителям головоломок, стоит 
все же обратить внимание на Рапсіога'5 Вох. Ведь 
се автор, как-никак, гениальный создатель «Те- 
триса». ■ 
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Печатается по изданию: Библиотека современной фантастики, Т. 6. - М.: Изд-во ЦК 
ВЛКСМ «Молодая гвардия», 1966. 




КЛАРК, Артур 
[СІ.АР.КЕ, АгЫшг С.) 

Артур Кларк родился 16 де- 
кабря 1917 г. в небольшом го- 
родке Манхед, расположен- 
ном на юго-западе Англии. В 
1 8 лет он стал членом Британ- 
ского общества межпланет- 
ных сообщений. Дважды, в 
1946-1947 гг. и в 1950-1953 гг., 
избирался его председателем. 
В годы второй мировой вой- 
ны, будучи лейтенантом ВВС, 
Кларк освоил радиолокаци- 
онное оборудование и служил 
инструктором по радиолока- 
ции и техническим офицером 

по обслуживанию первой радиосистемы автоматического ве- 
дения самолетов. 

В 1948 г. Кларк с отличием окончил Лондонский королевский 
колледж и получил степень бакалавра физики и математики. В 
1949—1950 гг. работал заместителем редактора научно-рефера- 
тивного журнала и писал статьи по вопросам электроники и ра- 
диолокации, а также выступал в печати и по радио с коммента- 
риями на космические темы. Писатель неоднократно высказы- 
вал сожаление о том, что вовремя не запатентовал идею 
создания геостационарных спутников связи, которую он изло- 
жил в одной из своих работ. Лауреат нескольких престижных 
премий за популяризацию науки, почетный доктор многих уни- 
верситетов мира, кавалер Ордена Британской империи, сэр 
Артур Кларк получил дворянское звание от самой королевы. 
Сегодня он почетный гражданин Коломбо (Шри-Ланка), где 
живет уже несколько десятков лет. 

Что же касается научной фантастики Кларка, то за полвека 
он написал не так уж много книг — порядка сорока. Другое дело, 
что это за произведения! Дебютировав в 1 946 г. рассказами «Ам- 
бразура» и «Спасательный отряд», Кларк уже десятилетие спу- 
стя был автором двух классических романов — «Конец детст- 
ва» и «Город и звезды». 

Настоящий успех писателю, несомненно, принесла знамени- 
тая серия «Космическая Одиссея» - литературное переложе- 
ние сценария к одноименному фильму, режиссером которого 
был легендарный Стэнли Кубрик. 

Кларк - обладатель многочисленных премий и дипломов, его 
приглашали в качестве почетного гостя на самые престижные 
научные мероприятия, например торжества по случаю высад- 
ки американских астронавтов на Луну. К его словам прислуши- 
ваются, как к откровениям пророка. 

В декабре этого года Артуру Кларку исполнится 82... При этом 
писатель продолжает продуктивно работать. Его расписание, 
выложенное на официальном \ѴеЬ-сайте, пестрит всевозмож- 
ными конференциями, встречами, интервью и т. д. Интересно, 
что на многих мероприятиях он присутствует, так сказать, вир- 
туально, с помощью современных Іпіегпсі-технологий. 

Что еще можно добавить? Каждый факт творческой биогра- 
фии Кларка - одного из величайших писателей, футурологов и 
популяризаторов науки — это веха в истории научной фантас- 
тики. А что касается эмоций... Вспомните, с каким чувством 
вы в первый раз прочитали «Конец детства», «Город и звезды» 
или маленький рассказ «Девять миллиардов имен» (который мы 
публикуем сегодня), — и слова будут не нужны. 
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- Заказ необычный. - Доктор Вагнер старался говорить как 
можно степеннее. - Насколько я понимаю, мы - первое пред- 
приятие, к которому обращаются с просьбой поставить авто- 
матическую счетную машину для тибетского монастыря. Не со- 
чтите меня любопытным, но уж очень трудно представить, за- 
чем вашему... э... учреждению нужна такая машина. Вы не 
можете объяснить, что вы собираетесь с ней делать? 

- Охотно, - ответил лама, поправляя складки шелкового ха- 
лата и не спеша убирая логарифмическую линейку, с помощью 
которой производил финансовые расчеты. - Ваша электрон- 
ная машина «Модель пять» выполняет любую математическую 
операцию над числами, вплоть до десятизначных. Но для ре- 
шения нашей задачи нужны не цифры, а буквы. Вы переделае- 
те выходные цепи, как мы вас просим, и машина будет печа- 
тать слова, а не числа. 

- Мне не совсем ясно... 

- Речь идет о проблеме, над которой мы трудимся уже три 
столетия, со дня основания нашего монастыря. Человеку ва- 
шего образа мыслей трудно это понять, но я надеюсь, вы без 
предвзятости выслушаете меня. 

- Разумеется. 

- В сущности, это очень просто. Мы составляем список, ко- 
торый включит в себя все возможные имена Бога. 

- Простите... 

- У нас есть основания полагать, - продолжал лама невозму- 
тимо, - что все эти имена можно записать с применением все- 
го лишь девяти букв изобретенной нами азбуки. 

- И вы триста лет занимаетесь этим? 

- Да. По нашим расчетам, потребуется около пятнадцати ты- 
сяч лет, чтобы выполнить эту задачу. 

- О! - Доктор Вагнер был явно поражен. - Теперь я понимаю, 
для чего вам счетная машина. Но в чем, собственно, смысл всей 
этой затеи? 

Лама на мгновение замялся. «Уж не оскорбил ли я его?» - 
спросил себя Вагнер. Во всяком случае, когда гость заговорил, 
ничто в его голосе не выдавало недовольства. 

- Назовите это культом, если хотите, но речь идет о важной 
составной части нашего вероисповедания. Употребляемые 
нами имена Высшего Существа - Бог, Иегова, Аллах и так да- 
лее - всего-навсего придуманные человеком ярлыки. Тут воз- 
никает довольно сложная философская проблема, не стоит 
сейчас ее обсуждать, но среди всех возможных комбинаций 
букв кроются, так сказать, действительные имена Бога. Вот мы 
и пытаемся выявить их, систематически переставляя буквы. 

-Понимаю. Вы начали с комбинации ААААААА... и будете про- 
должать, пока не дойдете до ЯЯЯЯЯЯЯ... 

- Вот именно. С той разницей, что мы пользуемся азбукой, 
которую изобрели сами. Заменить литеры в пишущем устрой- 
стве, разумеется, проще всего. Гораздо сложнее создать схе- 
му, которая позволит исключить заведомо нелепые комбина- 
ции. Например, ни одна буква не должна повторяться более 
трех раз подряд. 

- Трех? Вы, конечно, хотели сказать - двух. 

- Нет, именно трех. Боюсь, что объяснение займет слишком 
много времени, даже если бы вы знали наш язык. 

- Не сомневаюсь, - поспешил согласиться Вагнер. - Продол- 
жайте. 

- К счастью, вашу автоматическую счетную машину очень лег- 
ко приспособить для нашей задачи. Нужно лишь правильно со- 
ставить программу, а машина сама проверит все сочетания и 
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отпечатает итог. За сто дней будет выполнена работа, на кото- 
рую у нас ушло бы пятнадцать тысяч лет. 

Далеко внизу лежали улицы Манхеттена, но доктор Вагнер 
вряд ли слышал невнятный гул городского транспорта. Мыс- 
ленно он перенесся в другой мир, мир настоящих гор, а не тех, 
что нагромождены рукой человека. Там, уединившись в заоб- 
лачной выси, эти монахи из поколения в поколение терпеливо 
трудятся, составляя списки лишенных всякого смысла слов. 
Есть ли предел людскому безрассудству? Но нельзя показы- 
вать, что ты думаешь. Клиент всегда прав. 

- Несомненно, - сказал доктор, - мы можем переделать «Мо- 
дель пять», чтобы она печатала нужные вам списки. Меня забо- 
тит другое - установка и эксплуатация машины. В наши дни по- 
пасть в Тибет не так-то просто. 

- Положитесь на нас. Части не слишком велики, их можно бу- 
дет перебросить самолетом. Вы только доставьте их в Индию, 
дальше мы сделаем все сами. 

- И вы хотите нанять двух инженеров нашей фирмы? 

- Да, на три месяца, пока не будет завершена программа. 

- Я уверен, что они выдержат срок. - Доктор Вагнер записал 
что-то на блокноте. - Остается выяснить еще два вопроса... 

Прежде чем он договорил, лама протянул ему узкую полоску 
бумаги. 

- Вот документ, удостоверяющий состояние моего счета в 
Азиатском банке. 

- Благодарю. Как будто... да, все в порядке. Второй вопрос 
настолько элементарен, я даже не знаю, как сказать... Но вы 
не представляете себе, сколь часто люди упускают из виду 
самые элементарные вещи. Итак, какой у вас источник элект- 
роэнергии? 

- Дизельный генератор мощностью пятьдесят киловатт, на- 
пряжение 1 1 вольт. Он установлен пять лет назад и вполне на- 
дежен. Благодаря ему жизнь у нас в монастыре стала гораздо 
приятнее. Но вообще-то его поставили, чтобы снабжать энер- 
гией моторы, которые вращают молитвенные колеса. 

- Ну, конечно, - подхватил доктор Вагнер. - Как я не по- 
думал! 

С балкона открывался захватывающий вид, но со временем 
ко всему привыкаешь. Семисотметровая пропасть, на дне ко- 
торой распластались шахматные клеточки возделанных участ- 
ков, уже не пугала Джорджа Хенли. Положив локти на сглажен- 
ные ветром камни парапета, он угрюмо созерцал далекие горы, 
названия которых ни разу не попытался узнать. 

«Вот ведь влип! - сказал себе Джордж. - Более дурацкую за- 
тею трудно придумать!». Уже которую неделю "Модель пять» 
выдает горы бумаги, испещренной тарабарщиной. Терпеливо, 
неутомимо машина переставляет буквы, проверяет все соче- 
тания и, исчерпав возможности одной группы, переходит к сле- 
дующей. По мере того как пишущее устройство выбрасывает 
готовые листы, монахи тщательно собирают их и склеивают в 
толстые книги. 

Слава Богу, еще неделя, и все будет закончено. Какие-такие 
расчеты убедили монахов, что нет надобности исследовать ком- 
бинации из десяти, двадцати, ста букв, Джордж не знал. И без 
того его по ночам преследовали кошмары: будто в планах мона- 
хов произошли перемены, и верховный лама объявил, что про- 
грамма продлевается до 2060 года... А что, они способны на это! 

Громко хлопнула тяжелая деревянная дверь, и рядом с Джор- 
джем появился Чак. Как обычно, он курил одну из своих сигар, 



которые помогли ему завоевать расположение монахов. Ламы 
явно ничего не имели против всех малых и большинства вели- 
ких радостей жизни. Пусть они одержимые, но ханжами их не 
назовешь. Частенько наведываются вниз, в деревню... 

- Послушай, Джордж, - взволнованно заговорил Чак. - Не- 
приятные новости! 

- Что такое? Машина капризничает? 

Большей неприятности Джордж не мог себе представить. 
Если начнет барахлить машина, это может - о ужас! - задер- 
жать их отъезд. Сейчас даже телевизионная реклама казалась 
ему голубой мечтой. Все-таки что-то родное... 

- Нет, совсем не то. - Чак сел на парапет; удивительный по- 
ступок, если учесть, что он всегда боялся обрыва. - Я только 
что выяснил, для чего они все это затеяли, 

- Не понимаю. Разве нам это не известно? 

- Известно, какую задачу поставили себе монахи. Но мы не 
знали, для чего. Это такой бред... 

- Расскажи что-нибудь поновее, - простонал Джордж. 

- Старик верховный только что разоткровенничался со мной. 
Ты знаешь его привычку - каждый вечер заходит посмотреть, 
как машина выдает листы. Ну вот, сегодня он явно был взвол- 
нован - если его вообще можно представить себе взволнован- 
ным. Когда я объяснил ему, что идет последний цикл, он спро- 
сил меня на своем ломаном английском, задумывался ли я ког- 
да-нибудь, чего именно они добиваются. Конечно, говорю. Он 
мне и рассказал. 

- Давай, давай, как-нибудь переварю. 

- Ты послушай: они верят, что когда перепишут все имена 
Бога, а этих имен, по их подсчетам, что-то около девяти мил- 
лиардов, - осуществится божественное предначертание. Род 
человеческий завершит то, ради чего был сотворен, и мож- 
но будет поставить точку. Мне вся эта идея кажется богохуль- 
ством. 

- И что же они ждут от нас? Что мы покончим жизнь само- 
убийством? 

- В этом нет нужды. Как только список будет готов, Бог сам 
вмешается и подведет черту. Амба! 

- Понял: как только мы закончим нашу работу, наступит ко- 
нец света. 

Чак нервно усмехнулся. 

- То же самое я сказал верховному. И знаешь, что было? Он 
поглядел на меня так, словно я сморозил величайшую глупость, 
и сказал: «Какие пустяки вас заботят». 

Джордж призадумался. 

- Ничего не скажешь, широкий взгляд на вещи, - произнес 
он наконец. - Но что мы-то можем тут поделать? Твое откры- 
тие ничего не меняет. Будто мы и без того не знали, что они 
помешанные. 

- Верно, но неужели ты не понимаешь, чем это может кон- 
читься? Мы выполним программу, а судный день не наступит. 
Они возьмут да нас обвинят. Машина-то наша. Нет, не нравит- 
ся мне все это. 

-Дошло, - медленно сказал Джордж. - Пожалуй, ты прав. Но 
ведь это не ново, такое и раньше случалось. Помню, в детстве 
у нас в Луизиане объявился свихнувшийся проповедник, твер- 
дил, что в следующее воскресенье наступит конец света. Сот- 
ни людей поверили ему, некоторые даже продали свои дома. А 
когда ничего не произошло, они не стали возмущаться, не ду- 
май. Просто решили, что он ошибся в своих расчетах, и про- 
должали веровать. Не удивлюсь, что некоторые из них до сих 
пор ждут конца света. 

- Позволь напомнить, мы не в Луизиане. И нас двое, а этих 
лам несколько сот. Они славные люди, и жаль старика, если 
рухнет дело всей его жизни. Н я все-таки предпочел бы быть 
где-нибудь в другом месте. 

- Я об этом давно мечтаю. Но мы ничего не можем поделать, 
пока не выполним контракт и за нами не прилетят. 

- А что, если подстроить что-нибудь? 



- Черта с два! Только хуже будет. 

- Не торопись, послушай. При нынешнем темпе работы - 
двадцать часов в сутки - машина закончит все в четыре дня. 
Самолет прилетит через неделю. Значит, нужно только во вре- 
мя очередной наладки найти какую-нибудь деталь, требующую 
замены. Так, чтобы оттянуть программу денька на два, не боль- 
ше. Исправим не торопясь. И если сумеем все верно рассчи- 
тать, мы будем на аэродроме в тот миг, когда машина выдаст 
последнее имя. Тогда им уже нас не перехватить. 

- Не нравится мне твой замысел, - ответил Джордж. - Не было 
случая, чтобы я не довел до конца начатую работу. Не говоря 
уже о том, что они сразу заподозрят неладное. Нет уж, лучше 
дотяну до конца, будь что будет. 

- Я и теперь не одобряю нашего побега, - сказал он семь дней 
спустя, когда они верхом на крепких горных лошадках ехали 
вниз по извилистой дороге. - И не подумай, что я удираю, по- 
тому что боюсь. Просто мне жаль этих бедняг, не хочется ви- 
деть их огорчения, когда они убедятся, что опростоволосились. 
Интересно, как верховный это примет?.. 

- Странно, - отозвался Чак, - когда я прощался с ним, мне 
показалось, что он нас раскусил и отнесся к этому совершенно 
спокойно. Все равно машина работает исправно, и задание 
скоро будет выполнено. А потом, впрочем, в его представле- 
нии никакого - потом» не будет. 

Джордж повернулся в седле и поглядел вверх. С этого мес- 
та в последний раз открывался вид на монастырь. Приземис- 
тые угловатые здания четко вырисовывались на фоне закат- 
ного неба; тут и там, точно иллюминаторы океанского лайне- 
ра, светились огни. Электрические, разумеется, питающиеся 
оттого же источника, что и «Модель пять». «Сколько еще про- 
длится это сосуществование?» - спросил себя Джордж. Ра- 
зочарованные монахи способны сгоряча разбить вдребезги 
вычислительную машину. Или они преспокойно начнут все 
свои расчеты сначала?.. 

Он ясно представлял себе, что в этот миг происходит на 
горе. Верховный лама и его помощники сидят в своих шел- 
ковых халатах, изучая листки, которые рядовые монахи со- 
бирают в книги. Никто не произносит ни слова. Единствен- 
ный звук - нескончаемая дробь, как от вечного ливня: сту- 
чат по бумаге рычаги пишущего устройства. Сама «Модель 
пять» выполняет свои тысячу вычислений в секунду бесшум- 
но. «Три месяца... - подумал Джордж. - Да тут кто угодно 
свихнется!». 

- Вот он! - воскликнул Чак, показывая вниз, в долину. - Прав- 
да, хорош? 

«Правда», - мысленно согласился Джордж. Старый, видав- 
ший виды самолет, серебряным крестиком распластался в на- 
чале взлетной дорожки. Через два часа он понесет их навстре- 
чу свободе и разуму. Эту мысль хотелось смаковать, как рюмку 
хорошего ликера. Джордж упивался ею, покачиваясь в седле. 

Гималайская ночь почти настигла их. К счастью, дорога хо- 
рошая, как и все местные дороги. И у них есть фонарики. Ника- 
кой опасности, только холод досаждает. В удивительно ясном 
небе сверкали знакомые звезды. «Во всяком случае, - поду- 
мал Джордж, - из-за погоды не застрянем». Единственное, что 
его еще тревожило. 

Он запел, но вскоре смолк. Могучие, величавые горы с белы- 
ми шапками вершин не располагали к бурному проявлению 
чувств. Джордж посмотрел на часы. 

- Еще час, и будем на аэродроме, - сообщил он через плечо 
Чаку. И добавил чуть погодя: - Интересно, как там машина - 
уже закончила? По времени - как раз. 

Чак не ответил , и Джордж повернулся к нему. Онс трудом раз- 
личил лицо друга - обращенное к нему белое пятно. 

- Смотри, - прошептал Чак, и Джордж тоже обратил взгляд к 
небесам. (Все когда-нибудь происходит в последний раз.) 

Высоко над ними, тихо, без шума одна задругой гасли звезды. 



АНКЕТА ЧИТАТЕЛЯ 

(О РОГ НЕ ДРУЗЬЯ! 

Наверняка вам небезразлично то, каким будет наш журнал в 
дальнейшем, какие темы найдут отражение на его страницах. 
Поэтому мы обращаемся к вам с взаимовыгодным предложением - 
сделать «Домашний ПК» еще интересней и лучше. Все, что вам для 
этого нужно,- вырезать и заполнить анкету, а затем отослать ее по 
адресу редакции или по факсу. Кстати, электронный вариант 
анкеты вы сможете найти на нашем сайте: жѵѵѵѵ.ііс.кіеѵ.иа. 

Внимательно проанализировав все ваши ответы, мы сможем 
учесть обоснованную и конструктивную критику в адрес журнала, 
оценить свою работу за прошедшие полгода и сделать 
необходимые выводы на будущее. 



Ваш компьютер собран 

самостоятельно или знакомым 
именитым мировым производителем 
известной украинской компанией 
небольшой украинской фирмой 

Конфигурация Влип* рмашиего III» 



Каи івірягі 

I- до 17 

18-23 

24-29 
□ 30-45 

старше 45 

■ы 

□ Муж. □ Жен. 

< Образование 

Начальное 
Среднее 

Неоконченное высшее 
Высшее 

Вы- 
учитесь 
работаете 
не работаете 

Кг* Вы по специальности (или кем собираетесь стягь!? 



Семейное положение 

Холост 

Женат/Замужем 

Место жнте.іытвя I» кала 1 1. юрод или поселок! 



( обираетесь ли Вы в ближайшее время приобретать 
компьютер для тома? 

Да 
Нет 

Нет ь ли і Вас юна компьютер? 

Да 
Нет 

Кипа 1 Вас тома появился компьютер? 

Менее года назад 
Год назад 

□ 2 года назад 
3-4 года назад 

□ 5-7 лет назад 

8 и более лет назад 



Кона Вы нослетиий рал производили ирііпиіс компьютера? 

Менее месяца назад 
Менее полугода назад 
Менее года назад 
Более года назад 

« обираетесь ли Вы прои.іво дить иргЫе компьютера в этом 
году? 

Да 
Нет 

Затрудняюсь ответить 

При покупке тою или иного продукта тля домашнего ПК Ваш 
выбор определяется информацией, почерпнутой 

из нашего журнала 
из другого издания 
из Іпіегпеі 
от знакомых 

І.с ! і. ли 1 Вас мел и в ІніегвеІ ? 

Да 

□ Нет 

Г какой целью, в основном. Вы используете домашний III»? 
(допускается выбор нескольких пунктов!' 

Для игр и развлечений 
Путешествую в Іпіегпет 
Работаю дома 

В целях самообразования и обучения 

Как Вы улиалі о журнале < Іомашинн ПК»? 

Заметил в киоске 
От знакомых 
С сайта «ІТО 

Из рекламы в «Компьютерном Обозрении» 

Из рекламы в метро 

Из рекламы на Від Воага 1 

Сколько номеров нашею журнала Вы прочитали? 

Это первый номер 

Два 

Три 

Четыре 

Пять 

Шесть 

Читаю с первого номера 

Вы получаете покупаете журнал? 

По подписке 

Покупаю 

Беру у знакомых 



Просмотрев журнал. Вы прочитываете 

весь номер 

большую часть номера 

только интересующие материалы 

< колько человек, кроме Вас. чи іаеі одни номер! 

Ни одного 
' Один 
Два 
Три 

Четыре и больше 

Помогаю і ли Вам материалы номера при выборе различных 



нроіукюв! 





Да 


Нет 


Затрудняюсь 
ответить 


Комплектующие 


□ 


□ 




Программное 








обеспечение 


□ 


□ 




Мультимедиа 


□ 


□ 




Игры 


□ 


□ 


1 



Помогает ли Вам публикуемая реклама в приобретении 
проектов! 

Да 

Нет 

Иногда 



Сколько рал Вы обращались в компании, реклама которых 
публикуется в журнале? 

Ни разу 
Один-два раза 
Несколько раз 

Материалы иа каку ю тему Вы бы хотели прочесть 
в ближайшемиомерс нашего журнала? 



Вы считаете, что указанную рубрику необходимо 

оставить уменьшить расширить убрать 





такой же 








Новости 


□ 


□ 


□ 


□ 


Компью- 










тер-шоу 


□ 


□ 


□ 




На первый 










взгляд 


□ 


□ 


□ 


□ 


ХардѴѴаге 


□ 


□ 


□ 


□ 


СофтѴѴаге 


□ 


□ 


□ 


□ 


Тестовая 










лаборатория 


□ 


□ 


□ 


□ 


Страна 










ІпіегпеІ 


□ 


□ 


□ 


□ 


Наш 










лекторий 








□ 


Мифы и 










реальность 


□ 


□ 


□ 


□ 


Первые 










шаги 




□ 






Дискотека 




П 


□ 




Игротека 


□ 


□ 


□ 




Р1 


□ 


□ 


□ 


□ 



Онените нам журнал но пятибалльной системе но следуюиіим 
пунктам 

Оперативность 
Содержательность 
Компетентность 
Литературное качество текстов 
I Оформление и дизайн 
Общее впечатление 

Три самых интересных материала в последнем номере 



Ваий предложения но ум чтению качества журнала 
Как Вы оцениваете рубрики жу риала ! 

Интересно Интересно, Неинтересно Неинтересно Просто 

и доступно но слишком и слишком и слишком неинтересно 
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На первый 
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Какие еніе компьютерные нлдания Вы читаете? 
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(допускается выбор нескольких пунктов! 


СофтѴѴаге 
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«Компьютерное Обозрение» 


Тестовая 












«СотриІегѴѴогІсІ Киев» 
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«СНІР» 


Страна 












і «Компьютеры+Программы» 
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«РС ѴѴоПй ІІкгаіпе» 
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«Мой компьютер» 
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Другие 


Мифы и 
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Как можно с Вамп сіишться (быть может. Ваг ожидает 


Первые 












приятный гюрнрн.іі! 
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Не уіустите шанс открыто и св ободно высказать свое ммедис? | 

Анкеты отправлял 

по адресу: 252110. Киев, просп. Краснозвездный, 51. издательство «ІТС», «Домашний ПК 

по факсу: (044) 245-72( 
по е-таіі: іп?о@і(с.кіеѵ.( 
Опііпе-версия анкеты находится по адресу: ѵѵѵтііс.кіеѵ.і 
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новый компьютерный центр 



ШИРОКИЙ 




МОДЕЛЬНЫЙ РЯД 







ОБЕСПЕЧЕНИЕ 



1 ОФИСНАЯ ТЕХНИКА 



• 7 ^^^ѵ^ ■ ^^^^Иь 

' і ,ДП'"МДШлек*ро*ігіи 



шшш.е. сот .иа 



КАЖДОМУ, КТО ДО КОНЦА ИЮЛЯ СОВЕРШИТ 
У НАС ПОКУПКУ, - ПОЛЕЗНЫЙ ПОДАРОК 



464 7777 




•Процессор Іпіеі® Сеіегоп™ ЗббМНг 
•Оперативная память 32 МЬ 80КАМ 
•Жесткий диск Н00 4.3 6Ь Ліга ОМА 
•Дисковод 3,5" 1,44 МЬ 
• Видеокарта 8 МЬ АТІ 30 СЬагдег А6Р 



•СЭ-РОМ 32х 

• Звуковая карта 16 ЫІ АгІесЬ 

• Модем внутренний 56к 

• Лицензионный пакет ѴѴіпсІоѵѵ5'98 

• Монитор 15" ЗупсМазІег 510$ 



пр-т Красных Казаков, 8 ( м "Петровка" завод "МАЯК") 



По«оіііп е«е>ея яапаеіса іарег«стрироіа»і-ым торговым знаком компании МОМ-Зегѵіее Логотип іпіет I пяіве - Сеіеюп ивляюіси зарегистрированным* торговыми іишн» іпіеі Согрогаііоп 



